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1. JUSTIFICACION

Hoy en dia, el aprendizaje de lenguas extranjeras est4 adquiriendo gran
importancia debido a los avances de la sociedad y la globalizacion. En afios
pasados, la asignatura de inglés estaba considerada como una mas, carecia de
la importancia que actualmente tiene. La mayoria de los estudiantes de hoy en
dia, se esfuerzan por adquirir una segunda lengua, en este caso el inglés, ya
gue saben que les sera de gran utilidad para adquirir un puesto de trabajo en el
futuro, ya sea en su pais o en el extranjero.

En este Trabajo de Fin de Master voy a exponer un proyecto educativo
de caracter innovador orientado a fomentar la destreza oral en estudiantes de
lengua inglesa mediante el uso de las TIC, favoreciendo a la vez el aprendizaje
sobre otra cultura y pais.

Este proyecto plantea el uso de las nuevas tecnologias, mas
concretamente, de la aplicacion llamada Mystery Skype, como herramienta
metodoldgica para el fomento de la destreza oral y el intercambio intercultural
en estudiantes de 4° de Educacion Secundaria Obligatoria.

La eleccion de este curso es debido a la carencia de la destreza oral
detectada durante la realizacion de las practicas en un centro educativo de
Ensefianza Secundaria. Como he podido comprobar, se sigue ensefiando la
lengua extranjera a través de la gramatica y el vocabulario, usando materiales
arcaicos como pueden ser los libros de texto y haciendo poco uso o ninguno de
actividades motivadoras e innovadoras en las que los alumnos participen de
manera activa.

En el aprendizaje de una lengua extranjera es fundamental el adquirir
una buena destreza oral, ya que el lenguaje es imprescindible para poder llevar
a cabo una comunicacion eficaz. En caso contrario, no seriamos capaces de
establecer comunicacion con gente de otros paises y culturas y esto significa
un retroceso en la sociedad actual, en la cual, una buena adquisicion de la
lengua inglesa es fundamental para el futuro de los alumnos. Es necesario
crear un ambiente ideal de aprendizaje que ayude a motivar a los alumnos con
actividades y métodos basados en situaciones reales para que fomenten la
practica oral de la lengua inglesa, ya que esta habilidad constituye un pilar
fundamental a la hora de adquirir una segunda lengua. El poder practicarla con

alumnos de otro pais habitualmente en el aula, crea una dimensién socio-
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comunicativa y cultural a la vez que fomenta al alumno a elaborar
conocimientos a través de la interaccion. Lo que se pretende con este proyecto
es que a la vez que los alumnos practican la destreza oral del inglés sean
conscientes de la diversidad y riqueza cultural existente.

Los docentes debemos de adquirir la responsabilidad de guiar al alumno
en la construccion de una base de aprendizaje consistente y de utilidad que les
sirva tanto para su desenvolvimiento en la sociedad actual como en la del
futuro.

Este proyecto pretende el impulso de la destreza oral de la lengua
inglesa que tanto trabajo cuesta adquirir entre el alumnado y que tanto carece
de medios para impartirla en algunos de los actuales centros educativos. Tal
como indica Jordano de la Torre (2008), se ha observado que la mayoria de
Centros Escolares tratan las destrezas orales a través de pequefas actividades
de comprension oral extraidas del libro de texto y/o en el aula virtual si la
hubiera, pero rara vez se ha exigido que el alumno interactie con otros
comparfieros en la L2.

La idea de este trabajo es realizar videoconferencias con alumnos de
otro pais mediante la aplicacion Mystery Skype, agrupando a los alumnos de tal
manera que se facilite el aprendizaje cooperativo. De esta forma se impulsa la

practica oral y se sumergen en un intercambio cultural.

2. MARCO TEORICO

2.1 Ambito legal: impulso del empleo de las TIC en la LOMCE.

La actual Ley Orgéanica para la Mejora de la Calidad Educativa
(LOMCE), hace mencion al empleo de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC), como método de aprendizaje debido al avance de la
sociedad y la globalizacion.

En el preambulo IV, Ley Orgéanica 8/2013, de 9 de diciembre, para la
Mejora de la Calidad Educativa (BOE NUM. 295, Martes 10 de diciembre 2013)
podemos leer, “necesitamos propiciar las condiciones que permitan el oportuno
cambio metodoldgico, de forma que el alumnado sea un elemento activo en el
proceso de aprendizaje” (p.97860). En este proyecto, se pretende hacer al

alumno participe de su aprendizaje en todo momento, que se implique de lleno.
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Dicho preambulo continta diciendo “la globalizacion y el impacto de las nuevas
tecnologias hacen que sea distinta su manera de aprender, de comunicarse, de
concentrar su atencion o de abordar una tarea” (p.97860). La sociedad
digitalizada es la sociedad de la informacion, el uso generalizado de las nuevas
tecnologias puede ayudar a adaptar el proceso educativo a las necesidades
individuales de los alumnos, asi como ayudarles a adquirir las competencias
digitales fundamentales.

La Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad
Educativa (BOE NUM.295, martes 10 de diciembre 2013), en el preambulo X,
dice que las Tecnologias de la Informacion y la Comunicaciéon van a ser
fundamentales en la mejora de la calidad educativa. Se debe hacer un uso
responsable de las nuevas tecnologias por parte de todos, alumnos y docentes.
El profesorado debe formarse en el aprendizaje de estas herramientas ya que
les sera de gran utilidad para llevar a cabo un proceso de ensefianza-
aprendizaje eficaz (p.97865). Dicho preambulo, continua diciendo que “se
tendran en cuenta los principios de disefio para todas las personas y
accesibilidad universal y permitira personalizar la educacion y adaptarla a las
necesidades y al ritmo de cada alumno o alumna” (p.97865).

Las TIC han ido evolucionando a lo largo del siglo XXI hasta llegar a ser
incorporadas a la ensefianza. Segun Hernandez Requena, (2008) “los roles
mas importantes en la educacion han sido la transformacion en tres aspectos
gue ha sufrido el proceso de la ensefianza:

1) Su naturaleza.

2) El lugar y la forma donde se realiza.

3) El papel a desempefar por los estudiantes y los profesores en tal
proceso” (p.28).

En este proyecto se usan las TIC, en concreto la aplicacion Mystery
Skype, como metodologia de aprendizaje, ya que como dice la ley, la sociedad
va avanzando y la ensefianza lo debe ir haciendo a su vez, proponiendo
nuevas herramientas y mejoras que ayuden al alumno a aumentar su
motivacion y aprendizaje.

Segun Ferrer Soria (2014), “las TIC no son herramientas
complementarias, son necesarias para el aprendizaje y conocimiento en la

actualidad” (p.34). Hoy por hoy, podemos decir que las nuevas tecnologias
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forman parte de nuestro dia a dia, y por lo tanto, en la ensefianza también

deben estar presentes.

2.2 Practica de las destrezas orales del inglés a través de las TIC.

Las destrezas orales en la ensefianza de cualquier idioma son
fundamentales. En este apartado se van a tratar la comprension oral (Listening)
y la expresion oral (Speaking) mediante el uso de las nuevas tecnologias como
herramientas de aprendizaje. El objetivo principal en el aprendizaje de un
idioma es la comunicacion, la cual segin Meza Y Turci (2007) “cambia el
énfasis en la ensefianza de lenguas extranjeras de lo gramatical a lo funcional”
(p-10).

Para desarrollar las destrezas orales debemos desarrollar a su vez la
competencia comunicativa, segun Lynch (1996), el proceso interactivo en la
enseflanza de lenguas se produce principalmente al desarrollar la
comunicacion oral. Por lo tanto, las destrezas orales son fundamentales para
desarrollar una eficaz competencia comunicativa. La produccion oral se trata de
un proceso bidireccional en el que el hablante y el oyente juegan un papel
importante en el acto comunicativo. En el aula se suele interactuar muy poco,
ya que la mayoria de actividades se realizan de forma individual. Es necesario
crear una interaccion entre hablante y oyente para fomentar la practica oral en
el aula. Como Zandn (2010) indica, esta interaccion va apareciendo poco a
poco en el aula donde el hablante pasa a ser el profesor, un compariero o los
medios de comunicacion.

La Comision Europea (2012) sefala que “la tecnologia ofrece
oportunidades sin precedentes para mejorar la calidad, accesibilidad y equidad
de la educacion y la formacién. Es un motor fundamental para dar mas eficacia
al aprendizaje y reducir los obstaculos a la educacion, en particular, las
barreras sociales” (p. 10).

Las tecnologias de la informacién y la comunicacién han ido avanzando
a pasos agigantados, es por ello que se han producido cambios y mejoras en lo
gue a educacion se refiere. Tal y como indica Belloch (2012) “el impacto de las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) sobre la educacion,
propicia posiblemente uno de los mayores cambios en el ambito de la

Educacion” (p.9). Hoy en dia, con los recursos que nos ofrece Internet, en el
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aula se abre una ventana la cual nos permite acceder a una amplia variedad de
recursos e informacion, a la vez que nos ofrece la posibilidad de establecer
comunicacion con gente de cualquier parte del mundo.

En lo que al aprendizaje de idiomas se refiere, estas nuevas tecnologias
han contribuido eficazmente al desarrollo de los mismos, ayudando en este
caso, a reforzar las destrezas orales que tanto cuesta aprender a los alumnos.
Segun Rubio y Martinez (2008) “la destreza oral es quizd la mas dificil de
desarrollar por el complejo procesamiento cognitivo que entrafia y por estar
ligada al contexto social e interpersonal. Ademas necesita la integracion de
mas destrezas de forma espontanea” (p.56). El docente debe tener en cuenta
el hecho de que la practica oral sea la que mas dificultad entrafie a los
alumnos, y por tanto, debe involucrarse en la produccion de actividades que
ayuden al fomento y ejercicio de esta destreza del inglés mediante contextos
reales y motivadores.

Segun Barrera (2009) “el profesor de inglés debe ser consciente de la
importancia de la comunicacion en el proceso de aprendizaje, por lo que es
imprescindible proporcionar al alumnado el mayor numero posible de
interacciones reales”. Continua diciendo “Internet y las TIC proporcionan la
posibilidad de ofrecer al alumnado herramientas que pueden involucrarse en
dichas situaciones de comunicacion con estudiantes de otros paises” (p.3).

Los términos TIC y motivacion van unidos, ya que las nuevas
tecnologias resultan ser herramientas muy motivadoras para los alumnos
durante el aprendizaje de una lengua extranjera. El docente debe hacer uso de
las TIC para ayudar al alumno en su motivacién por adquirir una segunda
lengua. Palmero (2005) define motivacién como “un proceso basico relacionado
con la consecucion de algun objetivo o meta que le es gratificante” (p.1). Desde
el punto de vista didactico, Beltran (2011), afirma que el término motivacion se
basa en un “constructo hipotético que hace referencia a una serie de procesos
psicologicos implicados en la activacion, direccion y mantenimiento de una
determinada conducta” (p.116). El docente debe saber llevar a cabo estos
procesos para que la ensefianza sea productiva. Segun Andreu (2007), los
profesores de una lengua extranjera (ELE) deben analizar las diferentes

circunstancias contextuales y sociolingtisticas de la comunicacion con el fin de
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poner en practica la metodologia didactica mas adecuada para conseguir que
sus alumnos se encuentren motivados durante el aprendizaje.

En afios anteriores, no se le daba importancia al desarrollo de las
destrezas orales en el aprendizaje del inglés, los profesores focalizaban méas
en gramatica y vocabulario. Hoy en dia, con la aparicion de las nuevas
tecnologias se da méas énfasis a la produccion y comprension oral, al ser
fundamentales para llevar a cabo el acto comunicativo. Tras muchos estudios,
la destreza oral se ha convertido en una de las mas importantes en el proceso
de la comunicacion ya que, no solo consiste en entender el mensaje
escuchado, si no, autores como Zanon (2010) afirman que “se trata de un
proceso subjetivo, que depende de mudltiples factores relacionados con el
sujeto que lo construye en el momento en el que se produce; depende,
asimismo, del tipo de texto y de la situacion” (p. 196). Autores como Lorenzo y
Vidal (1992) sefialan que:

Las actividades teleméaticas favorecen el trabajo en equipo y el
desarrollo de estrategias para la busqueda de informacion:
orden, seleccion y composicién. Por otra parte, al poner en
contacto alumnos de diferentes paises, la telematica contribuye
al desarrollo integral de la persona, al intercambio de
opiniones, a la socializacion juvenil y al entendimiento
internacional mutuo. Asi mismo, facilita la introduccion de la
enseflanza de la cultura y de la civilizacion y el mayor
conocimiento de la cultura propia (p.187).

Este proyecto pretende fomentar el aprendizaje colaborativo a través del
trabajo en grupo, Guitert y Giménez (2000) afirman que “el trabajo cooperativo
es un proceso en el que cada individuo aprende mas de lo que aprenderia por
si solo, fruto de la interaccién de los integrantes del equipo” (p.114). La
interaccion se convierte en un elemento clave al unir todas las contribuciones
de los participantes para la produccion de conocimiento y a la vez aporta un
aprendizaje significativo.

Este proyecto trata de llevar a cabo lo descrito por Barrera, Lorenzo y
Vidal, favorecer las interacciones reales entre alumnos para que entre otras
cosas, valoren lo aprendido, aprendan otra cultura y les ayude a desarrollar
autonomia personal y pensamiento critico, a la vez que fomentan las destrezas
orales de forma instintiva. Todo ello es posible gracias a la incorporacion de las

nuevas tecnologias a la sociedad actual. Un gran avance para la ensefianza.
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2.3 Los intercambios linguisticos en el aula de inglés y desarrollo de la
competencia intercultural.

Este proyecto se centra en la realizacién de interacciones reales con
estudiantes de otros paises a través de las TIC. De esta forma, se favorece el
intercambio linguistico a la vez que multicultural.

Como Serra-Comas (2017) indica, “la ilusidbn y empatia que supone
relacionarse con alumnos de otros paises y culturas genera una necesidad de
mejorar en el aprendizaje para poder comunicarse y compartir experiencias,
intereses y expectativas, ello conduce necesariamente al incremento del interés
en el aprendizaje” (p. 74).

Unas encuestas realizadas por Masiero (2014) a un grupo de
estudiantes que participaron en un intercambio, se les hacia esta pregunta al
finalizar “después de esta experiencia, ¢ te gustaria profundizar tu conocimiento
del inglés?” el 100% respondié que si, que era necesario para poder
comunicarse mejor con los adolescentes conocidos en el intercambio. Es por
ello que Serra-Comas (2014) destaca, “un aprendizaje basado en la interaccion
social en un contexto multilingtie y multicultural, fomenta la implicacion del
alumnado de una manera efectiva” (p. 74).

En relacién con la competencia intercultural, Paricio —Tato (2014) sefala
gue a partir de los afios 70, con el auge de los enfoques comunicativos, dicha
competencia se limitaba a la dimensidén puramente linglistica, dejando a un
lado la dimension cultural, quedando ésta reducida a lo meramente anecdatico,
con informaciones breves proporcionadas por los libros de texto.

Hoy en dia, existen programas y curriculos en los que se le da gran
importancia al aprendizaje y competencia intercultural. EI Marco Comun

Europeo de Referencias para las Lenguas (2002), menciona que ‘el
conocimiento, la percepcién y la comprension de la relacion entre el «<mundo de
origen» y el «mundo de la comunidad objeto de estudio» (similitudes y
diferencias distintivas) producen una consciencia intercultural que incluye,
naturalmente, la conciencia de la diversidad regional y social en ambos
mundos” (p. 101). Actualmente, con los programas escolares europeos se
puede demostrar el estrecho vinculo que existe entre el aprendizaje de una
lengua extranjera y la cultura de la comunidad en la que se habla. (Paricio-

Tato, 2014).
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Segun Paricio-Tato (2014), es importante hacer que los alumnos
adquieran este tipo de conocimientos para fomentar la tolerancia y aceptacion
de las diversas culturas existentes, a la vez que se incrementa el interés por las
distintas realidades sociales y culturales. Tal y como indican Pozzo y
Fernandez (2008), uno de los objetivos en la ensefianza de lenguas
extranjeras, ademas de tener fines comunicativos, es hacer ver al aprendiz,
que hay un mundo mas amplio al que puede acceder mediante su propia
lengua el cual tiene un trasfondo cultural.

Prados (2011), indica que la multiculturalidad es un hecho mundial mas
0 menos presente en las sociedades, que no solo consiste en la convivencia de
varias culturas, sino en una combinacion de mdltiples identidades culturales, y
hoy en dia con las redes sociales e Internet es una realidad. Al contactar con
gente de otros paises a través de las nuevas tecnologias, se rompe con los
prejuicios y estereotipos que se puedan tener al entablar una conversacion
cara a cara, y se contribuye a la creacion de una comunidad integradora
culturalmente, en la que unos y otros comparten experiencias y a la vez resulta
ser un proceso de aprendizaje entre culturas.

Segun Moran (2001), “the words of the language, its expressions,
structures, sounds, and script reflect the culture just as the cultural products and
practices reflect the language. Language, therefore, is a window to the culture”
(p.37). Por lo tanto, cultura y lenguaje no van separadas, si no que se
adquieren juntas. Arias (2015) sefiala que “es importante comprender como
docentes y estudiantes de una lengua extranjera, como el inglés, que entender

el lenguaje nos permite entender la cultura y viceversa” (p.347).

3. OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO GENERAL

- Fomentar la destreza oral en estudiantes de lengua inglesa mediante el
uso de la aplicacion Mystery Skype como recurso metodolégico,

favoreciendo la competencia intercultural y el trabajo en equipo.

Este proyecto innovador, tiene como fin primordial el promover que los

alumnos de 4° de Educacion Secundaria Obligatoria desarrollen la habilidad
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auditiva y comunicativa en lengua inglesa a través de un recurso altamente

estimulante para ellos como son las videoconferencias.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Partiendo del objetivo general, en este proyecto se proponen una serie
de objetivos especificos que ayudaran a la obtencion de éste y que se exponen
a continuacion:

- Promover el uso de la lengua inglesa mediante la practica oral, a través
de las nuevas tecnologias.

- Ayudar al desarrollo de la competencia linglistica e intercultural.

- Incorporar contextos reales y motivadores en los que el alumno pueda
interactuar en la lengua objeto de aprendizaje.

- Fomentar el trabajo cooperativo con el fin de aportar ideas de manera

simultanea.

4. METODOLOGIA

4.1 DESCRIPCION DEL PROYECTO

La metodologia del siguiente proyecto trata de mejorar ciertas carencias
observadas en el aula de inglés respecto a la destreza oral y su escaso uso en
las aulas, favoreciendo a su vez el intercambio cultural. Para ello, se plantea el
uso de las nuevas tecnologias, en este caso, de la iniciativa online Mystery
Skype, como recurso metodoldgico para el fomento de la destreza oral y el
intercambio cultural en alumnos del 4° curso de Educaciéon Secundaria
Obligatoria.

Una metodologia innovadora y adaptada al alumno de acuerdo a la
nueva sociedad, en la que se combina el aprendizaje cooperativo con la
participacion activa del alumno, buscando el fomentar la practica oral y el
intercambio cultural, y por lo tanto, con un fin como es el de enriquecer el
proceso educativo.

Con todo ello, se presenta una herramienta online llamada Mystery
Skype, la cual, permite que alumnos de todo el mundo se pongan en contacto a
través de videoconferencia utilizando para ello un planteamiento ludico. Dicha

aplicaciéon, transforma cada llamada en un juego de preguntas y respuestas
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que haran a los alumnos participar de forma activa y sentirse motivados
durante toda su duracion (ANEXO 1). Se establecera una videoconferencia con
un centro educativo de Suecia y la lengua para comunicarse sera la inglesa en
todo momento.

Previamente establecidos los temas a tratar por los docentes de ambos
centros (consultar tabla 2), los alumnos del centro de Suecia determinaran lo
gue tienen que adivinar los estudiantes de nuestro centro educativo,
comunicandoselo a su docente Unicamente. Los alumnos espafioles, divididos
en grupos, jugaran a las adivinanzas usando el método pregunta-respuesta. De
esta forma, a la vez que los alumnos practican el idioma, se van enriqueciendo
culturalmente y favoreciendo el trabajo en equipo.

La exigencia de innovar en los métodos de ensefianza-aprendizaje a
través de las nuevas tecnologias, pretende solucionar la falta de la practica oral
detectada en las aulas de Educacion Secundaria. Hoy en dia, los docentes
tienen acceso a una amplia variedad de recursos metodoldgicos para impartir
sus clases, y es por ello que se debe hacer uso de los mismos.

La innovacion de este proyecto reside en el uso de las nuevas
tecnologias mediante el uso de programas de edicion como Google Drive, y del
recurso online Mystery Skype, para establecer contacto con un pais extranjero
mediante videoconferencia. De esta forma, se pretende fomentar el interés del
alumnado por practicar la destreza oral del inglés a la vez que se sumergen en
la cultura de otro pais. Los alumnos organizados en grupo, trabajaran de forma
cooperativa para alcanzar los objetivos propuestos.

Hasta ahora, en el aula de inglés se han seguido los métodos
tradicionales a la hora de ensefiar, la cantidad de tareas que tienen que realizar
los docentes debido a las destrezas que abarca el inglés, y por tanto, la falta de
tiempo para la preparacion de las clases, hacen que la metodologia de
enseflanza en muchos centros educativos siga siendo la tradicional. Es por
ello, que hay una carencia en el desarrollo de actividades en las que el alumno
pueda reforzar su conocimiento respecto a la destreza oral. Se cree necesario
el ir descubriendo nuevos métodos de ensefianza para hacer que los alumnos

adquieran un buen nivel de conocimiento del idioma.
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4.2 CONTENIDOS

Partiendo de los contenidos establecidos en el Decreto n. © 220/2015, de
2 de septiembre de 2015, por el que se establece el curriculo de la Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de la Region de Murcia, el
cual reune los contenidos en cuatro bloques, en este proyecto se trataran las
partes correspondientes a los bloques 1y 2 respectivamente “Comprension de
textos orales y Produccion de textos orales (p. 31063 y 31066).

El fin del proyecto es que los alumnos adquieran conocimiento a través
de la comprension de textos orales al intentar entender lo que dice la persona
nativa, a la vez que producir textos orales al tener que comunicarse en otro
idioma. De esta forma se fomenta la destreza oral.

Se habla con regularidad del empleo de las nuevas tecnologias en el
proceso educativo, y aun estando recogido en la actual Ley Educativa
(LOMCE), el uso de éstas en muchos de los centros educativos se cifie a la
proyeccion de videos haciendo uso de la pizarra digital y a la busqueda de
informacion, pero no al uso interactivo de las mismas.

Los contenidos de este proyecto iran enfocados a temas relacionados
con el pais interlocutor y seran a su vez variados, siempre abordando una
tematica que sea comprensible para los alumnos, a la vez que motivadora para

gue se impliquen de lleno en la tarea a desarrollar.

4.3 ACTIVIDADES

En esta fase lo que se pretende es cumplir los objetivos anteriormente
expuestos, centrandose en las destrezas orales de la lengua inglesa
(comprension y produccion) y el intercambio cultural, utilizando para ello las
nuevas tecnologias, en este caso, la herramienta online, Mystery Skype.

Antes del comienzo de la actividad a realizar, los docentes de ambos
centros se ponen en contacto a través de “Skype en el aula” (ANEXO II) y
establecen las tematicas y pautas a seguir para el correcto desarrollo de la
actividad. En el aula de 30 alumnos, éstos se dividiran en seis grupos
heterogéneos acorde a su nivel, compuestos por cinco alumnos cada uno, en

los cuales habra un portavoz que sirva de guia y ayuda a los demas.
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Las actividades estaran organizadas a lo largo de las 9 sesiones en las
gue se desarrollara este proyecto (consultar tabla 1):

12 SESION:

La primera sesion constard de una introduccion a la actividad que se va
a realizar y al recurso Mystery Skype, en la que se explicara el funcionamiento
del mismo, la tarea a realizar con dicha herramienta y los objetivos que se
pretenden alcanzar. El docente mostrara un video sobre Mystery Skype, para
gue los alumnos se familiaricen con dicho recurso. En esta sesion también se
organizaran los grupos, que como previamente se ha mencionado constaran de
cinco alumnos cada uno, siendo un total de seis grupos. El docente les
proporcionara a cada uno de los grupos, los temas sobre el pais con el que van
a contactar, en este caso Suecia. Los temas para cada sesion seran
distribuidos de la siguiente manera: grupo 1, 2 y 3 un topic, y grupos 4,5y 6
otro topic (consultar tabla 2). La tematica variara a medida que avancen las
sesiones, estableciéndose un tema cada tres grupos.

22 SESION:

En la segunda sesion, se les explicara la funcion y utilidad de Google
Drive, un programa para editar y compartir documentos que tendran que utilizar
durante la actividad. El docente creara una carpeta en dicha herramienta y les
enviara a los alumnos de nuestro centro una invitacion al correo electronico, ya
gue teniendo en cuenta la era digital en la que vivimos, estdn mas que
familiarizados con el e-mail, siendo éste de bastante utilidad en el ambito
educativo. Esta invitacién les permitird el acceso a dicha carpeta, para que
puedan editar y compartir la informacién sobre la actividad. Los alumnos
accederan a ella para visualizar el contenido e ir adentrandose en la actividad a
realizar.

32y 4° SESION:

El docente y los alumnos se dirigiran a la sala de ordenadores

disponiendo de un ordenador cada grupo. Estos buscaran informacion sobre el
tema que les corresponda y la irdn editando en el documento de Google Drive
creado para ello por el docente. En el ANEXO Il se puede visualizar un
ejemplo de una de las diversas plantillas que el docente creara para cada tema,
permitiendo asi que todos los alumnos de los seis grupos por los que esta

compuesta esta actividad, puedan visualizarla. Los estudiantes haran uso de
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esta aplicacion para seguir el trabajo desde casa y ademas estar en contacto
con el resto de compariieros y con el docente, creando, compartiendo y
editando de forma conjunta los documentos.

52 SESION:

Con toda la informacion mostrada en Google Drive sobre todos los
temas a tratar segun cada grupo, los alumnos prepararan las preguntas que les
van a hacer a los alumnos del centro de Suecia para intentar averiguar 1o que
éstos han establecido para cada tema. Se formulard una pregunta por alumno
de forma que todos participen, siendo un total de cinco preguntas por grupo.
Todas las preguntas se veran reflejadas en el documento de Google Drive.
Estas siempre partiran del nivel de conocimientos de los alumnos, por lo tanto,
seran revisadas por el profesor y adaptadas y contextualizadas conforme a las
caracteristicas culturales y de rendimiento académico propias del aula.

62 SESION:

En esta sesion se hara uso del recurso online Mystery Skype. Al inicio de
la videoconferencia se hard una breve presentacion por parte de ambos
docentes a modo de introduccion y saludo. Un alumno del grupo 1 de nuestro
centro, comenzara formulando una pregunta segun la tematica que le
corresponda, luego otro del grupo 2 y luego el 3 y asi sucesivamente hasta que
todos hayan realizado sus preguntas, de manera que todos participen y
trabajen en equipo. Los alumnos del otro centro educativo con el que se
interactda, iran respondiendo a las mismas. El objetivo es recabar toda la
informacion posible, la cual sera tenida en cuenta para tratar de adivinar, dentro
de la tematica establecida, lo que los alumnos del centro de Suecia han
determinado que tienen que averiguar nuestros estudiantes.

Acabada ya la fase de pregunta-respuesta, los alumnos de cada grupo
hardn un breve debate en el cual tendran que exponer la informacién que
hayan averiguado de tal forma que lleguen a una conclusién. Sera el portavoz
del grupo el que exponga la respuesta, y los estudiantes del otro centro
educativo con el que se interactla, diran si lo han adivinado o no.

Concluida la actividad, se realizara una breve despedida vy
agradeceremos la colaboracion a los alumnos y docente del centro educativo

de Suecia.
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SESIONES 7, 8Y 9:

Estas sesiones se llevaran a cabo de la misma forma que la 6, pero

cambiando los topics. A continuacion, se exponen dos tablas, Tabla 1, con la
organizacion de las sesiones, las actividades a realizar en cada una y los
grupos, y la Tabla 2 con los temas que les corresponden a cada grupo para la
realizacion de la interaccion, los grupos y las sesiones en las que se realizaran.

Tabla 1.
Organizacion de las sesiones.
ACTIVIDADES GRUPOS

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 2.

Organizacion de sesiones, temas y grupos.
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8 Museos Suecia famosos 4,5,6
9 Grupos musicales suecos 1,2,3
9 Fiestas tipicas suecas 4,5,6

Fuente: elaboracion propia.

Acabada nuestra actividad con sus correspondientes sesiones y
tematicas, se establecera fecha para que el otro centro educativo realice la
tarea de la misma forma que nuestros alumnos, siendo nuestros estudiantes
los que esta vez respondan a sus preguntas, las cuales constaran de las
mismas tematicas elegidas para nuestra actividad, esta vez relacionadas con
nuestro pais, de forma que los estudiantes del centro educativo de Suecia, se
familiaricen con la cultura espariola.

Se considera imprescindible disefiar dicha actividad basandonos en una
buena planificacion y contextualizacion, siempre teniendo en cuenta las
singularidades propias del aula en la que se va a asentar, con el fin de llevar a

cabo el desarrollo de la produccion y comprension oral.

4.4 RECURSOS

Los materiales necesarios para llevar a cabo la actividad se centraran en
la etapa de 4° de Educacion Secundaria Obligatoria, por lo que no se partira de
un nivel basico. Se requieren unos conocimientos previos de la lengua inglesa
gue se habran adquirido en cursos anteriores.

Los recursos que se van a utilizar en este proyecto constan de material
audiovisual compuesto por: un ordenador con camara delantera encendida que
permitira la visualizacion de un aula y otra, una pizarra digital desde la cual los
alumnos estableceran contacto visual, unos altavoces o una buena instalacion
de sonido que sera fundamental para llevar a cabo la comunicacion de manera
eficaz, la pagina de Mystery Skype a través de la cual el docente se registrara y
accedera con sus datos, acceso a Google Drive mediante correo electrénico
por parte de los alumnos y el docente, y de vital importancia sera el disponer de
una buena conexion a Internet que permita el buen desarrollo de la actividad

sin cortes ni interrupciones.
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4.5 TEMPORALIZACION

El grupo objeto de este proyecto, como ya se menciond anteriormente,
esta compuesto por una clase de 30 alumnos de 4° de la E.S.O. con un buen
nivel de inglés. El proyecto incluird diversas actividades y tematicas que se
desarrollardn en 9 sesiones de 55 minutos cada una, siendo éstas distribuidas
a lo largo del tercer trimestre durante la hora lectiva de inglés, realizando una o
dos sesiones a la semana.

Los alumnos trabajaran buscando informacién sobre los diversos temas
de cada sesion y se dedicara un dia a la semana a resolver dudas, de manera
gue cuando empiece la actividad, los alumnos estén totalmente preparados
para llevarla a cabo de manera eficaz.

Llegado el dia que dé comienzo la actividad con el recurso Mystery
Skype (sesion 6), se dedicaran los primeros cinco minutos a hacer las
presentaciones correspondientes. A continuacion, los tres primeros grupos (1,
2, 3) de nuestro centro, dispondran de 20 minutos para realizar las preguntas
anteriormente preparadas a cada uno de los grupos del otro centro segun el
topic que les haya tocado, y dependiendo de las respuestas que les den los
alumnos del otro centro educativo, intentar averiguar lo que se esta hablando.
Una vez pasado ese tiempo, es el turno de los otros tres grupos (4, 5, 6), los
cuales dispondran de otros 20 minutos para realizar la misma actividad basada
en un topic diferente. Se dejaran cinco minutos para exponer la respuesta por
parte del portavoz de cada uno de los seis grupos, y los ultimos cinco minutos
para despedir y agradecer la colaboracién al otro centro educativo.

Asimismo, unos dias antes de realizar la actividad, se practicara con los
alumnos la misma, para que una vez llegado el dia no se encuentren con
ningun tipo de problema y para solventar las dudas que les puedan surgir.

En la siguiente tabla (tabla 3), se muestran los minutos dedicados a cada
una de las partes correspondientes a las sesiones de la 6 a la 9, que son en las
gue se llevara a cabo la interaccion con el otro centro educativo. Las sesiones
de la 1 a la 5 se realizaran durante los 55 minutos en la hora lectiva de lengua

inglesa.
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Tabla 3.

Distribucién de minutos segun sesion.

SESIONES 6,7,8Y9
5 minutos - Presentaciones-Introduccion
20 minutos - Preguntas grupos 1,2y 3
20 minutos - Preguntas grupos 4,5y 6
5 minutos - Respuestas de los 6 grupos
5 minutos - Despediday agradecimientos

Fuente: elaboracion propia.

5. EVALUACION

En la evaluacién de este proyecto se tendran en cuenta dos aspectos
fundamentales: por un lado, se evaluara al alumno en cuanto a la adquisicion
de los objetivos didacticos establecidos, y por otro lado, se llevara a cabo la
evaluacion del proyecto propuesto como innovacion educativa. Segun
Casanova (1998), “no se ensefa para “aprobar”. Se ensefia y se aprende para
alcanzar una plena e integral formacion como persona” (p. 4).

En este proyecto se van a utilizar los siguientes tipos de evaluacion:
diagndstica o inicial, formativa y sumativa o final.

La diagndstica es la que se lleva a cabo al inicio de la actividad, se trata
de ir explorando cual es la situacion real del alumno, en este caso, se valora el
nivel de inglés adquirido en cursos anteriores, para que el docente lleve una
idea del tipo de alumnado con los que va a realizar la actividad y de donde
tiene que partir. Esta evaluacion se llevara a cabo a través de una prueba en la
gue el docente y el alumno tendran una conversacion que sera grabada, con
una duracion aproximada de cinco minutos, la cual versara sobre informacion
personal y aficiones.

La evaluacion formativa se llevara a cabo mediante la observacion
directa de los grupos, la participacion activa del alumno, la colaboracién entre
unos y otros, la forma de comunicarse con el grupo del otro centro educativo y
cémo resuelven la actividad propuesta. Para este tipo de evaluacién el docente
hard uso del diario del profesor en el que ird anotando sus impresiones. Este
instrumento sera de gran utilidad porque le permitirhd al docente detectar las
posibles dificultades que puedan surgir durante la realizacion de las

actividades, y de esa forma modificar estrategias y ademas profundizar en los
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temas que presenten mas dificultad y requieran mayor atencion. A
continuacion, en la tabla 4 se muestra un ejemplo del diario del profesor para
este tipo de evaluacion.

Tabla 4.

Diario del profesor

ALUMNO X  GRUPO N °X 1(Nada) 2(Poco)  3(Mucho)

Participacion activa

Colaboracién en grupo

Uso de la lengua inglesa

Utilizacion de las TIC

Interés y esfuerzo

Fuente: elaboracion propia.

La sumativa o final se llevard a cabo con la exposicion del proyecto
final que se realizard al finalizar todas las sesiones programadas y se
desarrollard en el aula, de manera que los alumnos de cada grupo,
intervendran de forma individual haciendo una exposicion oral detallada en
relacién con un tema elegido de entre los trabajados, poniendo a prueba su
competencia comunicativa oral e intercultural. El docente valorara el grado de
adquisicion de la comprensién y produccion oral en lengua inglesa, los
conocimientos culturales obtenidos, y la resolucion de la actividad propuesta.
De esta forma, el docente conocerda si ha habido una mejora significativa o no
de la destreza oral en el alumno y a su vez podra valorar los beneficios
obtenidos desde el comienzo de este proyecto y el grado de aprendizaje final
del alumno. A continuacién, en la tabla 5 se muestra un ejemplo de como
evaluar la exposicion final del proyecto con las puntuaciones correspondientes:

1- Insuficiente 2- Suficiente 3- Bien 4- Notable 5- Sobresaliente
Tabla 5.

Exposicion del proyecto

ALUMNO 1 1 2 3 4 S

Fuente: elaboracion propia
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La puntuacion obtenida en este apartado, se realizara en funcion de los
resultados obtenidos en las actividades realizadas y también teniendo en
cuenta el diario del profesor.

En cuanto a la evaluacion del proyecto, ésta se llevara a cabo después
de la implementacion del mismo, teniendo en cuenta si se han cumplido los
objetivos anteriormente propuestos, para asi proceder a su ejecuciéon. Para
ello, el docente hard uso de una rubrica mediante la cual pueda comprobar la
viabilidad del proyecto (ANEXO V).

A su vez, se realizard una evaluacion del proyecto por parte del
alumnado, a través de un cuestionario anénimo, en el cual tendran que valorar
el proyecto personalmente. En el ANEXO V, se ha incluido un modelo de
cuestionario para que los alumnos evalten el proyecto global.

De resultar satisfactorio, se podria confirmar que este proyecto ha
contribuido al fomento de la destreza oral, favoreciendo el intercambio
multicultural mediante el trabajo cooperativo, utilizando para ello las nuevas
tecnologias, en alumnos de 4° de Educacion Secundaria Obligatoria, motivos

por los cuales se elaboro este proyecto.

6. REFLEXION Y VALORACION FINAL

Este proyecto de innovacion educativa se puede considerar que reune
las caracteristicas primordiales necesarias para el cumplimiento del objetivo
general, el fomento de la destreza oral entre los alumnos a través de las
nuevas tecnologias, ya que estas resultan muy motivadoras a la hora de llevar
a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje, y a su vez, favoreciendo el
intercambio intercultural. Se ha pretendido que la actividad propuesta sea un
conjunto de aprendizaje, conocimiento, enriquecimiento cultural y trabajo
cooperativo. La relacion entre lengua y cultura a través del aprendizaje de un
idioma, abarca varios componentes como la concienciacion de la cultura de
otro pais desde un enfoque comunicativo-interactivo y el aprendizaje de las
tradiciones y costumbres, valores y creencias de una comunidad lingiistica.

Las caracteristicas destacables de este proyecto, y por tanto, los puntos
fuertes que hacen que tenga un cardcter innovador en el ambito educativo,
serian variados. Al realizar las videoconferencias de forma semanal, el alumno

se obliga a practicar la destreza oral de la lengua inglesa al menos una vez por
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semana. Si no se estableciese tiempo, el estudiante por su cuenta no haria uso
de la misma. De esta forma, el alumno puede ver sus progresos regularmente y
mejorar las carencias que se detecten. El uso de las nuevas tecnologias como
recurso metodoldgico, atractivo, hacen que el aprendizaje resulte motivador, a
la vez que innovador. Este proyecto, permite el trabajo cooperativo y a su vez
favorece la autonomia personal al tener el alumno que participar de forma
individual al realizar su pregunta. Al tratarse de un juego, los alumnos
adquieren conocimientos tanto del idioma como de la cultura de una forma
inconsciente y eso hace que se convierta en una actividad de aprendizaje
informal. El proyecto presenta una dimensién adaptable y flexible ya que el
docente adapta la actividad y contenidos al nivel de los alumnos, lo que la hace
aun mas motivadora al verse el alumno capacitado para la correcta realizacion
de la misma.

Las posibles limitaciones de este proyecto serian la falta de medios tales
como: aula audiovisual y ordenador por parte del centro para llevar a cabo la
correcta realizacion de las actividades y la existencia de una buena conexion a
Internet es imprescindible, ya que al tratarse de la realizacion de
videoconferencias, se tiene que disponer de una buena red para evitar posibles
interferencias durante la interaccion. Ademas, el alumno debe disponer de una
buena base de inglés reforzada de afios anteriores para evitar problemas de
comprension durante la comunicacién. También es importante la correcta
utilizacion de los recursos y del programa por parte del docente para poder
resolver las dudas existentes o cualquier imprevisto que pudiera ocurrir.

El proyecto planteado es totalmente viable, ya que las nuevas
tecnologias son usadas cada vez mas para favorecer el proceso educativo, y a
la vez esta contextualizado dentro del curso y etapa educativa correspondiente
para que resulte exitoso.

Si este proyecto se llevara a la practica una vez concluyera, su
desarrollo futuro seria el de crear una aplicacion llamada “Guess What” en la
gue el docente pudiera incluir diferentes tipos de juegos, asi como establecer
los perfiles y necesidades individuales de cada alumno, y mediante el uso de
tablets, cada uno de ellos pudiera establecer comunicacién con alumnos de
otros centros extranjeros. Una aplicacion basada en el juego con herramientas

sencillas y atiles para hacer un uso total de la misma, e incluir diferentes tipos
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de actividades que puedan ser personalizables e individuales para cada
alumno siempre bajo supervision del docente.

Desde el punto de vista personal, la elaboracion de este proyecto ha
resultado ser muy satisfactoria, ya que he descubierto nuevos recursos
metodologicos para favorecer el aprendizaje del alumno de una forma
innovadora, y el mantenerlos motivados a la vez que aprenden. Como futura
docente, la realizacion de este trabajo, me ha aportado una vision amplia y
enriquecedora sobre la ensefianza de una lengua extranjera.

Considero que el buen docente debe estar continuamente formandose e
innovando en cuanto a métodos de ensefianza se refiere. Segun Trib6 Traveria
(2008) “necesitamos unos profesores de secundaria con una solida formacion
intelectual y disciplinar, complementaria de la formacion profesional que nos
demanda el mundo de la educacion y con capacidad de adaptacion a las

nuevas situaciones sociales” (p.186).
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8. ANEXOS
ANEXO I. INICIO MYSTERY SKYPE ANEXO II. SKYPE EN EL AULA

-. H ..
B" Microsoft | Comunidad S

= B" Microsoft | Comunidad 0

Home > Skype in the Classroom > Overview

Inicio > Skype en el aula | Skype in the Classroom
> Skype de misterio

Mystery Skype
P2 o=

Juega un juego de Mystery Skype = ™ 7 < & Descubre
con otra clase para adivinar donde ‘3‘ centos de
> < ,

se encuentran. Es una forma = ‘é( enturas
divertida de aprender sobre otras vituales!
culturas y mejora el pensamiento Haz que este afio sea

critico y las habilidades de divertido e inspirador para
tus estudiantes. Tenemos

comunicacién de sus eStudianteS, todo tipo de recursos para

que empieces. Descubre
mas>

ANEXO lll. EJEMPLO PLANTILLA GOOGLE DRIVE.
GROUPS 1, 2, 3: SWEDISH GASTRONOMY.

de

1- WRITE INFORMATION ON DIFFERENT SWEDISH MEALS:
2- WRITE QUESTIONS ABOUT SWEDISH FOOD TO DO TO

THE OTHER CENTER (five per group):

36



GROUP 1 GROUP 2 GROUP 3
1- 1- 1-
2- 2- 2-
3- 3- 3-
4- 4- 4-
5- 5- 5-
ANEXO IV. RUBRICA DE EVALUACION DEL PROYECTO
0-4 5-6 7-8 9-10 Ponderacion
GRS Insuficiente Suficiente Notable Sobresaliente de criterios
Mejora de la No se expresa | Demuestra una | Se expresa Habla con gran
expresion oral | con claridad. pronunciacién | claramente y fluidez y
en lengua Resulta dificil comprensible muestra una muestra una 30%
inglesa. de entender aunque no del | pronunciacion | buena 0
todo clara adecuada al pronunciacion.
nivel.
Mejora de la No entiende o Comprende Buena Comprende el
comprension ignora gran parte del comprension mensaje en su
oral en lengua | parte de la mensaje pero del mensajey | totalidad sin 30%
inglesa informacion con falta de entendimiento | ausencia de
informacion de parte de la | informacion.
informacion
Desarrollo de | No se aprecia Se aprecia Buen Excelente
la formacion conocimiento algun leve conocimiento | conocimiento
cultural del alguno de la conocimiento cultural sueco | de la cultura
alumno cultura sueca de la cultura y manejo de la | suecay buen 20%
suecay informacion. manejo de la
escaso manejo misma.
de la
informacion
Participacion No muestra Unos pocos Han Todos han
y trabajo en interés en han cumplido participado colaborado con
equipo ayudary con la tareay de una forma | gran actitud,
colaborar con han razonable y participado con
; ! : 10%
el grupo. La colaborado cumplido con interés y
mayoria no ha | escasamente la tarea cumplido con la
cumplido con la | con el grupo. propuesta. tarea a tiempo.
tarea.
Uso de las TIC | No hace buen Utiliza los Utiliza con Utiliza los
uso de los recursos destreza los recursos
recursos digitales recursos digitales con
digitales adecuadament | digitales gran destreza
propuestos e. Buena requeridos en | y demuestra 10%
para la gestion de la el proyecto y una gran
realizacion del | informacion. gestiona muy habilidad para
proyecto. bien la gestionar la
informacion. informacion
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ANEXO V. CUESTIONARIO DE EVALUACION DEL PROYECTO POR PARTE
DE LOS ALUMNOS

¢, Te ha gustado la actividad? SI NO NS

¢,Crees que has mejorado la préactica | Sl NO NS
oral del inglés?

¢Piensas que con esta actividad ha| Si NO NS
aumentado la confianza en i
mismo/a a la hora de comunicarte en

inglés?

¢Implantarias esta actividad cémo | Sl NO NS
método de aprendizaje en otros

cursos?
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