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RESUMEN/ABSTRACT

RESUMEN

La sociedad actual en la que nos encontramos estd en continuo cambio y
evolucion, lo cual pone de manifiesto la necesidad de que las escuelas propongan y
lleven a cabo nuevos Proyectos de Innovacion Educativa que se adapten a los nuevos
tiempos. Con este Trabajo de Fin de Master se pretende ahondar en nuevas
metodologias emergentes relacionadas con las tecnologias. En este trabajo se va a
describir la idoneidad de los itinerarios didacticos reales y virtuales en la Educacion
Secundaria, mas concretamente en el curso de 1°. Partiendo de un itinerario real se
pretende disefiar un itinerario didactico virtual que complemente el aprendizaje,
siendo este Ultimo utilizado como sustituto del primero en aquellas situaciones en las
gue no se puedan realizar mas de una salida escolar por curso y asignatura. Mediante
este trabajo se pretende mostrar que los itinerarios didacticos virtuales pueden suplir
a los reales sirviendo como complementos educativos idoneos para interactuar
virtualmente con el medio que nos rodea en la asignatura de Geografia e Historia.
Durante el desarrollo del proyecto se abordaran aspectos relacionados con las
diversas estructuras de los itinerarios virtuales, las herramientas necesarias para su
disefio y puesta en practica, asi como los instrumentos y técnicas de evaluacion de

los mismos.

Palabras clave: itinerario didactico virtual, itinerario didactico real, innovacion

educativa, herramientas educativas, nuevas tecnologias, Geografia, Historia.

ABSTRACT

The current society in which we find ourselves is in continuous change and
evolution, which highlights the need for schools to propose and carry out new
Educational Innovation Projects that adapt to new times. This Master's Thesis aims to
delve into new emerging methodologies related to technologies. This paper will
describe the suitability of real and virtual didactic pathways in secondary education,
more specifically in the 2nd grade. Starting from a real itinerary is intended to design
a virtual didactic itinerary that complements the learning, the latter being used as a

substitute for the first in those situations in which more than one school outing per year



and subject. Through this work it is intended to show that the virtual didactic itineraries
can replace the real ones serving as educational complements suitable to interact
virtually with the environment that surrounds us in the subject of Geography and
History. During the development of the project, aspects related to the different
structures of the virtual pathways, the tools necessary for their design and
implementation, as well as the tools and techniques for their evaluation will be

addressed.

Keywords: virtual didactic itinerary, real didactic itinerary, educational
innovation, educational tools, new technologies, Geography, History.

1. INTRODUCCION

La geografia y la historia son disciplinas fundamentales para comprender la
vida y la realidad que nos rodea. La geografia se encarga de estudiar la superficie
terrestre y las relaciones espaciales entre los elementos que la componen. La historia
nos permite conocer el pasado de la humanidad y como este ha influido en la sociedad
actual. Estos conocimientos son necesarios para comprender el mundo en el que
vivimos y por ello han de trabajarse desde la infancia hasta la adultez.

La adolescencia supone un periodo de transito entre la infancia y la edad adulta
y en ella se aprenden multitud de habilidades y conocimientos necesarios para

desenvolvernos en la sociedad.

La sociedad se encuentra en constante cambio y evolucion, por lo que la
docencia ha de adaptarse a esa evolucion y proporcionar herramientas y

conocimientos que permitan a los alumnos seguir el ritmo evolutivo actual.

2. JUSTIFICACION

El sistema educativo en el que nos encontramos, asi como la legislacién que
lo sustenta, fomenta el aprendizaje de los alumnos en relacién con el contexto,
defendiendo que aquello que se aprende en contacto con la realidad se interioriza con
mas facilidad. Diversos autores defienden esta idea tras observar como los alumnos
se involucran activamente en su aprendizaje cuando este se realiza en lugares
relacionados con el objeto de aprendizaje.



La idoneidad de las salidas escolares, asi como de los itinerarios didacticos
para el aprendizaje en materias como Geografia e Historia esta mas que probada. El
problema radica en que el sistema educativo actual no puede hacer frente a una
ensefianza en la que el contexto sea el medio principal de aprendizaje debido a la
inflexibilidad de tiempos, a la necesidad de cumplir con un temario en un breve periodo
de tiempo, asi como la falta de medios aportados por las administraciones para

relacionar de manera real el aprendizaje con el contexto cercano.

Tras la realizacion de mis practicas en un centro educativo en la Regién de
Murcia pude observar de primera mano como los alumnos de primero de la ESO se
involucraban en su aprendizaje durante la realizacion de un itinerario didactico
realizado en la ciudad de Cartagena. Mediante una propuesta didactica motivadora
los alumnos aprendieron con mucha facilidad los contenidos sobre la civilizacion
romana. Tanto es asi que los resultados de los examenes sobre este tema fueron

mejores que en otros temas en los que no se pudo realizar un itinerario didactico.

La adquisicion de roles y la interaccion con los elementos del entorno hizo que
los alumnos se zambulleran de pleno en la antigua Roma. Las oportunidades de
aprendizaje que ofrecen los itinerarios son Unicas, ya que las dudas van surgiendo en
funcién de lo que captan los sentidos de los alumnos.

Pero el problema estad en que, debido a la organizacién escolar, al curriculo
actual y a la temporalizacién del mismo resulta imposible encuadrar los contenidos de
la materia en varios itinerarios didacticos, ya que cada curso dispone de tres salidas
escolares de las cuales sélo una de ellas suele dedicarse a la asignatura de Geografia

e Historia.

Una posible solucion a este problema es la realizacion de itinerarios didacticos
virtuales. Este tipo de itinerarios permiten que el alumno interaccione de manera
virtual con los elementos del entorno, favorece el trabajo cooperativo, asi como el
autébnomo y mejora enormemente la motivacion. El uso de las nuevas tecnologias
combinado con el descubrimiento de nuevos lugares mediante una ruta virtual
favorece el aprendizaje significativo de conceptos puramente histérico-geograficos.

Entre las potencialidades de los itinerarios didacticos virtuales cabe destacar
el protagonismo del alumno en el proceso de construccion de su propio aprendizaje y
las oportunidades de interaccion con el medio. Un medio que, aunque virtual,

representa fielmente la realidad y permite que los alumnos sigan una ruta previamente
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preparada por el profesor plagada de interesantes caracteristicas, retos y actividades

gue fomentan su motivacion.

El rol asignado a los alumnos, asi como su papel de exploradores en un mundo
virtual nos permite trabajar sobre el medio desde nuestra propia aula. Durante mis
practicas pude vislumbrar como los alumnos se sentian como verdaderos
exploradores al realizar una actividad basada en la realidad virtual en la que los
alumnos debia investigar las tumbas de los faraones del valle de los reyes y encontrar
la imagen de la balanza que representa el juicio de Osiris para los egipcios. Durante
la exploracion virtual de dichas tumbas los alumnos no solo colaboraban entre ellos
para ubicarse y seguir las indicaciones, sino que investigaban los pasadizos por su
cuenta y preguntaban numerosas dudas sobre jeroglificos, estatuas y ornamentos
gue veian en la ruta. Ello daba lugar a numerosas explicaciones que se podian
relacionar con el temario trabajado y les ayudaba a comprender y visualizar aquello

gue estudiaban.

Aungque como todas las herramientas, los itinerarios didacticos virtuales tienen
algunos puntos débiles que debemos tener en cuenta. Cabe mencionar la importancia
y necesidad de realizar una planificacion y organizacion sobre el itinerario a seguir
realizando una busqueda exhaustiva de enlaces de realidad virtual fiables sobre
diferentes zonas, asi como la organizacion de tiempos, roles y tareas cooperativas
gue involucren a todos los alumnos. Asimismo, ha de realizarse una investigacion
sobre diferentes aplicaciones o sitios web que nos permitan crear recorridos virtuales

gue se ajusten a los contenidos que queremaos trabajar.

Por otra parte, hemos de tener en cuenta que para la realizacion de un itinerario
didactico virtual sera necesario que los alumnos dispongan de dispositivos
electrénicos con acceso a internet (Chromebook o similar) asi como disponer de una
pizarra digital que nos permita guiar a los alumnos durante las primeras sesiones.

Cabe destacar la dificultad para encontrar escenarios virtuales sobre algunos
contenidos especificos por lo que tendremos que dedicar un valioso tiempo a crearlos

mediante diferentes aplicaciones y herramientas.

Con este trabajo de fin de master se pretende demostrar como un itinerario
didactico virtual puede complementar e incluso suplir a un itinerario didactico real
cuando este Ultimo no pueda volver a realizarse en un mismo curso escolar. Se

pretende plantear un esquema de un itinerario didactico real a principios de curso y a
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partir de este crear dos itinerarios didacticos virtuales mas, uno para cada trimestre
con objeto de mejorar la motivacién, la participacion y el aprendizaje de los alumnos.
Se disefiard un itinerario didactico virtual encuadrado en el segundo trimestre
llevandose a cabo mediante diferentes herramientas virtuales que trataremos a lo

largo de este documento.

Esta propuesta did4ctica va dirigida a alumnos de primero de la ESO en la
asignatura de Geografia e Historia y se encuadra dentro de un curso escolar en un
instituto de la Region de Murcia.

3. MARCO TEORICO

3.1 MARCO LEGAL

Uno de los retos del Méaster de Formacion al Profesorado radica segun el Real
Decreto 822/2021 en la elaboracion y defensa publica de un Trabajo de Fin de Master.
El TFM cumple dos funciones bien diferenciadas que fomentan la calidad educativa;
primeramente, ayuda al alumno a interiorizar los conocimientos adquiridos durante el
curso académico. Por otro lado, supone no solo un mecanismo de valoracion de la
mejora de la calidad de las titulaciones sino también un instrumento valioso para
fomentar la innovacién e investigacion educativa en aquellos futuros docentes que

persiguen mejorar la calidad y la excelencia del sistema educativo.

Para situarnos en el contexto educativo en el que nos encontramos actualmente

sera necesario realizar un recorrido por el marco legislativo vigente.

Remontandonos a la aprobacion de la Ley Organica 2/2006 de Educacion (LOE),
ya observamos en ella la importancia que se da al aprendizaje en contacto con el
contexto y el entorno cercano. Ello se pone de manifiesto en los objetivos de la
educacion subrayando la necesidad de conocer y valorar el entorno natural, social y
cultural, asi como las posibilidades de accién, cuidado y mejora del mismo. En esta
ley se establecieron cambios relativos a los objetivos y los contenidos, introduciendo
como novedad la formacion por competencias, la cual quedé reflejada mas tarde con
la implantacién de la Ley Orgénica 3/2020 por la que se modifica la LOE.

La LOMLOE hace referencia a la transformacién de la educacion y a la importancia
de propiciar situaciones de ensefianza que permitan un cambio metodolégico de

manera que el estudiante se convierta en un elemento activo en el proceso de
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aprendizaje siendo competencia de los docentes la creacion de nuevas experiencias
de aprendizaje en entornos locales. Por ello, tanto los itinerarios didacticos reales
como los virtuales son recursos esenciales para propiciar este cambio metodoldgico
gque se pretende alcanzar en el sistema educativo actual.

Por su parte, el Real Decreto 217/2022 establece el curriculo basico para las areas
de Educaciéon Secundaria, entre ellas Geografia e Historia. Dicho Real Decreto hace
referencia a los objetivos, contenidos y competencias que debe adquirir el alumnado
durante su etapa en la ESO.

En las asignaturas de Geografia e Historia hace referencia a los contenidos
comunes que deben estar presentes en el proceso educativo resaltando la
importancia de la implantacion de nuevas metodologias que fomenten la reduccién
de las tradicionales clases magistrales. Asimismo, dicho curriculo hace patente la
necesidad de incorporar elementos curriculares que permitan a los alumnos
involucrarse y conocer el contexto en el que viven, fomentando la creacion de
actividades que favorezcan la autonomia, la creatividad, el trabajo en equipo, el
sentido critico y el cuidado del entorno que nos rodea.

Al hilo con el contexto en el que se ve enmarcado este Trabajo de Fin de Master,
los contenidos tratados responden a los establecido en el Decreto 235/2022 por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria
en la Comunidad Auténoma de la Regién de Murcia.

Los contenidos trabajados durante el primer curso de Educacion Secundaria tanto
en Geografia como en Historia quedan organizados en dicho decreto como “saberes
basicos”, los cuales acotan todos aquellos conocimientos que los alumnos han de
adquirir durante el curso escolar. Asimismo, muestran diversas orientaciones
metodoldgicas, asi como competencias especificas que el alumnado ha de haber
adquirido una vez finalizado el curso escolar.
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3.2 MARCO HISTORICO DE LOS ITINERARIOS DIDACTICOS

Tradicionalmente las salidas escolares suponian una salida festiva en la que
los lugares a visitar no tenian nada que ver con los contenidos vistos en clase. Estas
salidas suponian una vivencia socializadora, pero sin ninglin nexo de unién con la
programacion (Avila 2003, citado por Duarte & Avila, 2015).

Con el paso de los afios las innovaciones educativas han hecho posible la
renovacion de las practicas educativas enfocadas hacia una mayor calidad y
adecuacion de la enseflanza al cambio social. Esta renovacién educativa se

manifiesta en nuevas estrategias didacticas como el descubrimiento guiado.

Estas innovaciones estuvieron motivadas por tres instituciones principalmente:
La Escuela Nueva, con representantes como Célestin Freinet o Maria Montessori, La
Institucién Libre de Ensefianza, de la mano de Giner de los Rios, y la Escuela
Moderna de Francisco Ferrer Guardia (Pericacho, 2012)

Autores como Trevé (2003, p.43) defienden que “la concepcion de la escuela
como una institucion abierta a la sociedad y al contexto del alumno” tiene sus origenes
en los movimientos relacionados con la Escuela Nueva. Estos movimientos surgen a
finales del siglo XIX como una alternativa a la escuela tradicional y gracias a ellos se
“[...] generaron espacios de reflexion, de intercambio y de investigacion didactica [...]"
(Llorente, 2003, p.72). La Escuela Nueva presentaba un programa educativo,
novedoso y estructurado de “escuela unica, publica, gratuita, laica, activa y mixta,

desde la educacion infantil hasta la universidad” (Esteban, 2016, p.272)

En esta linea, Célestin Freinet es considerado el precursor de las salidas en el
aula, ya que su método de las clases-paseo permitia fomentar el interés de los nifios
integrandolos en la ensefianza y a su vez en el medio natural (Nifio, 2012). Asimismo,
se considera al alumno como centro y fin de la ensefanza, siendo el mismo el
protagonista de su educacion y dando importancia al valor didactico del entorno
inmediato (Gomez Ortiz, 1993). Segun Martinez (2002, citado por Sanz 2016) las
pedagogias libertarias de Freinet han servido como punto de inicio para diversos
movimientos pedagdgicos posteriores.

En este sentido, el itinerario didactico enlaza también con la Institucion Libre
de Ensefianza (1876), en la que Giner de los Rios y Bartolomé Cossio entre otros,

difundieron la idea de una educacion activa en contacto con la realidad. Mediante esta
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metodologia se pretendia alcanzar “una educacion activa, integral, armonica, gradual,
co-educativa y laica”. (Pericacho, 2012, p. 51)

La Institucion Libre de Ensefianza opt6 por las excursiones como parte esencial
en el nuevo enfoque educativo, ya que en las salidas es donde se daban las mejores
condiciones para conseguir una educacion integradora (Ortega, 1998, citado por
Crespo, 2012). Tal como considera Wass (1992, citado por Nifio 2012, p.11) las
actividades que se realizan fuera de la escuela permiten a los nifios obtener un amplio
bagaje de conocimientos por medio de la “observacion, la vivencia, la manipulacion y

la comprobacién directa” promoviendo su desarrollo personal.

En 1901 surge en Barcelona el proyecto de Ferrer Guardia que defiende la
creacion de una escuela abierta denominada Escuela Moderna. En esta escuela se
promueven las actividades que enfatizan la libertad del alumno, dando importancia a
la propia reflexion de los nifios acerca de sus vivencias y a las excursiones instructivas

en el campo (Fundacion Ferrer y Guardia, 2016, citado por Sanz, 2016).

Tras la disolucion de la Escuela Moderna en 1909 se suceden en Espafa
movimientos nacionalistas preocupados por la renovacion de la escuelay de las ideas
pedagdgicas que seguian llegando de Europa. Asi surgen en Catalufia multitud de
escuelas que se cuestionan el modelo tradicional de ensefianza y comienzan a
adoptar ideas pedagodgicas de la Escuela Nueva. Estas escuelas se caracterizan por
un mayor acercamiento entre el alumno y el profesor, el trabajo cooperativo y la

insercion de la escuela en el medio (Pericacho, 2012).

A modo de sintesis de este apartado podemos afirmar que los itinerarios
didacticos no son una innovacion actual, sino que se vienen defendiendo desde hace
afios como se manifiesta en su soélida base pedagdgica. Por ello, los itinerarios
didacticos van a permitir que se generen aprendizajes significativos desde el entorno,
facilitando la introduccion de conceptos procedimentales que favorezcan dichos
aprendizajes y contribuyan al desarrollo de las capacidades del alumno, motivandolo

y situando a su alcance el entorno cercano (Sebastia & Blanes, 2010).
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3.3 FUNCION DE LOS ITINERARIOS DIDACTICOS EN LA ENSENANZA DE
LA GEOGRAFIA Y LA HISTORIA

Un itinerario didactico es “un recorrido o camino a seguir con diferentes puntos
de parada o de interés en determinados elementos de valor patrimonial o cultural”
(Insa 2002, citado por Fernandez Portela, 2016, p.485).

Autores como Garcia Ruiz, (1997) entienden los itinerarios didacticos como
una forma privilegiada de aprendizaje, ya que, al abandonar las situaciones
estereotipadas del aula, la rigidez de los programas y el protagonismo del libro de
texto, se da mas importancia a la realidad representada por el paisaje, siendo el propio

medio el que proporcionara los hechos a comprender e interpretar.

Por tanto, el itinerario didactico es un recurso que funciona como promotor del
conocimiento, ya que nos permite desarrollar planteamientos sobre hechos historico-
geograficos que parten de las ideas previas de los alumnos, las cuales al ser
analizadas in situ dan lugar a explicaciones mas consolidadas y significativas. Asi, los
itinerarios didacticos cumplen una triple funcion, ya que permiten motivar el
aprendizaje, desarrollar el conocimiento y valorar el significado del paisaje. (Garcia
de la Vega, 2004).

Lépez de Haro & Segura (2013, p. 16) resaltan las caracteristicas educativas
de este recurso al advertir que “puede convertirse en un instrumento integrador y
vertebrador del curriculo, motivador y muy util para trabajar diferentes competencias
basicas, asi como para introducir, desarrollar y complementar una gran variedad de

objetivos y contenidos”.

En esta linea, Cortés de Arabia (2007, citado por Lopez et al. 2017, p. 1852)
sostiene la eficacia de la interdisciplinariedad que presentan los itinerarios didacticos
para plantear los tres saberes comprendidos en las competencias: “saber ser, saber

hacer y saber conocer”.

Son muchas las ventajas que presentan los itinerarios didacticos como recurso
para vincular la educacion con el entorno. Pero, pese a ser una estrategia necesaria
para romper el distanciamiento entre la teoria y la practica, estudios de investigacién
recientes nos ofrecen datos que demuestran que todavia no se ha conseguido que
las actividades fuera del aula formen parte de la integracion curricular en si,
observando que solo el 0,67% de las actividades realizadas son salidas al medio

frente al 99,3 % ubicadas en aula (Marquez de la Plata, & Trevé, 2002).
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Esta deficiencia practica viene determinada en gran medida por las dificultades
econdémicas y materiales que encuentran los profesores a la hora de desarrollar y
organizar salidas de la escuela. La busqueda de lugares adecuados para la excursion
y la indagacién por parte del profesorado sobre las caracteristicas del medio fisico a
estudiar resultan tediosas al no disponer de los medios e informacién de facil acceso.
Por ello se pone de manifiesto la necesidad de tomar medidas de tipo administrativo
gue fomenten la practica de este tipo de actividades, promoviendo un aumento de la
asignacion economica a los centros escolares, asi como facilitando al profesorado la
informacién necesaria sobre los lugares del entorno susceptibles de ser visitados.
(Trave, 2003).

3.4 LOS ITINERARIOS DIDACTICOS VIRTUALES EN LA ENSENANZA DE
LA GEOGRAFIA Y LA HISTORIA

Nuestra incorporacion al Espacio Europeo de Ensefianza Superior (EEES) ha
supuesto la modificacion del sistema tradicional de ensefianza mediante la
introduccion de la ensefianza virtual en el sistema educativo. La reciente utilizaciéon
de las nuevas tecnologias como herramientas educativas ha dado lugar a nuevas
maneras de enseflar y a la creacidon de herramientas virtuales que favorecen

enormemente el aprendizaje (Moya-Palomares., et al. 2006).

Entendemos por itinerario didactico virtual el conjunto de herramientas
tecnoldgicas que nos permiten ver, interpretar e interactuar con el entorno por medio
de materiales didacticos adaptados a la situacién virtual de aprendizaje.

Los itinerarios didacticos virtuales no deben confundirse con el uso de las TIC
en el aula, ya que su utilizacion como material complementario supone la elaboracion
de contenidos y procesos de formacién delicadamente elaborados con el objetivo de
generar curiosidad y motivacién en nuestros alumnos. La elaboracion de los mismos
ha de prestar especial atencién a la metodologia y a la calidad pedagdgica que debe
estar presente durante el proceso de aprendizaje virtual (Dede, 2000 y Sandholtz, et
al.,1997).

Como hemos comentado anteriormente, la escasez de recursos, medios y
tiempos durante la ensefianza de asignaturas como Geografia e Historia hace
necesario un replanteamiento de los métodos didacticos, métodos que permitan a los
docentes enfocar el conocimiento practico mediante la simulacion de entornos
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virtuales en los que los alumnos puedan sumergirse, investigar y aprender mediante
la interaccion (Moya-Palomares et al., 2006).

Con ello no se pretende sustituir la enseflanza practica que el alumno adquiere
mediante los itinerarios didacticos reales ya que esta es insustituible, sino que se
persigue abrir una nueva puerta a la exploracion y al aprendizaje en el que el alumno
sea el protagonista del mismo y pueda observar el medio de una manera lo mas
ajustada posible a la realidad para favorecer el aprendizaje y la interiorizacion de
conceptos puramente histérico-geograficos que resultan dificiles de aprender

mediante una leccién tradicional.

Los itinerarios didacticos en Geografia e Historia tienen objetivos de
aprendizaje explicitos conteniendo en sus recorridos virtuales toda clase de
actividades y materiales tales como imagenes, videos, glosarios, cuestionarios, etc.
Estos elementos se encuentran interconectados de manera que cuanto mas avanzas
en el itinerario mas actividades vas resolviendo y mas lugares vas descubriendo. Este
tipo de itinerarios permiten que cada alumno aprenda a su propio ritmo y permiten
practicar, de manera virtual, multitud de habilidades de observacion e investigacion
allanando la distancia geografica y ampliando la cobertura de aprendizaje. (Herrero
Fernandez et al, 2021).

No obstante, los itinerarios didacticos virtuales necesitan de una formacion
especifica para llevarse a cabo de manera eficaz. Para ello los docentes han de
enfrentarse a situaciones de aprendizaje nuevas sobre estructuracion curricular
digital. No sélo han de disponer de herramientas para investigar en la web sino
también de aplicaciones y herramientas que les permitan crear nuevos materiales
didacticos acordes con los contenidos que desean ensefiar. Para ello ha de realizarse
una formacion totalmente autbnoma en la que el docente, por iniciativa propia,
aprenda a hacer frente a los problemas que puedan presentarse durante la
ensefianza. Problemas como el uso limitado de las TIC en los centros por falta de
recursos digitales, problemas técnicos relacionados con la conexion a las redes,
adecuacion de los contenidos del curriculo a la realidad virtual que se pretende crear,
cantidad de informacion disponible sobre el tema a trabajar, accesibilidad a la
informacion, etc. (Martinez, R. et al. 2016).

En cuanto a las desventajas de los itinerarios didacticos virtuales es un hecho
gue el material virtual utilizado es una abstraccién y que no tiene el mismo impacto
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gue un itinerario real. La realidad virtual no nos va a permitir manipular los materiales
del medio y limita enormemente el aprendizaje sensorial, ya que todo se aprende
mediante la observacién y realizacion de actividades en las que no se puede
interactuar con el medio real (Herrero Fernandez, 2021). Tal como decia Hurst (1998,
citado por Herrero Fernandez, et al 2021, p. 4) “hay una interaccion limitada de dar y
recibir con un ordenador de la interaccion entre el director de viaje de campo y los

participantes”.

3.5 ESTRUCTURA DE LOS ITINERARIOS DIDACTICOS VIRTUALES
SEGUN VARIOS AUTORES
Diversos autores han llevado a cabo multitud de itinerarios didacticos virtuales en
los dltimos afios. A continuacion, se muestran las caracteristicas basicas que debe
tener un itinerario didactico virtual segun diferentes autores, ahondando en aquellos

aspectos esenciales de todo itinerario didactico virtual.

Tras analizar la propuesta didactica de Moya-Palomares (2006) sobre los
itinerarios didacticos virtuales como método complementario a las salidas de campo,
podemos establecer una estructura basica aplicable a cualquier itinerario didactico
virtual de Geografia e Historia.

Primeramente, hemos de acotar la materia en la que queremos desarrollar el
itinerario. Una vez establecido el contenido que deseamos trabajar con los alumnos
tenemos que elegir los medios tecnoldgicos que vamos a necesitar para llevar a cabo
la propuesta, estableciendo los recursos materiales y humanos necesarios para su
puesta en practica. En cuanto a los contenidos, cabe destacar la importancia de definir
y ejemplificar conceptos clave para que el alumnado comprenda la materia conforme

va avanzando en el recorrido virtual.

Tras estos primeros pasos llega el momento de investigar sobre el contenido en
cuestion y realizar un sondeo en la web sobre herramientas y materiales susceptibles
de ser utilizados durante el itinerario. Ello supondra la investigacion de diferentes
zonas geogréficas que puedan aportarnos contenidos visuales de facil acceso
durante nuestra ruta virtual. Asimismo, sera necesario conocer diferentes
aplicaciones que nos permitan elaborar el recorrido virtual tales como DeckToys,

Google Tour Creator, Roundme o CoEspacesEdu.
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Todo itinerario ha de tener unos objetivos a cumplir que debemos redactar acordes
con el conocimiento o habilidad que deseamos que aprendan nuestros alumnos.
Durante la consecucién de los objetivos el itinerario ha de tener un recorrido a seguir
en el que se vayan trabajando los contenidos, competencias o habilidades que se

desea que el alumno aprenda.

Una vez creado el recorrido virtual llega el momento de la puesta en practica. Antes
de zambullirnos de lleno en el itinerario, el docente ha de realizar una introduccion
sobre el tema a tratar, clarificando los conceptos claves que apareceran durante el
mismo. Para ello podria ser interesante realizar varias actividades relacionadas con
los contenidos antes de iniciar el recorrido virtual. A la hora de iniciar el recorrido
virtual sera primordial la figura del docente como guia y motivador durante todo el
proceso. Podria ser interesante realizar agrupaciones proporcionando roles a los
alumnos para que se sientan mas inmersos en la realidad virtual que van a visitar.
Durante el recorrido se iran realizando actividades, retos y tareas mediante diferentes
enlaces. Una vez finalizado el mismo se llevaran a cabo una serie de cuestionarios y
actividades para observar en qué medida se han cumplido los objetivos propuestos.
Finalmente se realizara la evaluacion en todas sus fases.

Por otra parte, Rivero (2011) defiende la utilizacion de las reconstrucciones
virtuales en linea para visualizar monumentos o estructuras del pasado. Resulta
interesante ahondar en este tipo de reconstrucciones ya que son muy adecuadas para
trabajar contenidos de la antigiiedad con los alumnos. Rivero (2011) defiende la
necesidad de que los alumnos interpreten roles durante las rutas virtuales, rutas que
pueden darse en juegos o metaversos ya elaborados. En cuanto a la estructura de
los mismos, esta autora hace referencia a los restos arqueol6gicos como base de la

ruta, creando ésta a partir de dichos materiales arqueoldgicos.

Por su parte, Serrano Cambronero (2020) establece un esquema metodoldgico a
seguir para la elaboracion de un itinerario didactico virtual basado en las siguientes
fases: fase inicial; trabajo de campo; desarrollo tematico; realizacion del itinerario

didactico virtual; elaboracion de la guia docente; difusion de resultados.

Autores como Martinez Cardenas et al, (2022) establecen un conjunto de fases
gue todo itinerario didactico virtual ha de contener: introduccion; localizacion y

planificacion; obtencion de la informacién; tratamiento de la informacion;

20



incorporacion de la informacion a la herramienta virtual, almacenamiento de la

informacion.

Tras analizar las propuestas de estos autores se procedera a la realizaciéon de un
itinerario didactico virtual el cual tendra como base las diferentes fases propuestas
por estos autores. Estas fases se reestructuraran de manera que respondan al
objetivo de este Trabajo de Fin de Master, reorganizando las mismas segun el criterio

de coherencia propio.

4. OBJETIVOS DEL TFM

4.1 OBJETIVO GENERAL

Promover el aprendizaje autbnomo mediante los itinerarios didacticos virtuales
como herramienta complementaria a los itinerarios didacticos reales en la asignatura

de Geografia e Historia en 1° de la ESO

4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
Objetivo Especifico 1 (OE1): Disefar tiempos especificos para el aprendizaje

autbnomo del alumnado en entorno virtuales

Objetivo Especifico 2 (OE2): Implementar herramientas virtuales en las

dindmicas de formacién docente.

Objetivo Especifico 3 (OE3): Mejorar la evaluacion y el seguimiento de los
alumnos utilizando los itinerarios didacticos virtuales como herramienta de

aprendizaje y evaluacion

21



5. METODOLOGIA

Desde el punto de vista metodoldgico hemos de tener en cuenta el grado de
maduracion de nuestros alumnos para adaptarnos a ellos y proporcionarles un estilo
de aprendizaje acorde con su desarrollo actual. Felder y Silverman nos ofrecen un
esquema de clasificacion que mide los estilos de aprendizaje y gracias a él
acotaremos los estilos de aprendizaje que llevaremos a cabo en nuestro itinerario
didactico virtual. En la siguiente tabla se muestran las cinco dimensiones de los estilos
de aprendizaje de Felder y Silverman (Antonio Silva, 2018):

Aprendizaje | Los aprendizajes sensoriales suelen ser lentos y requieren de
sensorial vs | experimentacion y paciencia.
aprendizaje | Los aprendizajes intuitivos pueden ser rapidos y requieren

intuitivo conceptos, principios y teorias
Aprendizaje | Los aprendizajes visuales requieren de imagenes, diagramas,
visual vs dibujos y demostraciones.

aprendizaje | Los aprendizajes verbales requieren de palabras, explicaciones y
verbal formulas

Aprendizaje | Los aprendizajes inductivos desarrollan principios y generalidades a
inductivo vs | partir de observaciones.

aprendizaje | Los aprendizajes deductivos parten con principios establecidos y
deductivo desarrollan précticas.

Aprendizaje | Los aprendizajes activos aprenden haciendo.

activo vs
aprendizaje | Los aprendizajes reflexivos aprenden pensando, de manera
reflexivo introspectiva.

Aprendizaje | Los aprendizajes abordan una situacién paso a paso, dandose un
secuencial | entendimiento parcial.

VS Los aprendizajes globales requieren la comprension de la situacion
aprendizaje | en su totalidad, todo tiene sentido cuando se comprende la situacion
global al completo.

Tabla 1: Los estilos de aprendizaje de Felder y Silverman (Antonio Silva 2018)

Basandonos en la tabla anterior y teniendo en cuenta el desarrollo evolutivo de los
alumnos de trece y catorce afios, los aprendizajes que se desarrollaran mediante el
itinerario didactico virtual seran principalmente intuitivos, visuales, verbales en cuanto
a todas aquellas indicaciones y retroalimentaciones aportadas por el profesor,
deductivos, activos y secuenciales.

Asimismo, ademas de orientar los aprendizajes hacia diferentes estilos que
favorezcan la interiorizacidn de los contenidos, hemos de tener en cuenta el contexto.
Cobra especial importancia en asignaturas como Geografia e Historia el contexto en

el que se desarrolla el aprendizaje, siendo esencial ensefar los conocimientos y
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contenidos mediante tareas y actividades acotadas dentro de un contexto especifico.
Tal como defiende Churches, (2009, p. 4) “nuestro suministro de conocimiento
deberia construir un andamiaje que apoye el proceso de aprendizaje y ofrezca
fundamento a las actividades”, ya que los contenidos expuestos sin un contexto en el
gue se apoyen poseen un grado de retencion muy baja.

Por ello hemos de tener en cuenta como nuestros estudiantes aprenden y
recuerdan los contenidos, enfocando nuestras ensefianzas a metodologias que
favorezcan la retencion de los contenidos tal como se muestra en la siguiente figura
(1) segun la Pirdmide de Aprendizaje de Bloom (Churches, 2009).

Auditivo _

Visual

Utilizar Audiovisuales ik

Porcentaje de
Demostrar 30% retencidn
después de 24
horas

Cenestésico

Realizar practicas i3

Enseifiar a otros el

LA PIRAMIDE DEL APRENDIZAJE
Figura 1: Piramide del aprendizaje de Bloom. (Churches, 2009)

En cuanto a las consideraciones metodolégicas que hemos de tener en cuenta a
la hora de llevar a cabo un itinerario didactico virtual segun Barbera y Badia (2005)

las mas adecuadas para la ensefianza virtual:

1. Las comunidades virtuales de aprendizaje: en las que un conjunto de
alumnos va construyendo activamente sus conocimientos de manera compartida
mediante la interaccion entre todos los miembros.

2. El aprendizaje basado en el uso autbnomo de recursos digitales
telematicos: este tipo de actividad tiene como principal objetivo fomentar el trabajo
autonomo del alumno poniendo a su disposicion un conjunto de recursos de

diferentes tipos con funciones educativas diferentes.
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3. La busqueda de informacion en internet: la cual persigue el desarrollo
de habilidades de exploracién, andlisis y comprension de la informacion que
encontramos en la red.

4. El trabajo cooperativo virtual: permite que los alumnos trabajen juntos
convirtiendose en miembros activos de un grupo de trabajo en el que la

intervencidn y el trabajo de todos enriquece el trabajo y el propio aprendizaje.

5.1 CONSIDERACIONES METODOLOGICAS FORMALES PARA LA
ENSENANZA MEDIANTE ITINERARIOS DIDACTICOS VIRTUALES EN LA
ASIGNATURA DE GEOGRAFIA E HISTORIA

De acuerdo con las fases establecidas por Martinez Cardenas et al (2022) y en
consonancia con lo establecido en el Decreto 235/2022 por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de la Region de Murcia hemos de tener en cuenta las siguientes
consideraciones metodoldgicas para impartir la asignatura de Geografia e Historia en
1° de la ESO. Cabe destacar que las siguientes consideraciones metodoldgicas, asi
como las competencias especificas del mismo decreto, no se aplican de manera
continua, sino que dependen de la fase del itinerario y de la sesién en la que nos

encontremos.

CONSIDERACIONES | COMPETENCIAS SESIONES
METODOLOGICAS ESPECIFICAS SEGUN EL DECRETO | DEL
SEGUN EL | 235/2022 ITINERARIO
DECRETO 235/2022 DIDACTICO
Partir del vocabulario y | Elaborar y expresar juicios argumentados | SESION

los conocimientos | respetando las opiniones de los demas. INICIAL
previos que tienen los

alumnos para la SESION
construccion de REPASO
nuevos aprendizajes.

Usar estrategias | Utilizar adecuadamente de manera oral y | SESION TIC
metodoldgicas gue | escrita los diferentes términos y conceptos

tengan en cuenta los | relativos al temario. SESION
diferentes ritmos de REPASO
aprendizaje 'y que | Desarrollar proyectos de investigacion

contribuyan al | mediante tecnologias digitales que | SESION
aprendizaje autbnomo VIRTUAL
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faciliten la investigacion historica,
geogréfica y artistica. SESION
ACTIVIDADES
Comprender la secuencia cronolégica de | VIRTUALES
los hechos histéricos y elaborar lineas del
tiempo que favorezcan la comprension de
la evolucion politica, social, econémica y
cultural de la humanidad.
Fomentar la blsqueda | Representar y localizar en un mapa | SESION TIC
de informacion | elementos geograficos a escala local,
mediante fuentes | regional, europea y mundial. SESION
historicas y ACTIVIDADES
geograficas diversas. | Relacionar las culturas y civilizaciones de | VIRTUALES
la Historia Antigua con la actualidad.
Promover el uso de | Interpretar y analizar los mecanismos de | SESION TIC
recursos variados a | convivencia de la humanidad durante el
los que el alumno | desarrollo de las civilizaciones sefialando | SESION
pueda acceder de |los principales modelos de organizacion | VIRTUAL
manera individual | social, politica, econémica y religiosa.
(mapas, fotografias, SESION
textos, videos, etc.) Elaborar y expresar contenidos en forma | ACTIVIDADES
de esquemas, tablas y otros formatos | VIRTUALES
mediante el desarrollo de estrategias de
busqueda, seleccién y tratamiento de la
informacion relativa a la Prehistoria y la
Edad Antigua.
Fomentar la | Argumentar de forma critica sobre | SESION
curiosidad, la | problemas de actualidad a través de | CLASICA
creatividad y el sentido | conocimientos geogréficos, artisticos e
critico del alumnado. | historicos. SESION
VIRTUAL
Reconocer las desigualdades existentes
de la Prehistoria y la Edad Antigua. SESION
ACTIVIDADES
Valorar la diversidad social y cultural. VIRTUALES

Tabla 2: Consideraciones metodolégicas y competencias especificas establecidas por el Decreto

235/2022 vinculadas a las sesiones del itinerario didactico virtual. Elaboracion propia.
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5.2 DISENO DEL ITINERARIO DIDACTICO VIRTUAL COMO HERRAMIENTA
COMPLEMENTARIA A UN ITINERARIO DIDACTICO REAL

En este apartado vamos a acotar los pasos a seguir para elaborar un itinerario
didactico virtual partiendo de la experiencia de los alumnos en la realizacion de un

itinerario didactico real a principios de curso.

5.2.1 CONTEXTUALIZACION

La siguiente propuesta de innovacion didactica es de caracter anual, pero por
motivos de espacio se introduciran las actuaciones relativas a los itinerarios del primer
y tercer trimestre, desarrollandose Unicamente el itinerario didactico virtual del

segundo trimestre como ejemplo.

Partimos de la base de que nos encontramos en un instituto del centro de Murcia
en el curso de primero de la ESO. Contamos con treinta alumnos y alumnas en

nuestra aula de Geografia e Historia.

De acuerdo con lo establecido en el Decreto 235/2022 por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de la Region de Murcia, disponemos de tres horas semanales en la

asignatura de Geografia e Historia.

Partimos de una situacion inicial en la que los alumnos de primero de la ESO
de Geografia e Historia realizan su primera salida escolar mediante un itinerario
didactico real por el Parque Regional El Valle y Carrascoy, en la Sierra de
Columbares. Esta salida escolar se realizara en la etapa final del primer trimestre y
en ella se trabajaran los contenidos relativos a la parte de geografia de la asignatura.
Esta salida escolar tomard como base la linea pedagégica de Palacios (1988, citado
por Sanchez Ogallar, 1997) en cuanto a la realizacion de cuatro fases bien
diferenciadas durante el desarrollo del itinerario: la fase previa de preparacion, la
realizacion del trabajo de campo, analisis y explotacion de lo observado y por ultimo
la aplicacion de lo aprendido. Durante este itinerario se agrupara a los alumnos de
manera heterogénea y se asignaran diferentes roles a cada grupo: cartégrafos,
geodlogos, botanicos, zoblogos, hidrogeblogos, investigadores.
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En el segundo trimestre se encuadra el itinerario didactico virtual que vamos a
desarrollar en el apartado siguiente. Durante dicho trimestre trabajaremos con los
alumnos los contenidos relativos a la Prehistoria y a las primeras civilizaciones. Una

vez vistos los contenidos en el aula realizaremos el itinerario didactico virtual.

En el tercer trimestre se pretende realizar otro itinerario didactico virtual a
finales del mismo, una vez trabajados los contenidos relativos a Grecia, Roma y la
Hispania romana. Este itinerario no quedara reflejado en este Trabajo de Fin de
Master por problemas de espacio, pero serd facil de elaborar si seguimos las

indicaciones del apartado 5.3 de este mismo documento adaptando todos aquellos

contenidos que queramos introducir en el itinerario virtual.

5.2.2 DISTRIBUCION DE CONTENIDOS, COMPETENCIAS Y OBJETIVOS DE LA
PROPUESTA METODOLOGICA

La coherencia interna de toda propuesta educativa es vital para su buen

funcionamiento, por ello en la siguiente tabla se vinculan los diferentes contenidos,

competencias y objetivos trabajados con la fase en la que se van a llevar a cabo:

FASE DEL CONTENIDOS COMPETENCIAS OBJETIVO
ITINERARIO ESPECIFICO
12 PARADA | Seleccion natural, Comunicacion OE1
mutaciones, evolucion. linguistica, digital, OE 2
personal, socialy de | OE 3
aprender a aprender
22 PARADA | Proceso de hominizacion. | Comunicacion OE1
Paleolitico: caracteristicas, | linguistica, digital, OE 2
utensilios, descubrimiento | personal, socialy de | OE 3
del fuego. aprender a aprender
3° PARADA | Neolitico: agricultura, Comunicacion OE 1
ganaderia, sedentarismo, | linglistica, digital, OE 2
cultura personal, socialy de | OE 3
aprender a aprender
42 PARADA | Edad de cobre, de bronce | Comunicacion OE1l
y de hierro. lingUistica, digital, OE 2
Cambios econémicos y personal, socialy de | OE 3
sociales. aprender a aprender,
Construcciones concienciay
megaliticas. expresiones
culturales
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52 PARADA | Sumerios, acadios, Comunicaciéon OE 1

babilonios, asirios. lingUistica, digital, OE 2
Mesopotamia. Escritura, personal, socialy de | OE 3
cultura, arte y sociedad. aprender a aprender,
concienciay
expresiones
culturales
62 PARADA | Imperio antiguo, medio, Comunicacion OE1
nuevo y bajo. Cultura, linguistica, digital, OE 2

sociedad, escritura y arte. | personal, socialy de | OE 3
aprender a aprender,
concienciay
expresiones
culturales

Tabla 3: Contenidos, competencias y objetivos que se desarrollan en cada una de las fases del
itinerario did4ctico virtual. Elaboracion propia.

5.3 PROPUESTA DE ITINERARIO DIDACTICO VIRTUAL PARA 1° DE LA
ESO EN GEOGRAFIA E HISTORIA: “LOS PRIMEROS PASOS DEL SER HUMANO”

La elaboracion de un itinerario didactico virtual debe llevarse a cabo de manera
estructurada mediante un conjunto de fases que facilitaran el trabajo de elaboracion
del mismo. La estructuracion de las siguientes fases se ha elaborado tomando como
base las consideraciones de varios autores vistos anteriormente y han sido adaptadas

para facilitar la creacion del siguiente itinerario didactico virtual:

1. Primera fase: Introduccion.

En ella hemos de acotar los conceptos basicos y elementos complementarios que
van a formar parte de nuestra ruta virtual (Tour virtual, imagenes panoramicas,
hotspot que son los puntos de informacion y acceso entre imagenes que usaremos

en el tour).

En esta fase clarificaremos conceptos importantes que nosotros debemos entender
y manejar para posteriormente poder explicar a los alumnos como utilizar las

diferentes herramientas virtuales.

2. Segunda fase: Eleccion de la herramienta virtual
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Hemos de contemplar el uso de diferentes softwares para la elaboraciéon del
itinerario, ya que debemos intentar elegir la herramienta que mejor se adapte a los

contenidos que vamos a trabajar.

Tras una busqueda exhaustiva en internet sobre diferentes herramientas para
elaborar itinerarios didacticos virtuales me gustaria compartir en este trabajo el
repositorio de aplicaciones web que nos permiten crear diferentes tipos de itinerarios
didacticos virtuales para facilitar la creacion de los mismos a otros docentes
interesados en la utilizacion de esta metodologia.

A) Deck.Toys

Deck.Toys es una herramienta web mediante la cual podemos crear itinerarios
didacticos gamificados sobre cualquier tema. Mediante esta herramienta podemos
trabajar con los alumnos de manera visual y divertida diversos contenidos relativos al
temario de Geografia e Historia, siendo necesaria una creacion inicial por parte del
docente. Para facilitar dicha creacion se adjunta a continuacién el enlace a un video

en el que se muestra como usar dicha herramienta, Tutorial completo de Deck:-Toys

B) CoEspacesEdu

CoEspaces.Edu es una herramienta web que nos va a permitir crear
animaciones 3D mediante realidad virtual y aumentada. El uso de esta herramienta
nos va a permitir mejorar la colaboracion en el aula, mejorar la creatividad, la
motivacion y la alfabetizacién digital. Es idonea tanto para docentes como para
alumnos, ya que permite crear exposiciones virtuales sobre diversos temas. Para
facilitar el uso de la misma se adjunta a continuacién un video tutorial sobre como

utilizarla, Tutorial de CoSpaces en espariol desde cero

C) Roundme

Roundme es una plataforma para el almacenamiento y visualizacion de imagenes
esféricas en 360° ofreciendo una imagen panoramica plana que incluye la esfera
completa alrededor de nuestro punto de vista, con suelo y techo incluidos. Esta

plataforma te permite crear un tour virtual subiendo nuestras propias imagenes en

29


https://www.youtube.com/watch?v=HGpkHdLIDHs
https://www.youtube.com/watch?v=970tJxn7YVw

360° y pasar de unas imagenes a otras mediante diferentes puntos de acceso. Para
facilitar el uso de la misma se adjunta a continuacibn un video tutorial,

https://www.youtube.com/watch?v=wNTBeBAjuzA

D) Google Tour Creator

Google Tour Creator es una herramienta que va a permitir a los profesores
crear sus propias experiencias inmersivas mediante el uso de imagenes 360°
tomadas por Google Maps. Esta herramienta nos va a permitir visualizar con los
alumnos cualquier parte del mundo y realizar un tour virtual sobre cualquier tema
relacionado con Geografia e Historia. Para facilitar el uso de la misma se adjunta a

continuacioén un video tutorial, Tutorial Tour Creator de Google (RV)

Debido a la gran cantidad de imagenes que nos proporciona Google Maps
relacionadas con los contenidos de la prehistoria y las primeras civilizaciones en
cuanto a lugares de interés, museos y restos arqueoldgicos utilizaremos la aplicacion

Google Tour Creator para la elaboracion de este itinerario didactico virtual.

3. Tercera fase: Localizacion del itinerario virtual y planificacion del mismo.

En esta fase hemos de acotar el lugar en el que queremos realizar el itinerario
didactico virtual. Con ayuda de un mapa estableceremos los Puntos de Interés
Didactico en los que queremos profundizar y planificaremos las paradas de la ruta.
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https://www.youtube.com/watch?v=wNTBeBAjuzA
https://www.youtube.com/watch?v=1sNImGiIaec

Figura 2: Ejemplo de Tour virtual con puntos de interés didactico. Fuente: Google imagenes

Puesto que nuestro itinerario didactico virtual se basa en la prehistoria y las

primeras civilizaciones la ruta virtual a seguir y las diferentes paradas vinculadas a los

contenidos y actividades quedan recogidas en la siguiente tabla:

N° DE | PARADA PUNTO DE | CONTENIDOS | ACTIVIDADES

PARA INTERES

DA DIDACTICO

1 Islas Teoria de la | Seleccién Andalisis comparativo de
Galapagos | evolucion de | natural, la seleccién natural en

Darwin mutaciones, diferentes animales.
evolucion. Debate sobre la
evolucion humana.

2 Yacimiento | Hominizacion | Proceso de | Creacion del arbol
de Paleolitico hominizacion. evolutivo del ser humano.
Atapuerca Paleolitico:

caracteristicas, | Eje cronolégico de las
Museo utensilios, etapas de paleolitico
Nacional de descubrimiento
Historia del fuego. Roles: arquedlogos.
Natural Basqueda de (tiles
Smithsonian paleoliticos en internet
en
Washington

3 Cuevas de | Neolitico Neolitico: Elaboracion de un mural

Cantabria agricultura, sobre un poblado
ganaderia, neolitico en una pizarra
sedentarismo, | digital virtual mediante la
cultura app Mural.ly

4 Antequera, | Edad de los | Edad de cobre, | Mapa conceptual de la
Malaga metales de bronce y de | Edad de los metales

hierro. mediante Paint.

Cambios

econdmicos Yy | Creacion de una
sociales. maqueta online
Construcciones | megalitica mediante la
megaliticas. app Tinkercad

5 Region de | Cultura Sumerios, Cuestionario virtual sobre
los rios | mesopotamic | acadios, las  civilizaciones de
Tigris yla babilonios, Mesopotamia.

Eufrates asirios.
Mesopotamia. | Elaboracién de un
Escritura, Collage  virtual que
cultura, arte vy |represente las
sociedad. caracteristicas del arte
mesopotamico.

6 Region del | Cultura Imperio Creacion de un mapa
Nilo. Egipcia antiguo, medio, | virtual de los imperios de
Piramides. nuevo y bajo. | Egipto.
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Valle de los Cultura,
Reyes sociedad, Elaboracion de una
escritura y arte. | maqueta virtual sobre las
piramides con Tinkercad

Tabla 4: Lugares de parada de la ruta virtual asociados a los puntos de interés didactico, contenidos
y actividades. Fuente: Elaboracion propia.

4. Cuarta fase: Obtencion de la informacion sobre las diferentes paradas
del itinerario.

Esta fase supondra una busqueda y analisis del entorno a visitar virtualmente. Para
ello usaremos aplicaciones que nos proporcionen imagenes en tiempo real tales como
Google Tour Creator, Google Maps o Roundme. Seleccionaremos las imagenes y
aspectos de interés en los que queremos hacer hincapié durante la ruta antes de

pasar a la siguiente fase.

Figura 3: Ejemplo de la aplicacién Google Tour Creator. Fuente: Google imagenes.

5. Quinta fase: Tratamiento de la informacién

En esta fase nos dedicaremos a gestionar y tratar la informacién encontrada. Para
ello ampliaremos contenidos de las zonas que queremos visitar, estableciendo textos
breves, enlaces de interés que pueden consultar los alumnos, cuestionarios sobre lo
gue vemos en la zona descrita y todo aquello que queramos que los alumnos vayan

investigando mientras visualizan el lugar de cada una de las paradas.
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Posicionamos el punto de interés
y le asignamos un nombre, una
descripcion y una fotografia.

Figura 4: Ejemplo de creacion de contenido en la aplicaciéon Google Tour Creator. Fuente: Google
imagenes.

6. Sexta fase: Elaboracion de la informacion mediante Google Tour Creator

Posteriormente nos dispondremos a incorporar esa informacion a la aplicacion Google
Tour Creator. Mediante esta aplicacion crearemos un mapa con distintos iconos en
los que los alumnos podran entrar y visualizar el lugar. En la imagen o video a
visualizar incorporaremos los enlaces de interés, asi como la informacion descriptiva
y de interés del lugar. En esta fase podemos ir afiadiendo pequefias actividades
(tutoriales, cuestionarios, descripciones, ejes cronoldgicos, collages, enlaces a otras
apps, etc) para que los alumnos las vayan realizando durante la observacion de la
zona virtual.

Figura 5: Ejemplo de creacion de enlaces a imagenes e informacién mediante Google Tour Creator.
Fuente: Google imagenes.

7. Séptima fase: Almacenamiento de la ruta y creacion del link de acceso.

Por ultimo, almacenaremos la ruta virtual para su posterior acceso. Asimismo,
podemos crear un link de acceso que podremos enviar a huestros alumnos en clase

para que puedan acceder facilmente al itinerario virtual.
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8. Octava fase: Elaboracion de la planificacion general docente

Una vez finalizado el itinerario didactico hemos de elaborar un documento en el que
se estructure todo el proceso a seguir desde la perspectiva docente. En dicho proceso
hemos de incluir aspectos tan importantes como la temporalizacién, las sesiones de
aula y las fases previas y posteriores al itinerario. En el siguiente apartado se

desarrolla la planificacién general de este itinerario didactico virtual.

5.4 PLANIFICACION GENERAL

1. Introduccién

La siguiente planificacién pretende facilitar el proceso educativo y estructurar todo
el desarrollo del mismo, delimitando las sesiones, tiempos y materiales necesarios
para el correcto desarrollo del itinerario didactico virtual. Como docentes hemos de
tener en cuenta que esta propuesta responde a lo establecido en el Real Decreto
217/2022 del curriculo de Educacién Secundaria y a su concrecién autonémica, el

Decreto 235/2022 de la Comunidad Autébnoma de la Region de Murcia.

2. Reunién de los profesores del departamento de Geografia e Historia de 1°
de la ESO

Como fase previa a la creacion e implementacion de cualquier propuesta
didactica sera necesario establecer una reunion con los profesores del Departamento
de Geografia e Historia que impartan clase en el curso donde se pretende llevar a

cabo la propuesta, en este caso en 1° de la ESO.
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En esta reunidn los docentes trataran temas relativos a las caracteristicas del
alumnado, a la idoneidad de la propuesta educativa en relacion con la salida escolar

realizada en el primer trimestre y a la adecuacion de dicha propuesta educativa.

Durante esta reunién los docentes podran aportar todos los conocimientos e
ideas que poseen para la realizacion del itinerario virtual, lo cual serd un punto clave
para facilitar su elaboracion, su puesta en practica y su evaluacién. Asimismo, este
encuentro facilitara la incorporacion de tareas virtuales colaborativas entre alumnos
de 1° de ESO de diferentes aulas, enriqueciendo ain mas el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Durante este encuentro los profesores pondran en comuan el conocimiento que
poseen sobre diferentes herramientas y aplicaciones virtuales para realizar el
itinerario didactico. Ello dara lugar al primer esbozo de las actividades susceptibles
de ser trabajadas durante el itinerario didactico virtual.

3. Temporalizacion, sesiones y actividades

El itinerario didactico virtual “Los primeros pasos del ser humano” quedara

encuadrado en el segundo trimestre, del 7 de enero al 2 de abril.

De acuerdo con el calendario académico de este curso escolar 2022/2023 la
asignatura de Geografia e Historia dispondra de tres horas semanales. Lo que hace
un total de 36 horas durante el segundo trimestre.

Las sesiones tendran una duracién flexible aproximada de 45 minutos.
Asimismo, en la siguiente programacién de sesiones dejaremos dos sesiones sin
programacion fija para poder adaptarnos a los cambios y necesidades que puedan
surgir durante el proceso de aprendizaje. Por ello programaremos para 34 sesiones.

Durante dicho trimestre se trabajaran los contenidos relativos a la prehistoria y
a las primeras civilizaciones. Estos contenidos se estructuraran en un conjunto de
sesiones agrupadas en antes, durante y después del itinerario didactico. Para facilitar
su comprension y puesta en practica las sesiones quedan estructuradas en tres tablas

a continuacion:
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SESIONES ANTES DE LA REALIZACION DEL ITINERARIO | N° DE
DIDACTICO VIRTUAL (18 SESIONES) SESIONES
SESION La primera sesion del trimestre la utilizaremos como una | 1
INICIAL sesion inicial de conocimientos previos. En ella
sondearemos los conocimientos que tienen los alumnos
sobre los temas que vamos a trabajar durante el
trimestre. Para ello visualizaremos un conjunto de
imagenes relacionadas con el temario y preguntaremos
a los alumnos sobre los conocimientos que tienen sobre
el mismo.
SESION En la tipologia de sesiones denominada “clasica” | 11
CLASICA | encuadraremos todas aquellas sesiones explicativas en
las que el profesor, diariamente, ird explicando los
contenidos del tema, incidiendo en todos aquellos
conceptos que resultan mas dificultosos a los alumnos.
Durante estas sesiones se utilizara como apoyo el libro
de texto en la pizarra digital alternado con imagenes
relativas a los contenidos que vamos trabajando. Hacia
el final de esta sesion los alumnos realizaran dos o tres
actividades de desarrollo del tema.
SESION En esta sesion se realizaréd con los alumnos en el aula | 1
TIC de informéatica diferentes busquedas guiadas sobre los
contenidos del tema.
SESION Durante esta sesion se pretende que los alumnos | 1
REPASO | repasen los contenidos que les resultan més dificultosos
mediante  diferentes técnicas de aprendizaje
cooperativo.
SESION Durante estas sesiones se realizara la evaluacion de los | 2
CONTROL | contenidos mediante un examen.
SESION Durante estas sesiones ensefiaremos a los alumnos a | 1
DE utilizar la herramienta Google Tour Creator. Para ello
APRENDI | visualizaremos un tutorial de uso, realizaremos un
ZAJE resumen en la pizarra sobre los iconos importantes que
VIRTUAL | nos guiaran en el itinerario y llevaremos a cabo un mini
Tour virtual introductorio con explicaciones de uso.
SESION En esta sesion se realizard la evaluacion de los |1
FINAL contenidos trabajados mediante un examen final

Tabla 5: Sesiones antes de la realizacion del itinerario didactico virtual. Fuente: Elaboracion

propia.

SESIONES DURANTE LA REALIZACION DEL ITINERARIO | N° DE
DIDACTICO VIRTUAL (13 SESIONES) SESIONES
SESION Los alumnos realizaran el Tour virtual con la | 6
VIRTUAL ayuda de Google Tour Creator, disfrutando de

la experiencia y visualizando los videos,
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imagenes y enlaces del itinerario didactico
virtual.

SESION

VIRTUALES

ACTIVIDADES actividades propuestas en el Tour virtual:

Durante esta sesion los alumnos realizaran las

E

VIRTUAL

SESION DUDAS | Durante esta sesion el profesor resolvera todas

INVESTIGACION | hayan surgido durante las visitas virtuales. Una

aquellas dudas relativas a los contenidos que

vez resueltas las dudas se fomentara la
investigacion virtual de los alumnos mediante
Google Earth.

Tabla 6: Sesiones durante la realizacion del itinerario didactico virtual. Fuente: Elaboracion

propia

SESIONES DESPUES DE LA REALIZACION DEL ITINERARIO DIDACTICO
VIRTUAL (3 SESIONEYS)
SESION Durante esta sesion se pretende que los alumnos | 1
REPASO repasen los contenidos que les resultan mas
dificultosos mediante diferentes técnicas de
aprendizaje cooperativo.
SESION En esta sesion se realizard el examen de los |1
FINAL contenidos trabajados.
SESION Durante esta sesion se visualizaran las maquetas, | 1
‘PREMIOS | collages y mapas realizados por los alumnos. Una vez
VIRTUALE | visualizados los alumnos votaran los que mas les han
S’ gustado y se otorgaran los “Premios virtuales de aula”
gue se expondran en el hall del instituto junto con los
de los comparieros ganadores de las demés aulas de
1° de ESO.

Tabla 7: Sesiones después de la realizacion del itinerario didactico virtual. Fuente:
Elaboracion propia

A continuacion, se muestra una tabla en la que se asocian cada una de las
actividades que podemos ir realizando a las diferentes sesiones y contenidos de la
propuesta didactica.

| MOMENTO | SESIONES | CONTENIDOS

| ACTIVIDADES
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Paleolitico, Neolitico,
Edad de los metales,
Mesopotamia, Egipto.

INICIAL Conocimientos previos | Lluvias de ideas, Post-It,
ANTES DEL articulo introductorio,
ITINERARIO imagenes, videos.

CLASICA Seleccion natural, Cuestionarios, unir con
mutaciones, evolucion, | flechas, eje cronoldgico,
hominizacién, mapas, actividades del libro
Paleolitico, Neolitico, de texto, lectura de textos,
Edad de los metales, comentario de textos, fichas
Mesopotamia, Egipto. | especificas, lluvias de

ideas, tareas de
aprendizaje cooperativo.

TIC Prehistoria Busqueda guida de las

diferencias entre los tres
periodos caracteristicos de
la Prehistoria.

REPASO Seleccion natural, Fichas, resumeny
mutaciones, evolucién, | elaboracion de mapas
hominizacion, conceptuales.

Paleolitico, Neolitico,

Edad de los metales,

Mesopotamia, Egipto.
DURANTE ACTIVIDA | Seleccién natural, Collages, maquetas,
EL DES mutaciones, evolucién, | cuestionarios, elaboracion
ITINERARIO | VIRTUALE | hominizacion, de mapas, mapas

S Paleolitico, Neolitico, conceptuales, lecturas
Edad de los metales, diversas, comentarios de
Mesopotamia, Egipto. | texto, ejes cronolégicos.

DESPUES REPASO Seleccién natural, Fichas resumeny
DEL mutaciones, evolucion, | elaboracién de mapas
ITINERARIO hominizacion, conceptuales

Tabla 8: Vinculacion de sesiones, contenidos y actividades con el momento del aprendizaje
en el itinerario didactico virtual. Fuente: Elaboracion propia.
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4. Recursos materiales y humanos

En cuanto a los recursos materiales necesarios para la puesta en practica de
esta propuesta sera necesario contar con dispositivos electrénicos para todos los
alumnos (ordenadores o tablets) o, en su defecto, uno para cada dos alumnos.
Asimismo, sera necesario disponer de conexion a internety de una pizarra digital para

gue el docente pueda guiar a los alumnos.

En cuanto a los recursos humanos sera necesario contar con el profesor de
guardia para la realizacion de la sesion TIC, realizando un desdoble del aula para

facilitar las explicaciones sobre la busqueda guiada de la informacién en la red.

Asimismo, cabe mencionar la importancia de la colaboracién de los diferentes
profesores que impartan la propuesta en las aulas de 1° de la ESO en cuanto a
subsanacioén de errores y ayuda mutua.

6. EVALUACION
6.1 PROCEDIMIENTOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La evaluacion es uno de los apartados mas importantes de nuestra propuesta,
ya que uno de nuestros objetivos especificos es “mejorar la evaluacion y el
seguimiento de los alumnos utilizando los itinerarios didacticos virtuales como
herramienta de aprendizaje y evaluaciéon”, por ello hemos de tener bien estructurados
los diferentes aparatados que tenemos que evaluar, los cuales se desarrollan a
continuacion. A lo largo de este apartado he codificado las diferentes herramientas de
evaluacion de modo que al final del mismo se plasma una tabla en donde todas ellas

aparecen ordenadas temporalmente.

En cuanto a los procedimientos de evaluacion llevaremos a cabo la evaluacion
en tres momentos:

A) Evaluacion inicial: realizada por el profesor de Geografia e Historia al inicio
del segundo trimestre con el fin de conocer y valorar la situacion inicial del alumnado
en cuanto al dominio de las competencias y contenidos del trimestre.
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Dicha evaluacion inicial tendra caracter orientador y sera el punto de referencia
a la hora de elaborar el itinerario didactico virtual, adoptando todas aquellas medidas

necesarias para adaptar la ensefianza al nivel especifico de los alumnos.

B) Evaluacion continua: realizada por el profesor de Geografia e Historia
durante el proceso de aprendizaje. La evaluacidon continua tendra en cuenta en
progreso durante el proceso y no solo el resultado final, teniendo en consideracion el
grado de adquisicion de las competencias, los contenidos y los objetivos del itinerario
didactico virtual. Dicha evaluacion continua del alumnado quedara estructurada
mediante cuatro exdmenes escritos. Asimismo, durante el desarrollo del itinerario y
de la ensefianza en si se recabara informacidén mediante diferentes técnicas que

veremos a continuacion.

C) Evaluacion final: realizada por el profesor de Geografia e Historia al finalizar
el proceso de ensefianza-aprendizaje. En ella se determinara el grado de consecucion
de los objetivos propuestos y la adquisicion de las competencias clave y los

contenidos curriculares.

Respecto a las técnicas de evaluacion se llevaran a cabo tres principalmente:

a) Técnicas de observacion: en ellas se evaluara el nivel de implicacién del
alumno en el trabajo, la expresion oral y escrita, las actitudes personales y los

conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas con la materia.

b) Técnicas de medicion: a través de pruebas escritas u orales, intervenciones

en el aula, cuaderno del alumno y portfolio virtual.

c) Técnicas de autoevaluacion: realizadas por los alumnos con objeto de que
reflexionen y valoren sus propias dificultades y fortalezas. Se evaluaran aspectos
relativos a los contenidos, a la participacion de los comparfieros y al proceso de

ensefianza en si.

Por ultimo, en cuanto a los instrumentos de evaluacion que utilizara el profesor

para la recogida de informacion seran los siguientes:

A) Cuaderno del profesor (CP): en él se recogeran registros de evaluacion
individual por unidades asociados a los criterios de evaluacion que dicta la
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legislacién actual, registros trimestrales, anuales y el perfil competencial
individual en consonancia con los criterios de evaluacion.

B) Rubricas (RU): permitira anotar de manera objetiva el desempefio de las
competencias mediante indicadores de logro. Utilizaremos rabricas para medir
las intervenciones y participacion en el aula, para la evaluacion de los
conocimientos adquiridos mediante el itinerario didactico virtual y para evaluar
el portfolio digital del itinerario didactico virtual. Las rubricas que utilizaremos
se encuentran recogidas en el Anexo 1. Cabe destacar que estos instrumentos
se asociaran a los criterios de evaluacion relativos a las distintas unidades
didacticas.

6.2 EVALUACION DEL ALUMNADO

Las técnicas que utilizaremos para evaluar a nuestros alumnos durante el
segundo trimestre seran:

1. Observacion directa (OD): método de recoleccién de datos mediante el cual
observaremos a los alumnos durante el proceso de ensefianza-aprendizaje. Mediante
la observacion directa recopilamos informacién de los alumnos en cuanto a
participacion, trabajo autbnomo, competencias, comportamiento en el aula,

motivacion, etc.

2. Pruebas escritas (PE): las pruebas escritas, comunmente conocidas como
examenes escritos, nos van a permitir recopilar informacion sobre el grado en el que
se estdn comprendiendo e interiorizando los contenidos de la materia.

3. Portfolio virtual (PV): el portfolio virtual recoge todo el conjunto de actividades
que los alumnos realizan durante el desarrollo del itinerario didactico. Una vez
realizadas las actividades se guardaran en una carpeta para posteriormente ser
evaluadas.
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4. Cuaderno del alumno (CA): el cuaderno del alumno nos va a permitir corregir
y tomar nota de los ejercicios y actividades que desarrollaran los alumnos antes del
itinerario didactico. En él se recogen todas las actividades y tareas que el alumno
realiza para comprender la materia.

5. Rubrica de autoevaluacion para los alumnos (RUA): la rubrica de
autoevaluacion es un documento que se entregara a los alumnos en el que se
pretende evaluar el grado de comprension de los contenidos, la adecuacion del
itinerario y las actividades para con los alumnos y la motivacion sentida durante el

desarrollo del mismo. (Anexo 2)

6.3 EVALUACION DEL ITINERARIO DIDACTICO

Serd necesario realizar una evaluaciéon del propio itinerario didactico para
asegurar la adecuada cohesién y estructuracion del mismo. Con esta autoevaluacion
se pretende constatar el grado de adecuacién de dicho itinerario para el grupo/clase
y la congruencia de los diferentes elementos que lo componen. La Ficha de Registro
Evaluativa (FRE1), ubicada en el Anexo 3, recogerda ademas un apartado de
observaciones que sera de gran ayuda a la hora de establecer mejoras o cambios en

el itinerario didactico.

6.4 EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
Al finalizar la puesta en practica del itinerario didactico se realizard una evaluacion
de la préactica docente con el fin de observar y subsanar los posibles errores que han
surgido en el ambito de aplicacion. En esta evaluacion se tendran en cuenta aspectos
como la capacidad del profesor para motivar a los alumnos durante el aprendizaje y
la cohesion del proceso de ensefianza-aprendizaje. Dicha evaluacion se realizara a
través de una Ficha de Registro Evaluativa (FRE2), recogida en el Anexo 4, en la que

se calificara la consecucion de diferentes indicadores relativos al desarrollo del
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itinerario por parte del profesor. Asimismo, en dicha ficha de registro se recogeran las
propuestas de mejora que puedan surgir para dar respuesta a los inconvenientes o

dificultades que puedan darse en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

6.5 TEMPORALIZACION DE LA EVALUACION

En este apartado se plasma la estructuracion de los diferentes momentos en los
gue se va a ir evaluando, acotando los instrumentos de evaluacion, las fases en las

gue se evalla, a quien va dirigida la evaluacion y los objetivos a los que va asociados.

FASE DE LA INSTRUMENTO | SESION EN | A QUIEN OBJETIVOS
PROPUESTA DE LAQUE SE | SE ESPECIFICOS
DIDACTICA EVALUACION EVALUA EVALUA
Antes, durantey | OD Todas las Alumnado | OEl
después del sesiones
itinerario
Antes y después | PE Sesiones Alumnado | OE1 OE3
del itinerario finales
Durante el PV Sesiones de | Alumnado | OE1 OE3
itinerario actividades

virtuales
Antes del CA Sesiones Alumnado | OE1 OE3
itinerario clasicas
Antes del RUA Sesiones Alumnado | OE1l OE3
itinerario control
Después del FR1 Sesion final | Itinerario OE3
itinerario
Después del FR2 Sesion final | Docente OE2 OE3
itinerario

Tabla 9: Temporalizacién de la evaluacion e instrumentos asociados a

Elaboracion propia.

7. REFLEXION PERSONAL

la misma. Fuente:

Tras finalizar esta propuesta llega el momento de reflexionar sobre el trabajo

realizado. La elaboracion de este TFM me ha permitido investigar y documentarme
mucho sobre los itinerarios didacticos virtuales y su uso en el aula, llegando a la
conclusion de que son una herramienta muy util en la asignatura de Geografia e
Historia. Su uso permite que los estudiantes visiten y exploren diferentes lugares del
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mundo desde la comodidad del aula. Ademas, estos itinerarios estan disefiados para
gue los alumnos puedan aprender de una forma mas dindmica e interactiva, lo que

hace que el proceso de aprendizaje sea mas atractivo y efectivo para ellos.

Sin embrago, es importante tener en cuenta que los itinerarios didacticos virtuales
no deben ser la Unica forma de aprendizaje para los estudiantes, siendo enriquecedor
complementarlos con busquedas de informacidon guiada, actividades y ejercicios
escritos y creaciones de materiales que permitan a los alumnos abordar el

conocimiento desde diferentes ambitos del aprendizaje.

Por otra parte, los itinerarios didacticos virtuales son una herramienta muy util para
aquellos alumnos que pierden facilmente la atencién y la motivacion de las clases
tradicionales, ya que la interaccion con la tecnologia y el trabajo autbnomo que se les

ofrece les permite aprender a su propio ritmo e investigar por su propia cuenta.

Por otra parte, este trabajo ofrece al profesor de Educacion Secundaria un conjunto
de herramientas virtuales susceptibles de ser utilizados en cualquier aula. Estos
materiales pueden servir de apoyo a la hora de plantear un itinerario didactico y
resultan realmente idoneos para la creacién de nuevos itinerarios a partir de las

indicaciones presentadas en este trabajo.
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9. ANEXOS

Anexo 1: Material evaluativo para el docente. Rubricas de evaluacion del alumnado

Tabla 1 de Anexos: Rubrica de evaluacion de participacion del alumnado

INDICADOR MUCHO | BASTANTE | POCO | NADA

El alumno afronta las actividades con
entusiasmo y ganas de trabajar

Coopera y dialoga con otros alumnos
a la hora de realizar el tour virtual

Participa activamente en las
cuestiones y actividades que plantea
el profesor

Se implica en la creacion de
materiales virtuales relacionados con
la materia

Se implica en la realizacion de
ejercicios escritos relacionados con la
materia

Trata con educacion y respeto a sus
compaiieros durante el desarrollo de
las sesiones

Presta ayuda a sus compafieros
cuando estos se la piden

Manifiesta interés por las herramientas
virtuales utilizadas

Observaciones

Tabla 2 de Anexos: Rubrica de evaluacion de conocimientos adquiridos mediante el
itinerario didactico virtual para el alumnado

INDICADOR MUY | BIEN | REGULAR | MAL
BIEN

Entiende los conceptos de seleccion
natural, evolucién y mutacion

Comprende el proceso de hominizacion del
ser humano

Es capaz de situar a los distintos hominidos
en un arbol evolutivo

Conoce las caracteristicas principales de la
forma de vida del Paleolitico
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Conoce las caracteristicas principales de la
forma de vida del Neolitico

Conoce las caracteristicas principales de la
forma de vida de la Edad de los Metales

Establece diferencias entre las formas de
vida del Paleolitico, el Neolitico y la Edad
de los Metales

Establece diferencias entre las distintas
civilizaciones mesopotamicas

Conoce las principales caracteristicas de
las civilizaciones mesopotamicas

Establece diferencias entre la cultura
mesopotamica y la cultura egipcia

Conoce las principales caracteristicas de la
cultura egipcia

Sitla en un eje cronoldgico las diferentes
etapas de la Prehistoria

Sitda en un eje cronoldgico las diferentes
etapas de las primeras civilizaciones

Observaciones

Tabla 3 de Anexos: Rubrica de evaluacion del portfolio digital del alumno

INDICADOR MUCHO

BASTANTE

POCO

NADA

Realiza las actividades virtuales con
entusiasmo y motivaciéon

Se interesa por las herramientas
virtuales con las que tiene que realizar
las tareas

Se implica activamente en la creacion
de materiales virtuales que
representan los contenidos de la
materia

Colabora con los compaiieros a la
hora de establecer innovaciones y
mejoras en sus actividades virtuales

Pide ayuda cuando la necesita

Entrega las actividades siguiendo los
criterios e indicaciones de las mismas

Expone con claridad y correccion el
resultado de sus actividades y tareas

Utiliza correctamente las reglas
ortogréficas y los signos de
puntuacion al redactar

Identifica con facilidad el tema
principal al que se refiere la actividad
o tarea
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Se esfuerza en la realizacion de las
tareas virtuales

Observaciones

Anexo 2: Rubrica de autoevaluacion del alumno

INDICADOR MUY | BIEN | REGULAR | MAL
BIEN

Te has sentido motivado durante la
realizacion de las actividades virtuales del
itinerario didactico virtual

Te han parecido adecuadas las actividades
gue hemos realizado durante el itinerario
didactico

Te ha gustado aprender explorando durante
la ruta virtual

Te parecen los itinerarios didacticos una
buena manera de trabajar los contenidos de
la asignatura

En general has entendido mejor los
contenidos de la asignatura gracias a las
imagenes, videos y lugares visitados durante
el itinerario

Has prestado atencion en clase durante las
lecciones normales

Has prestado atencion en clase durante las
lecciones virtuales

Has entregado las tareas escritas dentro del
plazo de tiempo asignado

Has entregado las tareas virtuales dentro del
plazo de tiempo asignado

Respetas el turno de palabras de tus
compaiieros

Respetas las ideas de los demas

Observaciones

Anexo 3: Ficha de registro de evaluacion del itinerario didactico para el docente

INDICADOR ADECUADO | SUFICIENTE | INADECUADO

La cantidad de actividades y
tareas se ha ajustado al tiempo
establecido

Los alumnos han podido realizar
las actividades virtuales sin
dificultades técnicas
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Las paradas de la ruta han
permitido explicar con facilidad
los contenidos a los que se
referian

La planificacion del itinerario se
ha podido llevar a cabo en su
totalidad

El funcionamiento del aula
durante el itinerario didactico se
ha dado en un clima de trabajo
calmado y estructurado

Los enlaces, imagenes, videos y
herramientas virtuales han
resultado de utilidad para las
explicaciones

Los alumnos han utilizado
adecuadamente la herramienta
Google Tour Creator
desenvolviéndose con facilidad

Los recursos materiales
(ordenadores, Chromebook,
internet) han permitido llevar a
cabo el itinerario didactico

La temporalizacion del proceso
de aprendizaje antes-durante-
después ha sido la adecuada

Observaciones

Anexo 4: Ficha de registro de evaluaciéon de la préactica docente

INDICADOR

ADECUADO

SUFICIENTE

INADECUADO

He proporcionado a los alumnos
un clima de trabajo que ha
favorecido el desarrollo del
proceso de ensefianza-
aprendizaje

He motivado a mis alumnos
ensefiandole a utilizar las nuevas
herramientas virtuales
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He informado a mis alumnos de
los objetivos que se pretenden
conseguir, asi como de la
finalidad de las actividades

He implicado a los alumnos en
diferentes tareas favoreciendo su
participacion activa

La metodologia que he utilizado
ha conseguido que los alumnos
se involucren en su aprendizaje

La organizacién de la practica
docente respecto al itinerario
didactico virtual ha permitido
favorecer el desarrollo del trabajo
autonomo del alumnado

He comprobado mediante las
sesiones de repaso y durante la
cotidianeidad del aula que los
alumnos comprenden las
explicaciones dadas

He aportado retroalimentaciones
significativas a los alumnos para
que comprendan mejor lo
explicado

Observaciones
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