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1. JUSTIFICACION

“La inteligencia consiste no sélo en el conocimiento, sino también
en la destreza de aplicar los conocimientos en la practica”,

(Aristoteles de Estagira, s.IV a.c.)

Esta frase, pronunciada hace 25 siglos, tan lejana en el tiempo y, a su vez,
tan cercana en la actualidad, nos invita a reflexionar sobre la dicotomia de la
innovacion en la Educacion.

Segun (Sein-Echaluce, 2015) una innovacion educativa conlleva cambios
en el aprendizaje o formacién que producen mejoras en sus resultados. Ademas,
este proceso debe responder a necesidades, ser eficaz, eficiente, sostenible en
el tiempo, y sus resultados han de ser transferibles mas alla del ambito donde
hayan surgido.

Dentro de este contexto, se enmarca el presente Trabajo Fin de Master,
en el que se ha desarrollado una propuesta de trabajo novedosa para la
asignatura de Tecnologia de 3° de ESO.

Tras una breve, aunque enriquecedora, estancia en el centro educativo
donde he realizado las practicas, he detectado que en multitud de asignaturas
se imparten conocimientos tedricos que los alumnos aprenden pero que no
comprenden su aplicacién posterior, por lo tanto, pienso que seria de gran
utiidad realizar un trabajo practico para conectar conocimientos
interdisciplinares. Desde mi percepcién, el no comprender la aplicacion de estos
conocimientos, afecta de forma importante a la motivacion del alumnado, la cual
es esencial para el desarrollo y aprovechamiento de su formacién curricular.
Existe actualmente gran variedad de herramientas de intervencion en las aulas;
sin embargo, el trabajo interdisciplinar como el que se plantea en este TFM,
puede posibilitar que cada alumno/a desarrolle sus capacidades en funcion de
sus intereses.

Al haber dado clases de la asignatura de Tecnologia en todos los cursos
de la ESO, mi TFM surge con la idea de utilizar alguno de los proyectos que se
realizan en esta asignatura para cristalizar todos los conocimientos tedricos de
un curso completo en la elaboracion de un proyecto concreto, para que los

alumnos aprecien aplicaciones reales de diferentes conocimientos de distintas



materias como matematicas, fisica, geometria, TIC o las propias areas de
conocimiento de la asignatura de tecnologia.

Una de las ideas que se contempla es presentar dicho proyecto a un
concurso de alguna entidad con prestigio para que los alumnos sientan que
comprender los conocimientos y saber utilizarlos esta muy prestigiado en la vida
fuera del sistema educativo. Para ello, se ha de estudiar qué concurso o
concursos se celebran en un ambito territorial cercano al centro, qué requisitos
exigen, y si éstos estan relacionados con los contenidos curriculares de la
asignatura.

Se pretende por un lado que, durante el desarrollo del concurso, el
alumnado se sienta realizado al mostrar el resultado de su trabajo y someterlo a
pruebas de funcionalidad; por otro lado, que haya interiorizado e interconectado
todos los conocimientos que se han necesitado para llevarlo a cabo, y, por ultimo,
viendo los resultados, aprender de los errores cometidos que es, si cabe, aun
mas importante.

De esta forma nace mi TFM “Construye tu futuro”, en el que se
desarrollard la programacion de la asignatura de Tecnologia de 3° de ESO
elaborando un puente a lo largo del curso, en un centro educativo genérico de la
provincia de Granada. Una vez estudiados los concursos que se celebran en la
provincia de Granada, se plantea presentar los puentes al concurso de puentes
homonimo, celebrado cada afio en la Escuela Técnica Superior de Ingenieria de
Caminos, Canales y Puertos (ETSICCP) de la Universidad de Granada (UGR).

La participacion en este concurso parte de un proceso tecnoldgico donde
se presenta la necesidad de resolucién de un problema concreto, debiendo
definirse las fases a seguir. Asimismo, el alumnado debera llevar a cabo una
investigacién sobre los materiales basicos que existen y de como estos se
comportan, utilizar herramientas informaticas para presentar las soluciones,
aprender a usar distintas formas de representacion grafica, desarrollar
mecanismos Yy, finalmente, el funcionamiento y el movimiento de ellos mediante
el empleo de energia/electricidad. En conclusion, con el desarrollo de este
proyecto, ponemos en practica muchos de los conocimientos de distintas
asignaturas en general, y de la asignatura de Tecnologia en particular.

Se propone utilizar el método de aprendizaje basado en proyectos como

fundamento del proceso de ensefianza para la asignatura de Tecnologia de 3°



de ESO, ya que se considera que ésta es propicia para este tipo de
conocimiento, debido a que la mayor parte de la misma transcurre en el taller de
Tecnologia, y se dispone de recursos, tanto materiales como espaciales, para
poder desarrollar los proyectos, lo que se une a la gran cantidad de ventajas que
tiene este método, como puede ser la aplicacion practica de conocimientos
tedricos, trabajo en equipo, etc.

La propuesta innovadora de este TFM se basa, principalmente, en
seleccionar un proyecto e ir aplicando los contenidos de la asignatura de 3° de

ESO de Tecnologia a lo largo del curso para llevarlo a la préactica.



2. MARCO TEORICO

El marco teodrico que fundamenta este trabajo de innovacion
proporcionara al lector la definicion de algunos conceptos tedricos, un recorrido
sobre el Estado del Arte actual, estudios precedentes en la Educacion
Secundaria y una aproximacion de la aplicacion tedrica al presente proyecto.

La idea principal del TFM “Construye tu Futuro” radica en aplicar los
conocimientos tedricos de la materia de Tecnologia de 3° de ESO en la
elaboracion de un proyecto a lo largo del curso.

La modalidad de ensefianza se denomina Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) y esta ganando protagonismo en los ultimos tiempos.

A continuacion, se analiza la metodologia del Aprendizaje Basado en
Proyectos de forma global, en todas las etapas educativas, para posteriormente
concretarlo en la Educacion Secundaria en general, y particularizarlo para la
asignatura de Tecnologia. Todo este andlisis se acompafia de citas y referencias
bibliograficas de autores de reconocido prestigio que dan respaldo a este método

de Ensefianza-Aprendizaje.

APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS (ABP)

El Aprendizaje Basado en Proyectos es una modalidad de ensefianza y
aprendizaje centrada en tareas, un proceso compartido de negociacion entre los
participantes, siendo su objetivo principal la obtencién de un producto final. Este
método promueve el aprendizaje individual y autbnomo dentro de un plan de
trabajo definido por objetivos y procedimientos. Los alumnos se responsabilizan
de su propio aprendizaje, descubren sus preferencias y estrategias en el
proceso. Asi mismo pueden participar en las decisiones relativas a los
contenidos y a la evaluacion del aprendizaje (Thomas, 2000, en palabras de
Garcia-Varcalcel y Basilotta).

El inicio del Aprendizaje Basado en Proyectos se remonta a los afios 70
del siglo pasado en la Escuela de Medicina en la Universidad de McMaster, en
Canada, para combatir un problema generalizado de desmotivacion de los
estudiantes (Barrows, 1980).

Ultimamente, el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) ha ido ganando

popularidad por su gran impacto positivo sobre el aprendizaje de los alumnos.



Parece que existe un amplio consenso sobre la utilidad de esta metodologia,
aunque es un tema que aun carece de madurez cientifica y por ende existen
numerosas definiciones del método.

Una de las definiciones mas aceptada por los manuales de ABP para
profesores es la propuesta por Jones, Rasmussen y Moffitt, en 1997, y que

sintetiza José Sanchez de la siguiente forma: “el aprendizaje basado en
proyectos es un conjunto de tareas de aprendizaje basado en la resolucion de
preguntas y/o problemas, que implica al alumno en el disefio y planificacién del
aprendizaje, en la toma de decisiones y en procesos de investigacion, dandoles
la oportunidad para trabajar de manera relativamente autonoma durante la
mayor parte del tiempo, que culmina en la realizacion de un producto final
presentado ante los demas.”

La resolucion de problemas es una parte integral de cualquier aprendizaje,
por lo que se considera que no deberia ser parte aislada del curriculo
matematico. De igual forma, se puede afirmar que no es sélo uno de los fines de
la ensefianza de las matematicas, sino el medio esencial para lograr el
aprendizaje en general. Mediante la resolucion de problemas, los estudiantes
deben adquirir modos de pensamiento adecuados, habitos de persistencia o
resistencia al desaliento, entre otros.

En mi opinion, “la ensefianza basada en proyectos supone hoy la mejor
garantia didactica para una contribucion eficaz al desarrollo de las competencias
basicas y el aprendizaje de los contenidos del curriculo”, tal y como definia
Trujillo Sdez en 2012. Este aprendizaje consiste en plantear una problematica
real a un grupo de alumnos/as, para cuya solucion tendran que trabajar de forma
colaborativa en un proyecto que tendran que disefar siguiendo unas pautas
iniciales, marcadas por las bases y el profesor, y donde cada alumno/a tiene un
rol individualizado con unos objetivos a conseguir. Los alumnos son autbnomos
bajo la supervision del profesor (Rebollo Aranda, 2010).

Atendiendo a lo expuesto anteriormente, se puede deducir que los roles
del profesor y del alumno son muy diferentes a los métodos de la ensefianza
tradicional. El alumno cambia su rol de receptor pasivo a tener un papel activo,
responsable y autbnomo. Cambia también el papel del profesor. Si antes era
sobre todo un transmisor de conocimientos, ahora su funcion es la de orientar y

guiar al alumno. El profesor pasa de un papel central a uno periférico.



Las principales dificultades que encuentran los profesores al aplicar ABP
son el manejo de la clase, el apoyo a los alumnos, el uso de las TIC y la
evaluacion.

Por todo lo anterior, se puede concluir que el Aprendizaje Basado en
Proyectos es una de las estrategias que mayor crecimiento esta teniendo en los
altimos tiempos. Los alumnos que trabajan por proyectos presentan mayor
motivacion, tienen una mejor relacion con el profesor y abordan temas

transversales a otras asignaturas.

ABP EN SECUNDARIA

La generacion de estudiantes que actualmente cursa esta etapa educativa
esta habituada a recibir informacion en distintos formatos (texto, imagenes,
videos interactivos, etc.) a través de multitud de dispositivos. Este hecho puede
llevar a pensar que el uso del libro de texto como unico recurso didactico para la
adquisicién de nuevos conocimientos pueda resultarle poco motivador.

El sistema educativo no puede permanecer ajeno a los modelos y
costumbres de las nuevas generaciones, y debe tratar de adaptarse a los
cambios que afectan a nuestra sociedad.

Es por ello que el Aprendizaje Basado en Proyectos se utiliza cada vez
mas en la Educacion Secundaria, ya que es una metodologia que facilita a los
alumnos la posibilidad de construir su propio conocimiento buscando informacién
e investigando sobre materias y contenidos.

El documento resumen del informe “The NMC Horizon Report: 2017 K-12
Edition” elaborado por el Departamento de Proyectos Europeos del Instituto
Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del Profesorado (INTEF)
sobre Educacién Primaria y Secundaria, expone textualmente: “Los enfoques
pedagogicos que cambian el paradigma del aprendizaje de pasivo a activo
ayudan a los alumnos a desarrollar ideas originales, a mejorar la retenciéon de
informacion y a desarrollar sus habilidades de pensamiento. Estos enfoques
incluyen el aprendizaje basado en problemas, en proyectos, en retos y en
investigaciéon, que fomentan la resolucién creativa de problemas y la

implementacion de soluciones” (INTEF, 2017).



Segun Fernando Trujillo, “el Aprendizaje Basado en Proyectos se puede
poner en funcionamiento en cualquier etapa del sistema educativo, desde
Educacion Infantil hasta la Universidad.

Aprender a través de proyectos en Educacion Secundaria y Bachillerato
no solo representa una opcién eficaz para la adquisicion de conocimientos, sino
también para la socializacion del alumnado, para la integracion del curriculum y
para la atencion a la diversidad en contextos complejos.”

La etapa de la Educacion Secundaria tiene una gran importancia para el
proceso de formacién de cada individuo. Por lo tanto, cuanto mas preparados
salgan de esta etapa, mejor capacitados estaran para los retos que tendran que
afrontar a lo largo de la vida. Por ello, es de vital importancia que no solo
aprendan conocimientos tedricos, sino que los comprendan y sean capaces de
ponerlos en practica y asi construir mas conocimiento a partir de ellos. “Cuando
la teoria lo inunda todo y nos dedicamos a ensefiar lo que hemos leido, pero que
nunca hemos puesto en practica, es cuando la educacion llega a las mayores
cotas de simulacro” (Acaso, M., 2013).

Hay numerosos estudios referentes al éxito que han obtenido distintos
programas educativos impartidos mediante el sistema ABP en diferentes
asignaturas del curriculo de Secundaria, como muestran los siguientes
ejemplos?:

e Inglés: La competencia en Produccion escrita en lengua inglesa mediante
el Blogging en un entorno de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) en
la Ensefianza Secundaria Obligatoria.

e Tutoria: El cine como base del “ABP” en el area de tutoria. Una
experiencia en tercero de secundaria a partir de “El Bola”.

e Mateméticas: Alfabetizacibn matematica a través del aprendizaje basado
en proyectos en secundaria.

e Historia: ABP y didactica de las ciencias sociales en el aula de secundaria.

e Ciencias Naturales: Estrategia metodolégica basada en ABP para

desarrollar competencias cientificas en estudiantes de secundaria.
e Quimica: Aprendizaje Basado en Problemas en quimica y el pensamiento

critico en secundaria.

!Las referencias de estos trabajos se recogen en el apartado nimero 7. Referencias bibliograficas.



Como puede comprobarse, el Aprendizaje Basado en Proyectos se viene
utilizando en todo el curriculo de la Ensefianza Secundaria y cada vez con mas
frecuencia, obteniendo unos resultados muy satisfactorios en la mayoria de los
casos. Estos estudios invitan a pensar que la aplicacion del método ABP en la
asignatura de Tecnologia puede lograr buenos resultados, al igual que ha

ocurrido con otras materias.

ABP EN LA ASIGNATURA DE TECNOLOGIA

Los avances tecnoldgicos que se han logrado a lo largo de la Historia no
han ocurrido por azar o de manera fortuita, sino que se han producido para
solucionar problemas o mejorar alguna situacion. De esta forma, a través de la
tecnologia podemos entender y comprender muchas situaciones y avances del
mundo que nos rodea.

La asignatura de Tecnologia integra muchas competencias del curriculo
de la Ensefianza Secundaria. De entre éstas, cabe destacar la competencia
matematica debido a que se aplican sus conocimientos en diferentes contenidos
como por ejemplo en geometria, mecanismos, electricidad y electrotecnia, por lo
tanto, trabajando los contenidos de la asignatura de Tecnologia, los alumnos
participan activamente en situaciones reales sobre el uso de las matematicas.

La asignatura de Tecnologia es idonea para llevar a la préactica
metodologias activas y colaborativas, ya que los contenidos de esta materia se
prestan a ello y ademas los recursos disponibles en el aula taller para el
alumnado van mucho mas alla del libro de texto, con lo que los alumnos pueden
profundizar y construir su propio conocimiento.

Por todo lo anterior, en este trabajo se considera que la utilizacion de la
metodologia ABP en la asignatura de Tecnologia se presenta como una
oportunidad para desarrollar, profundizar y afianzar los conocimientos tanto de
la asignatura de Tecnologia como de diversas materias transversales a la misma,
como pueden ser Matematicas, Fisica, Quimica, Dibujo Técnico, etc., asi como
potenciar la creatividad, el trabajo en equipo, el analisis o el debate, y el

desarrollo de las competencias basicas.



PROYECTO “CONSTRUYE TU FUTURO"

Una vez que se ha analizado el Aprendizaje Basado en Proyectos, y el
importante impacto que ha tenido en diversas asignaturas de la Educacion
Secundaria, se plantea utilizar esta metodologia para desarrollar los contenidos
de la asignatura de Tecnologia de 3° de ESO.

Para ello, se ha seleccionado el concurso de puentes “Construye tu
Futuro”, que organiza cada afo la ETSICCP de la Universidad de Granada, al
que se presentaran varios puentes ejecutados por los alumnos de 3° de ESO, y
en el que plasmaran los conocimientos adquiridos a lo largo del curso.

La realizaciébn de estos puentes y su posterior exposicion el dia del
concurso encajan perfectamente en la metodologia ABP, ya que se trata de un
método concreto, consistente en la generacion de preguntas, busqueda de
respuestas a través de procesos de investigacion, trabajo en equipo, autonomia,
responsabilidad de los alumnos y elaboracion de un producto o proceso final

expuesto ante una audiencia; en nuestro caso, el concurso “Construye tu futuro”.



3. OBJETIVOS

3.1

3.2

OBJETIVO GENERAL

Comprobar, desde un punto de vista cualitativo, como la realizacion y
ejecucion del proyecto del concurso “Construye tu Futuro” en el marco
de la asignatura de Tecnologia de 3° de ESO, permite la consolidacion
de los conocimientos adquiridos por los alumnos en su desarrollo

curricular, tanto de esta materia como de otras transversales.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

OE.1. Plantear un problema tecnol6gico, atendiendo a los requisitos del
proyecto del concurso “Construye tu Futuro”, e ir resolviéndolo utilizando
los contenidos de la programacion didactica de la asignatura de
Tecnologia de 3° de ESO.

OE.2. Comprender los contenidos tedricos de la asignatura de
Tecnologia de 3° de ESO vy relacionarlos con las distintas fases de la
realizacion del proyecto.

OE.3. Comprobar si la realizacion del proyecto motiva a los alumnos
poniendo en valor la programacion didactica de la asignatura.

OE.4. Investigar si la valoracién del trabajo en equipo es positiva para el
desarrollo eficiente del proyecto y si se alcanzan los objetivos de la

programacioén didactica.
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4. METODOLOGIA

A continuacion, se describe la metodologia del Trabajo Fin de Master
“Construye tu futuro”, asi como los contenidos curriculares del curso que se
abordaran, definiendo las actividades y recursos necesarios para llevarlo a cabo

y, por ultimo, su organizacion temporal.

4.1 DESCRIPCION DEL PROYECTO

El presente TFM tiene por objeto disefiar una propuesta de ensefianza,
utilizando la metodologia ABP, en la que se aplicaran los contenidos de la
asignatura de Tecnologia de 3° de ESO para la elaboraciéon de un proyecto: un
puente realizado con palillos de helado. Este proyecto se confeccionara a lo largo
de todo el curso académico y sera presentado en el concurso “Construye tu
Futuro” de la Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Caminos de Canales y
Puertos de la Universidad de Granada.

Para llevar a cabo esta propuesta, se han marcado cuatro objetivos
especificos, que se acometeran de la siguiente forma:

OE.1.- Plantear el problema tecnoldgico y resolverlo atendiendo a las

bases del concurso “Construye tu Futuro”: En primer lugar, se ha seleccionado

el concurso “Construye tu futuro” que se celebra anualmente por parte de la
Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Caminos, Canales y Puertos de la
Universidad de Granada. Este concurso consiste en la elaboracion de un
proyecto de un puente ejecutado con palillos de helado. Siguiendo las pautas
marcadas por las bases del concurso, se plantea un reto a todos los
participantes. Estos deberan plantear el problema tecnolédgico y resolverlo, y
para ello deben alcanzar los objetivos de la asignatura de tecnologia.

OE.2.- Abordar los contenidos teéricos de la programacion y aplicarlos de

forma practica en cada una de las fases de ejecucién del puente: Tomando como

base la programacion didactica de la asignatura de Tecnologia de un curso de
3° de E.S.O., se comprueba que los puntos basicos del concurso estan
intimamente relacionados con los contenidos conceptuales, procedimentales y
actitudinales necesarios recogidos en ella.

Por lo tanto, se iran abordando los contenidos teoricos de las unidades

didacticas de la programacion y aplicandolos de forma practica en cada una de
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las fases de ejecucion del puente. De esta manera, se pretende que el alumno
vaya afianzando los conocimientos tedéricos de la asignatura de forma sdlida, al
ir relacionando la teoria con la préactica.

Este trabajo se puede realizar tanto durante el desarrollo del curso como
en una Unidad Didactica concreta. En este caso se ha organizado a lo largo de
todo el curso, como se muestra mas adelante, en el apartado “temporalizacion”.

OE.3.- Aumentar la motivacion de los estudiantes: Para comprobar si el

proyecto es motivante, se plantea hacer una encuesta in situ el dia de la
presentacion oficial de los proyectos tanto al alumnado como al profesorado. De
esta forma, se podra estimar desde un punto de vista cualitativo la experiencia
durante la participacion en el concurso y el desarrollo de los proyectos. Se
pretende que la encuesta tenga una muestra minima del 20% de los alumnos
participantes en el concurso, y de un 30% entre los profesores. Ademas, se
realizara una matriz de evaluacion, mediante rdbrica, para valorar la motivacion
del alumnado.

El prototipo tanto de la encuesta a los alumnos, como de la encuesta a los
profesores, se encuentra en el Anexo 2.

OE.4.- Impulsar el trabajo en equipo: Analizando las respuestas de la

encuesta y los resultados de la matriz de evaluacién, se procede a valorar si el
trabajo en equipo es apreciado entre los alumnos, si es efectivo, si se han
alcanzado los objetivos de la programacion didactica, etc. Asi podemos evaluar
de una forma cualitativa si la ejecuciéon de este proyecto ha sido efectiva y ha
cumplido con las expectativas iniciales. Con toda esta informacion, se procede a

desarrollar las conclusiones.

4.2 CONTENIDOS

El proyecto “Construye tu Futuro”, al estar enmarcado dentro de la
asignatura de Tecnologia de 3° de ESO, y siendo ésta una materia curricular
concreta, debe incluir los contenidos legislativos del Decreto de curriculo de su
Comunidad Autonoma de referencia; en este caso, la Comunidad Autonoma de
Andalucia.

A nivel autondmico, el marco legislativo actual se corresponde con el
Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de
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Andalucia (BOJA 144, 2016), de conformidad con lo dispuesto en la Ley
Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (BOE 106, 2006), tras haber sido
modificada por la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la
calidad educativa (BOE 295, 2013), y en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato (BOE 3, 2015).
Siguiendo el Decreto 111/2016, de 14 de junio, esta asignatura se

compone por los siguientes bloques de contenidos:

e Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.

e Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica.

e Blogue 3. Materiales de uso técnico.

e Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

e Blogue 5. Electricidad y energia. Sistemas de control.

e Bloque 6. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.
A continuaciéon, se desarrollan los contenidos de cada uno de los bloques

anteriores:
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4.3 ACTIVIDADES

El proyecto “Construye tu Futuro” consiste en aplicar todos los bloques de
contenidos de la asignatura de Tecnologia de 3° de ESO, indicados en el punto
anterior, para la elaboracion de un puente de palillos de helado a lo largo de todo
el curso (en el apartado “temporalizacion” se aborda con mas detalle la
secuencia de estos contenidos para ir afrontando el reto de realizar la estructura).
Este puente sera presentado en el concurso de puentes organizado anualmente
en la ETSICCP de la Universidad de Granada. Para llevarlo a cabo deben
estudiarse los requisitos del concurso, compararlos con la programacion
didactica de dicha asignatura, realizar las estructuras y finalmente presentarlas
al concurso. De esta forma, se ha estructurado el proyecto con diferentes
actividades para desarrollar los contenidos y, asi, alcanzar los objetivos
expuestos con anterioridad.

Estas actividades se han diferenciado entre “actividades innovadoras” y

“actividades evaluativas”, tal y como se describen a continuacion:

ACTIVIDADES INNOVADORAS

- Al.l. Analizar el problema atendiendo a las bases del concurso y sus

posibles soluciones: Examinando y comparando las bases del concurso

y los contenidos de la asignatura (OE.1l), se comprueba que estan
intimamente relacionados (OE.2). Por ejemplo, al estudiar las bases, los
alumnos empiezan a plantearse el problema tecnoldgico (blogue de
contenidos 1).

- Al.2. Investigar sobre los tipos de estructuras gque existen en la

actualidad y estudiar qué elementos son los mas adecuados (OE.1 y

OE.2): Por ejemplo, un grupo de alumnos decide (OE.4) realizar su
puente como una viga tipo Warren, porque han investigado y han
descubierto que aporta una gran resistencia a compresion y eso puede
ayudarles a ganar el concurso, lo que aumenta su interés por las
propiedades de los materiales (OE.3).

- AlL3. Disefar y planificar las estructuras, seleccionando materiales,

realizando croquis vy planos constructivos a escala, donde se podran

utilizar _distintas _herramientas informaticas: Para poder realizar sus
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disefios han de estudiar e interiorizar los contenidos de la programacion
didactica de la asignatura (OE.2). Ademds, los miembros del grupo
deben discutir (OE.4) sobre diferentes soluciones, eligiendo la que mas
les satisfaga y cumpla con sus necesidades (OE.3). Estas soluciones
gue deben dar a su puente tienen que cumplir con las bases (OE.1).

Al.4. Divulgar los resultados de los proyectos: El dia de la presentacion

de sus puentes en el concurso, ante toda la audiencia (OE.3), los
alumnos lo hardn como miembros del grupo en el que han trabajado
durante todo el afio (OE.4).

ACTIVIDADES EVALUATIVAS

AE.1. Correccion y supervision continua del proceso de ejecucion del

proyecto de la estructura: A lo largo de todo el curso, y en paralelo a las

clases tedricas, cada grupo ira tomando decisiones y ejecutando su
puente (OE.1, OE.2, OE.3 y OE.4). Estas decisiones estaran
debidamente justificadas en base a los conocimientos tedricos que han
ido adquiriendo los alumnos, y seran supervisadas dia a dia, con el
objetivo de corroborar que los conocimientos se han asimilado y que los
puentes evolucionan de forma satisfactoria.

AE.2. Realizacién de una encuesta el dia de la presentacion de los

proyectos: El dia de la presentacion de los proyectos, en el concurso, se
efectuard una encuesta con el propdsito de conocer si el método utilizado

ha sido valorado tanto por los alumnos, como por los profesores (OE.3).

4.4 RECURSOS

Los recursos necesarios y suficientes para llevar a cabo este proyecto se

distinguen dependiendo de su naturaleza, pudiendo clasificarlos en tres

categorias fundamentalmente:

Recursos espaciales: El aula-taller de tecnologia sera el principal

escenario donde se trabaje a lo largo del afio, aunque algunas de las
clases tedricas y pruebas de conocimientos adquiridos se realizaran en
el aula habitual de cada uno de los grupos. La presentacion de los

proyectos seleccionados se efectia cada afio en el salon de actos de la
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Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Caminos, Canales y Puertos
de la Universidad de Granada.

Recursos materiales: Al tratarse de un proyecto que pretende abarcar

todos los bloques de contenidos de la asignatura de Tecnologia de 3° de
ESO, los recursos materiales para completarlo son numerosos, por lo
gue se van a destacar aquéllos que se consideran elementales para la
consecucion de cada una de las actividades mencionadas
anteriormente.

- AlL1l.: Los puentes estardn conformados por palillos de helado y sus
uniones se haran con colas y/u otros pegamentos (se adjuntan las
bases del Il Concurso de 2017 como referencia en el Anexo 1). Los
materiales esenciales para efectuar esta actividad son recursos
informaticos, papel, lapices, calculadoras, etc.

- AlL2.: Acceso a internet y a las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion, bibliotecas fisicas y virtuales, etc.

- AlL3.: Para el disefio y la planificacion de las estructuras, se haran
indispensables utensilios de dibujo técnico como reglas,
escuadras, cartabones y compases, asi como aplicaciones
informaticas de disefio gréafico tipo CAD, disefio en 3D, hojas de
calculo o procesadores de texto. Algunos de los materiales que
conformaran el puente vienen definidos en las bases del concurso,
en este caso, palillos de helado, colas, pegamentos, siliconas,
paneles de madera, etc., y otros se dejan a la eleccion de los
concursantes: hormigones, materiales pétreos, plasticos vy
metalicos, entre otros. La utilizacion de muchos de estos materiales
implica el uso de herramientas, entre las que se pueden destacar
espatulas, cubos de plastico, pistolas de silicona, sierras, limas,
martillos, tijeras y alicates, asi como las disponibles en el aula-
taller. Ademas de la estructura en si misma, el puente contara con
accesorios que deberan elegir cada uno de los grupos, entre los
gque se pueden distinguir elementos ornamentales, circuitos y
mecanismos.

- Al.4.: La divulgacion del proyecto y sus resultados se efectuara el

dia del concurso, donde los alumnos presentaran sus estructuras y
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explicardn como han ido desarrollandolas, qué dificultades
encontraron y qué soluciones les dieron. Para lograr esto, se hara
uso de programas informaticos especificos de presentaciones.

e Recursos humanos: Al ser un proyecto que comprende un curso

completo, sera necesario, en mayor o menor medida, la implicacién de la
comunidad educativa del centro. En un primer plano, se encontrara el
profesor de la materia de Tecnologia, que acompafiara a los estudiantes
durante el proceso de aprendizaje. En un segundo plano, el resto del
profesorado, psicopedagogos, educadores, vigilantes, personal de apoyo,
personal de administracion, familiares, etc. seran necesarios de forma

mMAas 0 menos continuada o esporadica a lo largo del curso.

4.5 TEMPORALIZACION

La planificacion y ejecucion de la estructura “Construye tu futuro” se ha
planteado dentro del horario lectivo, a la par que se desarrolla el curso
académico completo estandar de unas 35 semanas, equivalentes a 140 horas
de clase. Dentro de estas 35 semanas, se incluyen las clases tedricas de la
asignatura (24 semanas) y las clases practicas, que se dedicaran a realizar el
puente aplicando los conocimientos tedricos adquiridos (11 semanas). Para ello,
el proyecto se organiza en tres fases:

FASE 1. FASE DE INICIO

Esta etapa, que comienza al inicio del curso, esta enfocada principalmente
a la preparacion de todos los aspectos relativos al proyecto. En ella, se
contactara con los responsables de la organizacién del concurso “Construye tu
futuro” de la Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Caminos, Canales y
Puertos de la Universidad de Granada, con el objeto de contar con toda la
informacion disponible referente al concurso.

Una vez que se dispone de las bases del concurso, el departamento de la
asignatura de Tecnologia debe reunirse para coordinar como se van a afrontar
los contenidos de la asignatura durante la ejecucion del proyecto.

En la primera semana de clase, se les presentara a los alumnos el

proyecto. De forma somera, se les explicara que se ha planteado el curso de una
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manera diferente, ya que vamos a aplicar todos los conocimientos que vayamos
adquiriendo en la asignatura de Tecnologia en la ejecucion de un puente, que
posteriormente serd presentado a un concurso de prestigio. También se

comunicara que la forma de evaluacion sera continua.

FASE 2. FASE DE DESARROLLO

La fase de implementacion del proyecto abarcara practicamente el curso
completo, salvando la primera semana de presentacion del proyecto al alumnado
y la semana de exposicion de los proyectos en el concurso. Por este motivo, esta
fase se ha disefiado con varias subfases, en funcion de las actividades descritas
en el apartado 4.3. y los contenidos del apartado 4.4.

La subfase 2.6, ejecucion de la estructura, se ir4 desarrollando a lo largo
de toda la fase 2, dedicando una semana adicional al finalizar cada subfase a ir

ejecutando la estructura de cada grupo.

e Subfase 2.1. Presentacion del problema

Esta subfase se corresponde con la Actividad Innovadora 1. Las bases
del concurso son las que definen el problema a resolver y como resolverlo.
Esta parte de la actividad se implementa desde el punto de vista del
problema tecnolégico y para ello deben desarrollar todas sus etapas.

Por tanto, si nos fijamos en los contenidos curriculares de actividad y en
el bloque de contenidos de la programacién didactica de la asignatura,
tenemos un desarrollo completo de todo lo referente al bloque 1, proceso
de resoluciéon de problemas tecnoldgicos.

La subfase 2.1 tendré una duracion de dos semanas para el afianzamiento
de los contenidos tedricos y una semana para empezar a definir el

proyecto de cada grupo.

e Subfase 2.2. Investigacion y blsqueda de informacién

Los alumnos realizan durante esta subfase un proceso de investigacion,
tanto en la red como en los libros de texto, sobre los tipos de estructuras

(puentes) que existen en la realidad y, asi estudiar qué elementos son los
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mas adecuados, identificando sus ventajas e inconvenientes, para
resolver de la manera mas idonea el problema planteado.

Esta investigacion pone de manifiesto una necesidad fundamental del
trabajo en equipo, ya que tendran que ponerse de acuerdo en cual va a
ser finalmente la estructura que van a desarrollar.

Esta subfase se realizara con la Actividad Innovadora 2 y cubre los
contenidos del bloque 6, Tecnologias de la Informacién y de la
Comunicacion.

La duracion de la subfase 2.2 sera de cuatro semanas, donde se
dedicaran dos de ellas a desarrollar los contenidos del bloque 6 y otras
dos semanas a la investigacion y decision sobre qué estructura se va a
ejecutar.

Al término de las primeras 11 semanas de clase, y justo antes de
comenzar la subfase 2.3, se realiza una prueba tedrica, con el fin de
constatar el grado de adquisicion de conocimientos por parte del

alumnado en el primer trimestre.

Subfase 2.3. Disefio de los trabajos

Las subfases 2.3, 2.4, 2.5 atafien a la Actividad Innovadora 3, y se iran
alternando conforme se van impartiendo los contenidos tedricos
necesarios para ir definiendo y afinando las estructuras que van a realizar
los alumnos.

El proceso de planificacion de los trabajos, conduce a los alumnos a la
necesidad de realizar un disefio planimétrico, en el que pueden utilizar
tanto herramientas informaticas de tipo CAD, como geometria descriptiva.
Para ello, deben emplear los contenidos curriculares del bloque 2,
expresion y comunicacion técnica.

Se plantea una duracion de al menos tres semanas para ir adquiriendo
los conocimientos de la subfase 2.3, y otras dos semanas a realizar los

planos necesarios para el desarrollo de cada una de las estructuras.

Subfase 2.4. Planificacién de los trabajos

En esta subfase los alumnos han de decidir qué tipologia de estructura

van a realizar y qué componentes ha de tener la misma. Ademas, se les
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concede la posibilidad de implementar elementos mecanicos, desarrollar
mecanismos que doten de partes moviles la estructura, etc. Asimismo,
estas partes mdviles, motorizadas o no, podrian estar incluidas en el
desarrollo de un circuito eléctrico desde el cual se pudieran realizar las
distintas funciones para las que el mecanismo fue creado.

De esta forma, podriamos desarrollar los contenidos reflejados en el
bloque 4, estructuras y mecanismos, y los del bloque 5 sobre electricidad,
energia y sistemas de control.

Para impartir los contenidos tedricos de estos dos bloques son necesarias
dos semanas para cada uno de ellos, y otras dos semanas para que cada
grupo planifique cédmo va a ser su proyecto.

A las 22 semanas de haber comenzado el curso se efectla una segunda
prueba tedrica, coincidiendo con el fin de la subfase 2.4 para evaluar los

conocimientos tedricos adquiridos en el segundo trimestre.

Subfase 2.5. Seleccién de materiales

En cuanto a la eleccion de los materiales para la realizacion del proyecto,
si bien, estos vienen parcialmente definidos en la convocatoria del
concurso, hay muchos aspectos que deben ser decisiéon de los alumnos,
como por ejemplo materiales accesorios para el proyecto, tipos de
uniones a realizar, decoracién, uso de mecanismos, creacion de circuitos
eléctricos, etc.

La decisién sobre qué materiales se van a emplear y, sobre todo, co6mo
los van a emplear, hace que se planteen de qué forma el uso de distintos
materiales, se complementan y se ayudan para la consecucién final de los
objetivos planteados en las bases del concurso.

Todos estos factores van a influir de manera decisiva en el
comportamiento de la estructura. En esta fase, por tanto, se desarrollan y
afianzan los contenidos curriculares del bloque 3, materiales de uso
técnico.

Los contenidos de este bloque 3 se distribuiran en dos semanas, mas
otras dos adicionales, en las que se decidiran todos los materiales a usar

en cada puente.
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e Subfase 2.6. Ejecucion de la estructura

A la par que se han ido impartiendo los conocimientos tedricos se han
dedicado sesiones a ir avanzando en el disefio del puente y al final de
cada subfase se ha reservado una semana para ir ejecutando diferentes
fases de la estructura. Por lo que se ha dedicado a la ejecucion en si de
la estructura un total de 5 semanas a lo largo del curso mas 6 semanas
mas del ultimo trimestre, en las que se debera terminar el puente.

En la semana niamero 34 se plantea realizar un tercer examen para

comprobar los conocimientos de los alumnos.

FASE 3. FASE DE EVALUACION

Como se ha ido indicando anteriormente, a lo largo del proceso de
ensefianza / aprendizaje que se ha ido desarrollando durante el curso, se hacen
tres evaluaciones de conocimientos tedricos, en las semanas undécima,
vigésimo segunda y trigésimo cuarta, coincidiendo con la finalizacién de cada
uno de los trimestres. Sin embargo, la fase de evaluacién es inherente a la
ejecucion de la estructura, ya que ésta es la cristalizacion de todos los
conocimientos que se han ido impartiendo a lo largo del curso. Por lo tanto, en
la evaluacion final de cada alumno contara por igual los conocimientos tedricos
demostrados en las pruebas, como el propio trabajo llevado a cabo con la
estructura.

La ultima semana del curso se reserva para la exposicion de los trabajos
en el salén de actos de la Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Caminos,
Canales y Puertos de la Universidad de Granada (Actividad Innovadora 4).

Las actividades innovadoras definidas anteriormente se van a evaluar
mediante rubrica, comprobando que se han alcanzado los objetivos especificos,
como se presenta en el siguiente apartado (5. Evaluacion).

A continuacién, se muestra un diagrama de Gantt con la temporalizacion

del curso, semana a semana y fase a fase.
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DIAGRAMA DE GANTT DEL PROYECTO "CONSTRUYE TU FUTURO"

FASE SEMANA

FASE 1

FASE 2 | Subfase 2.1

Subfase 2.2

Subfase 2.3

Subfase 2.4

Subfase 2.5

Subfase 2.6

FASE 3

Tabla 1. Diagrama de Gantt del Proyecto “Construye tu Futuro”
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5. EVALUACION

La evaluacion de la efectividad de las actividades descritas anteriormente

se realiza mediante una valoracion critica relacionada con el logro de los

objetivos planteados.

Para ello, en primer lugar, se han relacionado las actividades innovadoras
y de evaluacion con los objetivos especificos, definidos en los apartados
anteriores. Y, en segundo lugar, para valorar como se ha conseguido un objetivo
dado, a partir de una actividad concreta, se han definido una serie de matrices,
donde se precisan un conjunto de criterios de evaluacion, asi como los niveles

de calidad asociados a cada uno de ellos. Este sistema de evaluacion se

denomina “Rubrica”.

A continuacién, se muestra la relacién entre las actividades innovadoras

o de evaluacion con los objetivos especificos del proyecto.

Actividad \ Objetivo

OE1

OE 2

OE 3

OE 4

ACTIVIDADES
INNOVADORAS

Al.1. Analizar el problema atendiendo a
las bases del concurso y sus posibles
soluciones

Al.2. Investigar sobre los tipos de
estructuras que existen en la actualidad
y estudiar qué elementos son los mas
adecuados

Al.3. Diseiiar y planificar las estructuras,
seleccionando materiales, realizando
croquis y planos constructivos a escala,
donde se podran utilizar distintas
herramientas informaticas

Al.4. Divulgar los resultados de los
proyectos

ACTIVIDADES
EVALUATIVAS

AE.1. Correccion y supervisién continua
del proceso de ejecucion del proyecto de
la estructura

AE.2. Realizacion de una encuesta el
dia de la presentacion de los proyectos
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En las siguientes tablas se exponen las matrices de evaluacion (rabrica)

que valoran la consecucion de cada objetivo, segun la relacion con las

actividades de la tabla anterior:

Actividad: | Al.1. Anédlisis del problema atendiendo a las bases del
concurso y sus posibles soluciones
Objetivo | OE.1. Plantear el problema tecnolégico y resolverlo
atendiendo a las bases del concurso “Construye tu Futuro”
Criterio Excelente Bien Regular Mal
Comprension de | Se han Se Se No se han
los requisitos para | comprendido | comprenden | comprende comprendido
la ejecucion del las pautas y la mayoria gue hay que | las pautas ni
puente criterios de de los seguir unas los criterios de
ejecucién del | criterios de reglas, pero ejecucion del
puente ejecucioén del | no se puente
puente entienden
Planteamiento del | Buscay Refina No sugiere ni | No trata de
problema sugiere soluciones refina buscar
tecnolégico soluciones sugeridas soluciones, soluciones ni
atendiendo a | por otros pero esta ayuda a otros a
todos los dispuesto a buscarlas
requisitos tratar
planteados soluciones
propuestas
por otros
Actividad: | Al.1. Analisis del problema atendiendo a las bases del
concurso y sus posibles soluciones
Objetivo | OE.2. Abordar los contenidos tedricos de la programaciéon y
aplicarlos de forma practica en cada una de las fases de
ejecucion del puente
Criterio Excelente Bien Regular Mal
Las distintas Se pueden Las fases de | Las fasesde | No se ajustan
fases de abordar todas | ejecucion del | ejecucion del | las fases de
ejecucion del las fases de puente se puente se ejecucion del
puente se ejecucion del | ajustan de ajustan de puente a la
ajustan a la puente forma forma débil a | programacién
programacion de | siguiendo la correctaala |la

la asignatura

programacion

programacion

programacion
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Disponibilidad de

Se dispone de

Se necesitan

Se necesitan

Se necesitan

recursos todos los pocos ajustes | ajustes ajustes
espaciales, recursos de recursos importantes importantes de
temporales y materiales y materiales y de recursos recursos
materiales para | espaciales, espaciales, materiales y materiales y
la ejecucion del ademas el ademas el espaciales. espaciales. El
proyecto tiempo para tiempo para El tiempo tiempo para
ejecutar el ejecutar el para ejecutar | ejecutar el
proyecto se proyecto se el proyecto se | proyecto no se
ajusta al curso | ajusta al ajusta al ajusta al curso
curso curso
Afianzamiento de | El alumno El alumno El alumno El alumno no
los afianza los afianza los afianza los afianza los
conocimientos conocimientos | conocimientos | conocimientos | conocimientos
teoricos, tedricos de tedricos de teoricos, tedricos
relacionando la forma solida, | forma relacionando
teoria con la relacionando | significativa, la teoria con
practica la teoria con la | relacionando | la practica
practica la teoria con
la practica
Actividad: | Al.2. Investigar sobre los tipos de estructuras que existen en
la actualidad y estudiar qué elementos son los mas
adecuados
Objetivo | OE.1. Plantear el problema tecnoldgico y resolverlo
atendiendo a las bases del concurso “Construye tu Futuro”
Criterio Excelente Bien Regular Mal
Uso de las TIC Se Se Se Se
desenvuelve desenvuelve | desenvuelve | desenvuelve
de forma de forma con con problemas
autébnoma, autébnoma, problemas.
seleccionando | aceptando la | Acepta
informacion informacion informacion
atil seleccionada | seleccionada
por los por los
comparfieros | compaferos
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Actividad: | Al.2. Investigar sobre los tipos de estructuras que existen en
la actualidad y estudiar qué elementos son los maés
adecuados

Objetivo | OE.2. Abordar los contenidos tedricos de la programacion y
aplicarlos de forma préactica en cada una de las fases de
ejecucion del puente

Criterio Excelente Bien Regular Mal

Calidad de las Proporciona Proporciona Proporciona Proporciona

aportaciones trabajo de la trabajo de trabajo que, trabajo que,

para seleccionar | mas alta calidad puntualmente, | generalmente,

la estructura 'y calidad debe ser debe ser

sus elementos revisado y revisado y
rehecho rehecho

Actividad: | Al.2. Investigar sobre los tipos de estructuras que existen en
la actualidad y estudiar qué elementos son los mas
adecuados

Objetivo | OE.3. Aumentar la motivacion de los estudiantes

Criterio Excelente Bien Regular Mal

Interés Muestra un Muestra No muestra No muestra
gran interés interés por las | un interés interés
por las distintas especial, pero
distintas estructurasy | acepta las
estructurasy | sus conclusiones
sus elementos | elementos de los

comparferos

Actividad: | Al.2. Investigar sobre los tipos de estructuras que existen en
la actualidad y estudiar qué elementos son los mas
adecuados

Objetivo | OE.4. Impulsar el trabajo en equipo

Criterio Excelente Bien Regular Mal

Contribuciones o | Proporciona Casi siempre | Algunas veces | Raravez

participaciones siempre ideas | proporciona proporciona proporciona
atiles 'y ideas Utilesy | ideas utiles 'y ideas Utiles y
participa de participa de participa de los | participa de
los debates de | los debates debates de su | los debates
Su grupo de su grupo grupo de su grupo
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Actividad:

Al.3. Disefiar y planificar las estructuras, seleccionando
materiales, realizando croquis y planos constructivos a
escala, donde se podran utilizar distintas herramientas
informaticas

Objetivo | OE.1. Plantear el problema tecnolégico y resolverlo
atendiendo a las bases del concurso “Construye tu Futuro”
Criterio Excelente Bien Regular Mal
Calidad del Utiliza todos Utiliza la Utiliza Realiza
disefio y los recursos 'y | mayoriade | algunos aportaciones
planificacion de la | las los recursos | recursos y que
estructura herramientas |y las herramientas | constantemente
disponibles herramientas | disponibles tienen que ser
para realizar disponibles | para realizar | revisadas para
un disefo y para realizar | un disefioy alcanzar una
planificacion un disefioy | planificaciéon | calidad
de alta calidad | planificacion | de cierta aceptable
de calidad calidad
Actividad: | Al.3. Diseflar y planificar las estructuras, seleccionando
materiales, realizando croquis y planos constructivos a
escala, donde se podran utilizar distintas herramientas
informaticas
Objetivo | OE.2. Abordar los contenidos tedricos de la programacion y
aplicarlos de forma préactica en cada una de las fases de
ejecucion del puente
Criterio Excelente Bien Regular Mal
Conocimientos Tiene un gran | Domina la Comprende, | Tiene grandes
tedricos dominio de la | materia pero tiene carencias
materia ciertas
carencias
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Actividad: | Al.3. Diseiar y planificar las estructuras, seleccionando
materiales, realizando croquis y planos constructivos a
escala, donde se podran utilizar distintas herramientas
informaticas

Objetivo | OE.3. Aumentar la motivacion de los estudiantes
Criterio Excelente Bien Regular Mal
Actitud Siempre tiene | Casi siempre | Normalmente | No tiene una
una actitud tiene una tiene una actitud positiva
positiva ante actitud actitud ante el trabajo
el trabajo positiva ante | positiva ante
el trabajo el trabajo
Implicacion en el | Se implica de | Se implica Se implica de | No se implica
proyecto forma activay | de forma forma activa.
hace activa y hace | Raramente
importantes aportaciones | hace
aportaciones | puntuales aportaciones
Actividad: | Al.3. Disefiar y planificar las estructuras, seleccionando
materiales, realizando croquis y planos constructivos a escala,
donde se podréan utilizar distintas herramientas informaticas
Objetivo | OE.4. Impulsar el trabajo en equipo
Criterio Excelente Bien Regular Mal
Reparto de Siempre se Generalmente | Hay miembros Hay
tareas reparten las se reparten las | del grupo que miembros
tareas tareas realizan mas del grupo
equitativamente | equitativamente | trabajo que otros, | que no
pero todos participan
participan
Colaboracion Los alumnos Los alumnos Hay alumnos que | Hay
entre realizan realizan de colaboran méas alumnos
estudiantes siempre las forma habitual | que otros dentro | que no
tareas las tareas del grupo colaboran
colaborando colaborando en el grupo
entre ellos entre ellos
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Actividad: | Al.4. Divulgar los resultados de los proyectos
Objetivo | OE.3. Aumentar la motivacion de los estudiantes
Criterio Excelente Bien Regular Mal
Reconocimiento Los alumnos Los alumnos | Algunos Los alumnos
de sus proyectos | se sienten se sienten alumnos se no se sienten
en el concurso muy reconocidos | sienten reconocidos y
“Construye tu reconocidos y |y satisfechos | reconocidos y | satisfechos
Futuro” satisfechos satisfechos
Actividad: | Al.4. Divulgar los resultados de los proyectos
Objetivo | OE.4. Impulsar el trabajo en equipo
Criterio Excelente Bien Regular Mal
Sentimiento de Los alumnos Los alumnos | Los alumnos | Los alumnos
pertenencia a un | han formado han formado | han formado | no han
grupo de trabajo | un grupo un grupo un grupo formado un
compacto y cohesivo y heterogéneo | grupoy no
valoran el valoran el y valoran el valoran el
resultado de resultado de | resultado de | resultado de su
su trabajo su trabajo su trabajo trabajo

Actividad: | AE.1. Correccion y supervision continua del proceso de
ejecucion del proyecto de la estructura
Criterio Excelente Bien Regular Mal
Ejecucion de las | Se han Se han Se han No se han
fases del proyecto | ejecutado ejecutado ejecutado ejecutado
todas las todas las fases | todas las fases | todas las
fases del del proyecto del proyecto fases del
proyecto atendiendo a atendiendo a proyecto
atendiendoa |lasbasesya las bases y a
las basesy a | los disefios, los disefios,
los disefios con pequefias | con
excepciones importantes
excepciones
Calidad del Se ha Se ha Se ha Se ha
proyecto ejecutado el ejecutado el ejecutado el ejecutado el
proyecto con | proyecto con proyecto con proyecto
una muy alta | una alta una calidad con sin
calidad calidad aceptable calidad
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Actitud ante el El trabajo se El trabajo se El trabajo se El trabajo se
trabajo ha afrontado ha afrontado ha afrontado ha
con unagran | con una buena | con una afrontado
actitud y actitud y ganas | actitud y ganas | con una sin
ganas de de aprender de aprender actitud ni
aprender aceptables ganas de
aprender
Compafierismo En todo En la mayor En general se | Raravez se
momento se parte del ha trabajado ha trabajado
ha trabajado tiempo se ha en equipo en equipo
en equipo trabajado en
equipo
Imaginacion y Se ha Se ha Se ha No se ha
capacidad de mostrado una | mostrado mostrado mostrado
resolucioén del gran imaginaciony | imaginaciény | imaginacion
problema imaginaciony | se han se han y no se han
tecnolégico se han aportado aportado ideas | aportado
aportado importantes para resolver ideas para
grandes ideas | ideas para el problema resolver el
para resolver | resolver el problema
el problema problema
Preparacion y Los alumnos Los alumnos Los alumnos Los
exposicion de los | se han se han se han alumnos no
proyectos preparado a preparado bien | preparado de | se han
conciencia 'y y exponen con | forma correcta | preparado
exponen con claridad sus y exponen con | bieny
claridad sus proyectos claridad sus exponen
proyectos proyectos con
dificultad
sus
proyectos
Resolucion de los | Se demuestra | Se demuestra | Se demuestra | Se tienen
examenes conocer todos | conocer todos | conocer todos | importantes
tedricos los contenidos | los contenidos | los contenidos | carencias
tedricos de tedricos de tedricos de de
forma forma notable | forma contenidos
sobresaliente suficiente tedricos
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6. REFLEXION Y VALORACION FINAL

Como reflexion final, podemos indicar que la aplicacion de la
metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos, en la asignatura de
Tecnologia de 3° de ESO, podria tener un impacto positivo en el proceso de
Ensefianza — Aprendizaje tanto para el profesor como para el alumnado.

Esta propuesta se ha cimentado leyendo, revisando y estudiando
distintos trabajos y bibliografia relativos al Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP) de autores de prestigio y docentes que han llevado a cabo con éxito esta
metodologia en diferentes momentos del curriculo de la Educacion Secundaria.

Apoyandome en esta base teodrico — practica, se ha disefiado una
actividad practica con la que se puede abarcar casi la totalidad del contenido
tedrico de la asignatura. Esta actividad consiste en la construccion de un puente
con palillos de helado, desarrollado de forma paralela a la evolucion del curso, y
que sera presentado al concurso “Construye tu Futuro”, que se celebra
anualmente en la Escuela Técnica Superior de Caminos, Canales y Puertos de
la Universidad de Granada.

Simulando una situacién lo mas proxima a la realidad actual por medio
del trabajo cooperativo, el alumno se sumerge en un escenario donde va a
necesitar aplicar los conocimientos previos e investigar sobre la nueva materia
para construir su propio conocimiento mediante un aprendizaje significativo.

Personalmente, creo que el sistema ABP, aunque haya ganado terreno
dltimamente, todavia tiene mucho camino que recorrer, ya que la Escuela no
puede quedarse al margen de los grandes cambios que se estan produciendo
en la sociedad. Estos facilitan un acceso a la Informacion desconocido hasta
ahora, a lo que se le suma el abaratamiento de Tecnologias y Herramientas que
hacen viable trabajar con proyectos. Este sistema de trabajo ayuda a desarrollar
todas las competencias basicas en Educacion y, ademas, presenta una serie de

virtudes, entre las que me gustaria destacar:

e Autonomia e iniciativa personal: Los alumnos son independientes y
se enfrentan a un trabajo real. Desarrolla la competencia basica

“Sentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedor”.
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Blsqueda de informacion: Saber buscar, filtrar y generar informacion
se antoja clave en un mundo inundado por ella. Fomenta la
“Competencia Digital”.

e Trabajo colaborativo: El trabajo en equipo es esencial para resolver
el problema enunciado. Potencia el compafierismo, el debate y los
valores democraticos, lo que lo lleva a impulsar las “Competencias
sociales y civicas”.

e Aprender a aprender: Es por si misma una competencia basica. Se
abordan posibles soluciones al problema durante todo el desarrollo
del proyecto. En un trabajo practico es muy importante cometer
errores, comprenderlos y aprender de ellos.

¢ Interactuar con medios reales: Herramientas informéaticas, uso de los
materiales, etc.

e Trabajo interdisciplinar y desarrollo de las competencias béasicas:

Particularizando para el proyecto “Construye tu Futuro®, el

comprender y abordar el problema tecnolégico que se plantea,

promueve la “Competencia en Comunicacion Linguistica”. A su vez,
el estudio y eleccién de la tipologia de puente a realizar incide sobre
la competencia “Conciencia y Expresiones Culturales”. Por ultimo,
todo el proceso de ejecucién del puente esté intimamente ligado a la
“Competencia Matemética y Competencias Basicas en Ciencias y

Tecnologia”.

A estas ventajas mencionadas, hay que afadir que el proyecto
“Construye tu Futuro” es técnica, temporal y econémicamente viable, lo que
garantiza su puesta en marcha y su probable éxito.

Es técnicamente factible debido a que, para su confeccion, los
conocimientos tedricos necesarios, por parte del alumnado de 3° de ESO, se
ajustan a la programacién didactica de la asignatura de Tecnologia. Por tanto,
no deberia haber desfases entre los requisitos del problema tecnolégico y las
habilidades y aptitudes de los alumnos.

Es temporalmente posible porque conforme se van abordando los

contenidos de la asignatura se acometen diversas fases del proyecto. Ademas,
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la presentacion del puente en el concurso se efectla a final de curso, por lo que
se habran impartido todos los bloques de contenidos y se habr& dispuesto de
tiempo suficiente para terminar la estructura.

Es econdmicamente viable porque la asignatura de Tecnologia se
desarrolla, en su mayor parte, en el aula — taller, por lo que no seran necesarios
esfuerzos econdmicos para la adaptacion de ningun recurso espacial. A todo
esto, hay que afiadir que los recursos materiales para la construccion del puente
tienen un bajo coste y tampoco se necesita un incremento de recursos humanos.

La mayor limitacion que encontramos al trabajar con esta metodologia
es que requiere de una mayor cantidad de tiempo tanto por parte de los alumnos
como por parte de los profesores.

En nuestro caso, uno de los objetivos de nuestro proyecto es lograr que
crezca de forma significativa la motivacion del alumnado, lo que aumentaria el
rendimiento en clase y en parte neutralizaria el efecto de la necesidad de dedicar
mas horas con esta metodologia. Sin embargo, el caso de los profesores es
diferente. La preparacion de este tipo de actividades requiere de un esfuerzo y
dedicacion extras, aunque esto puede ser amortizado a lo largo de los siguientes
cursos, con la ventaja de que en cada uno de ellos aportamos el conocimiento y
la experiencia de los anteriores.

Sintetizando, la propuesta innovadora de este TFM se basa,
principalmente, en ir aplicando los contenidos de la asignatura de 3° de ESO de
Tecnologia a lo largo del curso para realizar un puente de palillos de helado, que
se presentara al concurso “Construye tu Futuro”. De esta forma, se pretende, por
un lado, que los alumnos interioricen y comprendan la aplicacién practica de los
contenidos teoricos, trabajando en equipo y de forma interdisciplinar, y, por otro
lado, que aumente su interés por la asignatura.

En conclusion, el modelo de trabajo planteado en este TFM pretende
contribuir a una mayor implantacion de programas ABP, ya utilizados en otras
materias de la Educacion Secundaria, en la medida en que apuesta por aplicar
esta metodologia en una asignatura que se presta a ello. De cara a futuros
estudios, seria conveniente analizar los efectos de la utilizacion de esta
metodologia en muestras mas diversas y representativas de realidades muy

diferentes de cada centro educativo, asi como en otras asignaturas y cursos.
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8. ANEXOS

ANEXO 1. BASES DEL CONCURSO “CONSTRUYE TU FUTURO”

s
FECYT

Il Concurso de Proyectos "Construye to futuro”

El Vicarrectorado de Extension Universitaria v 1z Escuela Tecnica Superior de Caminos, Canales
v Puertos de la Universidad de Granada (ETSICCE), en celzboracion con 2l Ainistario de
Economiz, Industria v Competitividad v la Pondacion Espafiola para la Ciencia v 1a Tacnologia
(FECYT), com el objetivo de foenentar el acercamisnto de 1z Uhadversidad a los alomngs de
Secundaria v Bachillarato, convoca el I CONCURSO DE PEOYECTOS “COMSTELUYE TU
FUTURO™, para todos aguellos/as ahimeos'as de loz Cantros de Educacion Secundzria de
Granada que deseen participar. Para esta edicion ol provacto propuasto 2 los alumnos ex el del
dizafio da una maguetz de un peente.

A QUIEN VA DIFTGIDO:

El concurse asta dingzido a los'as shmmnesas de 3° v 45 de R E 2.0, v de 1° de bachillar que
estudien en los Cenfros de Edueczcion Secumdania de Granada Losfas zhovmes’as deberan
contar con un'a profesor’a que les gule el provecto en su instihito, que estara coordimado con
el respomsable dal provecte en la ETSICCE.

Azl musme, la ETSICCE, haré entrega a cada profesor/z, para la comecta elaboracion dal
provecto, de um dossier — gnla, al mismo tiempe que se le ofertara un taller 2 mpartr por la
orgamizacion a los/zs alomnoszs participantes ¥ tutores parficipantes.

UISITOS:

Podra parficipar an el concurso cuzlquier equipe que presente 1um puente, entandiando como
tal una sstruchora que cumpla laz condiciones marcadas en ssfas basss. Loz equipos estaran
constrhudes F-:-ruuma:mn-}de 4 personas. Snlnsepndnpra&nh:unpuautepnraqmpﬂ
Czda equipo ze encargard de la compra de material v de todos los gastos que == ongmen,
excapto los palillos de helado, que seran prc-pmmnnadnﬂ por la Orgamizacion.

Al meeribirze en el concurso, los participantes aceptan fodas las normas del reglamento dal
concurss ¥ se comprometen a colaborar para el comecto desamrollo del mn=mo. Tambisn za
comprometen a aceptar cualguer resolucion del jurade vo lz Orgamzacion sobre cuzlaguer
cirmimetancia vinculadz al coneurso.

DNECRIPCION:

I*FASE.

Los'as profesoras’zs qua daseen que sus alummos/as parbicipen en el provecto, dabaran antes
del diza XEXNEK anviar un comreo electromico con sus datos v los datos del cantro al que
pertenece a2 la direccidn de comreo, X000 o entregar esta informacion en mano en la
conserjenia de la ETSICCP sita 2000000
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a la atencion ds la Subdirectora de Belaciones Extamas e Investizacion, asignandoseles
postarionmente umza clave para su posterior 1dentificacion.

La mecripeion mmplica |z aceptacion de la bases, deliberaciones & mterpretaciones del jurado,
az1 como la antorizacion del uzo de la documentacion grafica generada para labores de
difuzidn de la actividad.

Loz profezcres de los Cenfros de Educacion Secumdaria que pariicipen en el comcurso,

recibiran los matenales necesanios para la alaboracion el dia XXX an la Sala da Juntas de la
ETSICCE ala=z 253500 h, donde ademas se les explicarz ol proceso.

*FARE

Los'as shomnos'as gque participen en el provecto, deberdn prazentar la maguata junto con la
hoja de mecripeicn que les offecemos cumplimentada en la conzerjeria de la ETSICCE zita
0L a la atencion de la Bubditectora de Eelaciones Externaz & Ivestigacion antes del
OO

ESPECIFICACIONES DEL PUENTE:

La magueta deberz estar compuesta prmerpalments por palilles que seran aportades por la
Orgamizacion. Mo sz podra ubilizar un mimero mayor de ellos. Pare su wuon ze
deberd emplear pegamentos, zilicomas, ete, quedando prolibedo el wzo d= fjazciomes
mecanicas., Cﬂmummpl&m&dﬂ;&pﬂdmmhlnhpﬂhﬂud&p&tu quedando prolubide
cualquer otro trpo de matenial.

El puents estard compussto por un elements “plataforma™ honzontal que deberz tensr 1ma
lonzited de 2l menos 30cm, en medida He lo posible dste deberd permitir el apove de los
pesos para la ejecusion de la prusba de carza Em el caszo de que la forma del pusats no
permita el apove de la carga directaments sobre el tarcio cenfral v en la plataforma de carga,
el aguipo deberz facilitar una estructura adicional que penmita apovar v tranenutr la carga
diractamente al tercio central del puente scbre la plataforma de carga. El pezo de toda
estruchira adicional serd melmdo an el coeficiente dal puente.

El ezpacio libre entra los apovos debe ser de al menos 0,60m medidos sobra [a baze. La alhura
libre minnma da la estructura sera de 0.2 m v la anchura minima del puents sera de 0,15 m.
Los puentes se presentaran asegurados sobre una tabla-base de madera (de grosor mimmo de
0.3 cm), da mode que la proveccion en planta dal puents quede comprandida en su todalidad
dentro de la tabla.

El peso propie de la estuchira mas la base no podra ser superior 2 5 ks, Un peso superior
supone la excluznion dal conmcurso. Por allo, serd obligzcion de los concursantes prever el peso
del puente, adecuando la magueta resultants dal medo que estimen oportuno hasta cumplic
todas ¥ cada una da las especificaciones.

38



2
FECYT

II Concurso de Proyectos "Construye tn foturs”

PROCESQ DE SELECCION:

A lo larzo de las primeras semanas de X000k las maguetas serén expuestas. De entre fodos
los proyectos presentados v fras su evaluacidn, se seleccionzrzn los 5 provectos finalistas
desde ol punto de calidad estetica los cuales recibiran, uma notificacion mediante cormen
elactromico antss del X500 para hacerles parficipes de la presentzeion en pablico que ze
razlizard e viemes XXX en el Salon de Actos de la ETSICPP.

Eza mizme diz el hurado procederd a la valoracion fimeional de las

propusestzs con los sigmientes cnterios:

FACTORES A VALOFEAR:

El juradeo estara formado por una comision constiftuida por profesores de la ETSICCE v de los
Centros de Edweamion Sacundaria de Educacion Secumdania

El coneurso constara de dos apartados:

a) Calidad Eztética.

Este apartado depends axchizivaments de la subjetividad de los jueces quienss valoraran
connmto la estética fiabalidad, sconcmia complajidad v ongmalhidad de las magustas. La
maqueta que se desizne con mejor estética zanara un beneficie para la zepundz etapa. Ezte
beneficio conzistird en que =2 le computarz come carga soportada durants 2l concurso, la
carga real soportada mas wnz vmdad de carga exira.

b} Funcionalidad.

I} Ez=ultara ganadora aguella magqueta que soporte mayvor carga en fimeidn del coeficients C,
definido como: C = (lonzitud’ ‘peso propic)

II) El peso cargado serd inversamente proporcicnal al coeficients. v agquél que tengza mavor
coeficiente determminarz 1z carza de los demas.

[} La lomertud whlizads en el cileulo del coeficiente sera la mimmma distancia hbre entre
pilares medida sobre 1a baza.
IV El peso propio serd al de foda la estructura, los apovos, 1a plataformea v la baza.

V) La carga soportada == colocard en 2l tercio central del puente v deberd aguantar 2l menos
diez segundos para considerarze valida.

VI) El puants tiene que ser fimcional en el momanto de la carza. Por tanto, =1 == reprodujera
la magusta 3 ezcala real deberia pemmitir el pazo da vehiculos v/o peatones en tode momento.
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Se prohibe completamente el emplec de piezaz no estrictaments estéticz: gue se pusdan
retirar en el momento de la carga.

VII) El puente no podrd slterar de manera exagerads su forma durante las pruebas de
exfuerzo (esto sera valoracion de los arbitros).

VIII} El concurso de fimcionalidad se iniciard con la carga en el tercio central del puente con
mayor coeficiente propio, siguiendo en orden descendente los demas; éstos deberan iguzlar o
superar la carga equivalente del primero. A partir de este punto se realizaran incrementos
{proporcionales a C) en la carga que soportan los pusntes.

[X) En todo momento se considerard que la cargz soportada por el pusnte 23 la que aguants
hasta colapsar menos unz unidad de carga (p. ej. 31 se rompe con 5 unidades, se considerara
gue zoporta 4.

¥} El valor minimo de lz primera carga v las siguwientes cargas hasta que caiga el primer
puente vendran establecidas por la organizacién del concurse para garantizar 1z agilidad del
proceso. Los incrementos se realizaran sucesivaments hasta que el puente colapse o el equipo
ze plante. En este dltimo caso, un equipo plantado puede volver a enirar en concurso s se
vieze superado por ofro competidor.

X[ En el momento en que la cargs de un puente afectars a la segundad del evento, ze
considerard que el peso maximo que la maguets es capaz de aguantar es la carga que soportz
en diche momento.

¥II) Dado el caracter imeversible de esta prueba, los concursantes se comprometen a acatar el
resultado y lzs mediciones de los arbitros (medidas del puente v tiempos) zin posibilidad de
IMpPUSNAcIon.

GANADORES ¥ PREMIOS:

Con las cinco magquetas finalistas se tratard de realizar una prueba de carga dimdmica, en
funcidn de la disponibilidad de los equipos de la ETSICCP. Del resultade de la misma se
obtendra el ganador absoluto del concurso.

El premio consistira en un lote de libros para €l mstituto al que pertenezca el grupo ganador,
asl coro una Tablet para cada uno de los integrantes del grupo.
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ANEXO 2. ENCUESTAS

Se incluye en este anexo el modelo de encuesta realizado para la valoracion de

los objetivos de la experiencia.

ENCUESTA PARA ALUMNOS

Rodea la respuesta
1= Nada/Nunca/Mala, 2 = Muy Poco, 3 = Poco, 4 = Bastante,

5 = Muchisimo/Siempre/Muy Buena

Frente al contenido visto en clase, el desarrollo del proyecto te ha supuesto:

Entender las fases de un proyecto tecnolégico 12345
Analizar los factores funcionales y tecnolégicos del proyecto 12345
Entender la relacion entre el proceso en el aula y su aplicacién
. 12345
a la realidad
Comprender la relacion entre el proceso en el aula y las
L - 12345
posibilidades de formacion futura
Resolver un problema mediante la identificacion de las
) 12345
necesidades de un proyecto (bases del concurso)
Manejar aplicaciones informaticas para buscar informacion 12345
Manejar aplicaciones informaticas para presentar la 12345
informacion
Manejar aplicaciones informaticas para representar la
informacion

Utilizar el ordenador como herramienta de trabajo
Intercambiar informacion entre programas informaticos
Repasar y recordar las diferentes tipologias de estructuras
Entender el funcionamiento de una estructura

Distinguir la diferencia entre cargas y esfuerzos

Trabajar en equipo

Conocer los materiales técnicos estudiados que podias
emplear

Seleccionar los mas idoneos para construir el proyecto
Aprender técnicas de manipulacién y union de los materiales
Realizar disefio técnico mediante herramientas informéaticas
Realizar disefio técnico mediante planos en papel

Manejar distintas formas de representacion gréafica

Emplear lineas y acotaciones

Poder resolver problemas técnicos

Valorar la importancia del dibujo técnico como expresién
tecnologica

Conocer los mecanismos basicos de transmision y
transformacion de movimiento

Diseflar mecanismos simples 12345

R
N NN N (NN N
W Wwwwwlwlwl w |wwwwww w
N R R L R I L R R R R RS
o |a|la|ja|a|lalala|l o |j;|a|a|a|o|o| o

N
N
w
N
ol
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Realizar montajes eléctricos simples

Elaborar correctamente los documentos relacionados con el
proyecto

Memoria

Planos

Prescripciones

Presupuesto

RIRRR PR

NINININ| NN

WWwWww| w |w

AiADA b~ Db

gjoijororl| o1 o1

Valora las fases del proceso

Documentacion previa e investigacion

Estudio de alternativas

Disefo grafico

Construccion

Memoria y presentacion

Otra

RIRR R R P
NININININ N
wWwwwwlw

IR
orjorjorojor| ol

Respecto a tu impresidén general de la actividad:

¢, Te ha parecido interesante realizar un proyecto paralelo a las
materias tedricas dadas en clase?

¢, Te ha ayudado a afianzar lo estudiado en clase?

=
N
w

ol

¢, Te ha servido para interesarte por la asignatura de
Tecnologia?

¢ Te ha servido para interesarte por tu futuro?

=
N
w

&)

¢ Te ha parecido de utilidad la experiencia?

N

ol

Escribe lo que mas te ha gustado:

¢, Crees que seria posible implementar esta experiencia para otras

asignaturas? ¢ Cuales?

Si no lo tenias claro, ¢Ves ahora la posibilidad de ir a la
Universidad?

=
N
w
I
ol

¢ Has buscado documentacion en la red?

¢ Has usado informacion en otros idiomas?

¢, Te parece necesario el aprendizaje multidisciplinar?

¢, Ha sido interesante trabajar en equipo?

¢ Se ha elegido un representante para el grupo de trabajo?

¢ Las decisiones se han tomado de manera consensuada?

¢ Podrias haber desarrollado el trabajo de manera individual?

¢ Habéis realizado reparto de tareas y roles entre los
participantes en el desarrollo del proyecto?

S

NINININININININ
WWWwww|wiw
I R R N E S g S N

gorjorjor|orjo1|o1| ol

¢ Habéis usado material reciclado?

[EEN
N
w

(63}

¢, Se ha realizado una prueba de carga del proyecto antes de
Su presentacion?

[EEN
N
w

s
(&)

¢,Ha mejorado tu relacion con tu profesor?

[EEN
N
w

(63}

¢, Ha mejorado tu relacién con el resto de tus compaferos?

=
N
w

(3]

Valora la experiencia
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ENCUESTA PARA PROFESORES

Rodea la respuesta
1= Nada/Nunca/Mala, 2 = Muy Poco, 3 = Poco, 4 = Bastante, 5 =
Muchisimo/Siempre/Muy Buena

Frente al contenido visto en clase, el desarrollo del proyecto le ha supuesto

al alumnado:

Entender las fases de un proyecto tecnolégico 12345
Analizar los factores funcionales y tecnolédgicos del proyecto 12345
Entender la relacion entre el proceso en el aula y su aplicacién
. 123 5
a la realidad
Comprender la relacion entre el proceso en el aula y las
e -~ 12345
posibilidades de formacion futura
Resolver un problema mediante la identificacion de las
X 123 5
necesidades de un proyecto (bases del concurso)
Manejar aplicaciones informaticas para buscar informacion 12345
Manejar aplicaciones informéticas para presentar la 12345
informacion
Manejar aplicaciones informaticas para representar la
informacion

Utilizar el ordenador como herramienta de trabajo

Intercambiar informacion entre programas informaticos

Repasar y recordar las diferentes tipologias de estructuras

Entender el funcionamiento de una estructura

Distinguir la diferencia entre cargas y esfuerzos

Trabajar en equipo

A
NN NN NN [N
wlwlwlwlwlw|w
RSN E N E g E N AR
ala|la|a|a|ao|a;

Conocer los materiales técnicos estudiados que podias
emplear

Seleccionar los mas idoneos para construir el proyecto

Aprender técnicas de manipulacion y unién de los materiales

Realizar disefio técnico mediante herramientas informéaticas

Realizar disefio técnico mediante planos en papel

Manejar distintas formas de representacion gréfica

Emplear lineas y acotaciones

Poder resolver problemas técnicos

S R R
N[NNI
wlwlwlwlwlw|w|w
N R N N RIS
a|la|la|;|a|a|o|o

Valorar la importancia del dibujo técnico como expresién
tecnologica

Conocer los mecanismos basicos de transmision y 12345
transformacion de movimiento
Disefiar mecanismos simples 12345
Realizar montajes eléctricos simples 12345
Elaborar correctamente los documentos relacionados con el 12345
proyecto
Memoria 12345
Planos 12345
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Prescripciones

=
N
w

ol

Presupuesto

N
w

(62}

Respecto atu impresion general de la actividad:

¢, Te ha parecido interesante realizar un proyecto paralelo a las
materias tedricas dadas en clase?

¢Les ha ayudado a afianzar lo impartido en clase?

N
w

ol

¢Les ha servido para interesarse por la asignatura de
Tecnologia?

w

(62}

¢Les ha servido para interesarse por su futuro?

N
w

(62}

¢Les ha parecido de utilidad la experiencia?

Escribe lo que mas valoras de la actividad:

¢, Crees que seria posible implementar esta experiencia para otras

asignaturas? ¢ Cuéles?

¢, Han buscado documentaciéon en la red?

¢Han usado informacién en otros idiomas?

¢, Te parece necesario el aprendizaje multidisciplinar?

¢Les ha resultado interesante trabajar en equipo?

¢, Han elegido ellos un representante para el grupo de trabajo?

¢ Las decisiones las han tomado de manera consensuada?

¢ Han realizado reparto de tareas y roles entre los participantes
en el desarrollo del proyecto?

¢ Han usado material reciclado?

¢ Se ha realizado una prueba de carga del proyecto antes de
Su presentacion?

¢, Ha mejorado tu relacion con los alumnos?

¢,Ha mejorado la relacién entre los alumnos?

¢, Ha servido para la evaluacion del alumnado?

Valora de manera general la experiencia

RIRRR PP P RRRRRR
NN NN N (NN NN NN
Wwww w W w W w|w
R I R I R R e
alaja|j;| o |;| ;a j;ojajaarjor|on

Sugerencia para el futuro: (opcional)
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ANEXO 3. COMUNICACION
A continuacion, se adjunta el péster académico resultante de una ponencia

donde se expondria el trabajo fin de master “Construye tu Futuro”

“CONSTRUYE TU FUTURO”

Tomds de Aquino Quesada Jiménez
Master Universitario en Formacion del Profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato, Formacion Profesional y Ensefianza de Idiomas
Universidad Catdlica de Murcia (UCAM). Guadalupe E30107, Espaiia
taquesada@alu.ucam.edu

UCAM

UNIVERSIDAD

CATOLICA DE MURCIA

La i de i que actual cursa la

Secundaria esta habituada a recibir informacion en distintos formatos a
través de multitud de dispositivos. Este hecho puede llevar a pensar que el
uso del libro de texto como unico recurso didactico para la adquisicion de
nuevos conocimientos pueda resultarle poco motivador. Ultimamente, el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) ha ido ganando popularidad por su
gran impacto positivo sobre el aprendizaje de los alumnos. )

[ Este trabajo propone aplicar los idos de la asi de |
de 32 de ESO para la elaboracién de un puente realizado con palillos de
helado a lo largo de todo el curso académico y presentarlo al concurso
“Construye tu Futuro” de la ETSICCP de la UGR, con 4 objetivos:
« Plantear un problema tecnolégico
= Comprender los contenidos tedricos de la asignatura
* la ivacion de los
* Impulsar el trabajo en equipo y

)
Wacmn equipo
-

Aplicacion contenidos

-
/’+ Etapa 1: Plantear el probl y resolverlo endo a las

bases del concurso. Para ello se deben alcanzar los objetivos de la

astapatina:da Teanologia: tedricos
* Etapa 2: Abordar los contenidos tedricos de la programacién y Problema tecnoldgico
aplicarlos de forma practica en cada una de las fases de ejecucién del
puente.
* Etapa 3: Para comprobar si el proyecto es motivante, se realiza una
encuesta in situ el dia de la presentacion oficial de los proyectos tanto
al alumnado como al profesorado.
* Etapa 4: Se valora si el trabajo en equipo es apreciado entre los
alumnos, si es efectivo y si se han alcanzado los objetivos de la |
programacion diddctica. //'
o
|
/= La metodologia ABP, en la asi de Tecnologia de 32 de ESO,

i’ podria tener un impacto positivo en el proceso de Ensefianza —
Aprendizaje tanto para el profesor como para el alumnado.

Con la ejecucion del puente de palillos, se simula una situacion
préxima a la realidad por medio del trabajo cooperativo, en la que
el alumno se sumerge en un escenario donde va a necesitar aplicar
los conocimientos de la asignatura.

Los grandes cambios que esta experimentando la sociedad hacen
viable trabajar con proyectos.

Este sistema de trabajo ayuda a desarrollar todas las competencias
basicas en Educacién.

El proyecto “Construye tu Futuro” es técnica, temporal y
economicamente viable, lo que garantiza su puesta en marcha y su
[ J probable éxito.

Los alumnos interiorizan y comprenden la aplicacién préctica de los

- = contenidos tedricos, trabajando en equipo y de forma
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