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1. JUSTIFICACION

Los cambios metodologicos acontecidos durante el Gltimo afio a raiz de la
crisis sanitaria de la COVID-19 supusieron un nuevo paradigma en la concepcion
de la educacién que se llevaba implantando en las Ultimas décadas. A
consecuencia de la pandemia, el escenario de los procesos de ensefianza y
aprendizaje de todos los centros educativos espafioles y mundiales se traslado
a un sistema de ensefianza a distancia que implicé un ajuste radical en las
metodologias docentes, asi como programaciones didacticas de aula y
evaluaciones de los alumnos (Consejo Escolar del Estado, 2020).

El presente Trabajo de Fin de Master nace de la observacion llevada a
cabo durante mi experiencia profesional en los ultimos meses en los que he
podido corroborar la eficacia de la herramienta de Nearpod como plataforma
interactiva en la que el alumnado participa activamente y se involucra en todas
las actividades desarrolladas a lo largo de las sesiones. De este modo, el trabajo
de caracter innovador que se presenta a continuacion esta orientado a mejorar
la motivacion intrinseca y participacion activa del alumnado de Bachillerato a
través de la herramienta interactiva Nearpod en el aula de inglés.

Este proyecto se plantea como respuesta a la fragilidad del sistema e-
learning ante la pandemia global y la anterior ineficacia del sistema educativo
tradicional en el que muchos alumnos no despertaban un interés hacia el
aprendizaje de idiomas y ante los cuales surge la necesidad de emplear
plataformas en las que el alumno adopte un papel mas activo y participante
donde se evite que el educando “desconecte” y pierda la motivacion y
entusiasmo por el aprendizaje.

Frente al sustancial gasto en instauracién, formacién de docentes,
licencias de software, control, seguridad, actualizacién y mantenimiento y la gran
inversion econdémica que el modelo computacional 1 a 1 suponen (“Modelo 1 a
17, 2021), con el sistema BYOD (Bring Your Own Device), el alumnado de
Bachillerato podra traer al aula su propio dispositivo electronico, ya sea movil,
tablet o portatil y beneficiarse de las multiples actividades de diversa indole con
las que los alumnos pueden interactuar al mismo tiempo que la profesora va
presentando la clase. Asimismo, el profesorado también puede ver el

seguimiento y participacion de los alumnos que se podria evaluar a través de los
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multiples ejercicios interactivos que se realizan en directo y los informes de
evaluacion que se generan automaticamente.

En este sentido, Nearpod es la plataforma ideal para llevar a cabo una
docencia tanto online como semipresencial o hibrida ya que los alumnos podran
hacer un seguimiento de las clases en directo sea cual sea su ubicacion (desde
el aula y/o en casa) o bien, en el caso de que no hayan podido asistir a la sesion,
tendran la posibilidad de realizar la sesion individualmente (student self-paced)
y entregar todas las actividades a posteriori (Ver figura 1). Con Nearpod y sus
actividades de un amplio espectro, los alumnos interactdan entre todos al mismo
tiempo que la profesora va presentando la clase y el profesorado puede ver el
seguimiento y participacion de los alumnos que se podria evaluar a través de los

multiples ejercicios interactivos que se realizan en directo.

Flexing between classrooms

Physical classroom Remote classroom Hybrid classroom

8.2 o

E X =

Live from the front. Live using Zoom or other Combination of physical and
video conference tool. remote classroom learning.
Student-Paced from the side. > = e plan
Student-Paced, no connection
Live and/or Student-Paced in but still monitor progress.
multiple groups.

émorpod 72

Figura 1: Tipologia de clases a través de Nearpod

2. MARCO TEORICO

El presente Trabajo Final de Master tiene como objetivo mejorar la
interaccién alumnado-profesorado a través del uso de las TIC y, en concreto,
estimular la participacion de los alumnos y alumnas a través de la herramienta
interactiva Nearpod en entornos virtuales. Para ello, es importante cuestionarnos
los siguientes interrogantes: ¢en qué ambito legal nos encontramos frente al
impacto de las TIC y el escenario actual COVID-19? ¢ Cual es la motivaciéon del
alumnado en el proceso de adquisicion de segundas lenguas extranjeras? ¢ En

gué metodologias activas nos podemos apoyar para llevar a cabo el proyecto?

14



¢ Qué es Nearpod y como puede facilitar la labor del profesorado ante la

ensefianza de segundas lenguas extranjeras?

2.1 Ambito legal: impulso de las TIC y escenario COVID-19

La competencia digital como una de las siete competencias clave
recogidas en la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las
relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion
de la educacién primaria, la educacién secundaria obligatoria y el bachillerato
cobra una especial relevancia en los nuevos enfoques de la Ley Organica
3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo, de Educacion (LOMLOE).

La investigacion, experimentacion e innovacion educativa y la flexibilidad
a los cambios del alumnado y la sociedad figuran como algunos de los nuevos
principios y retos del sistema educativo espafiol incluidos en el articulo 1 de la
octava ley educativa mencionada anteriormente y se convierten en mas
necesarios que nunca a raiz del nuevo escenario causado por la pandemia global
de la COVID-19. En este sentido, nuestro presente proyecto pretende suponer
un punto de inflexion en la concepcion actual de la docencia online, hibrida y
presencial en tanto que nuestra propuesta de emplear Nearpod como plataforma
digital para el desarrollo de las clases aboga por el anteriormente mencionado
principio de flexibilidad al cambio del alumnado y la sociedad.

Para llevar a cabo este proyecto de digitalizacion de la ensefianza y
empleo de la plataforma Nearpod, nos podemos apoyar en las actuaciones
educativas llevadas a cabo por el Gobierno de Espafia y comunidades
autébnomas a consecuencia de la situacién de excepcionalidad provocada por el
confinamiento y estado de alarma en Espafia.

A continuacién, se presenta un listado de los planes y fondos de
recuperacion financieros tanto europeos como nacionales destinados a impulsar
la transformacion digital del sistema educativo y mejorar los resultados
educativos de los centros. Estos planes y fondos recogidos en el informe
Situacion actual de la educacion en Espafia a consecuencia de la pandemia
elaborado por el Consejo Escolar del Estado (Consejo Escolar del Estado, 2021)
estan destinados a mejorar la situacion del sistema educativo causado por las

distintas brechas digitales de aprendizaje: la brecha de acceso a la tecnologia,
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la brecha de uso de la misma y la brecha de preparacion de las escuelas y los

docentes (COTEC, 2020). De este modo, la existencia de estos fondos serviria

para romper con la brecha digital de aquellos alumnos que no poseen

dispositivos electronicos y, en consecuencia, posibilitaria la implantacion de

nuestro proyecto y su viabilidad:

Fondo de Recuperacion Next Generation EU.

Mecanismo de Recuperacion y Resiliencia (MRR)

Fondo COVID-19 Fondo Europeo de Desarrollo Regional (FEDER)
Plan de Plan de Refuerzo, Orientacién y Apoyo (PROA)

Red.es, M.P.

Plan Educa en Digital

Programa #PROA+ 2020- 2021

De entre todos ellos, cabe destacar el Plan Educa en Digital cuyo principal

objetivo es la digitalizacién de la educacion para el cual se ha destinado una

dotacion de 1.018 millones de euros en la anualidad de 2021, distribuido de la

siguiente manera segun figura en el informe mencionado previamente:

- 150 millones para la reduccién de la «brecha digital de uso» en el
alumnado con dispositivos moviles y conectividad en situaciones de
educacién mixta o a distancia. Se espera poder disponer de 250.000
dispositivos méviles que se sumaran a los 500.000 financiados en el afio

2020.

- 827 millones para aulas digitales interactivas para sistema hibrido de
ensefianza (presencial-distancia). Se pretende la instalacién de 236.318

Aulas Digitales Interactivas.

- 31 millones para la capacitacion y soporte de los Sistemas Digitales
Interactivos (SDI) en las aulas de los centros educativos. (Consejo Escolar

del Estado, 2021, p. 32)
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La ausencia de una buena conexion wifi en los centros imposibilitaria la
consecucion de nuestro proyecto. En este sentido y segun el informe, con estas
tres actuaciones se pretende instalar una banda ancha ultrarrapida en todos los
centros educativos en un periodo de dos afios, asi como de redes wifis a todas
las aulas mediante el Programa de Escuelas Conectadas. A esta iniciativa se
suma el desarrollo de una Red de Aulas del Futuro, la Escuela de Pensamiento

Computacional y los Proyectos con Recursos Educativos Abiertos.

Ademas de estos programas y dotaciones economicas, se desarrollaron

otras medidas para favorecer la transicion digital:

- El Ministerio de Educacion y Formacién Profesional facilité 20.000 lineas
moviles de Movistar mediante el envio de tarjetas SIM de 40 GB
mensuales por linea a estudiantes de Bachillerato y Formacion
Profesional de Grado Medio y Grado Superior con dificultades para
continuar su formacion de manera telematica durante el estado de alarma,

gracias a la colaboracién de Telefonica, Cisco e IBM.

- El Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del
Profesorado (INTEF) puso a disposicion de la comunidad educativa su
Aula Virtual, donde los participantes pueden compartir su conocimiento y
experiencia profesional y plantear las dudas que son atendidas por el
equipo de Formacion en Linea. Mediante este recurso se ofrece
informacion practica sobre el uso y gestion de un aula virtual como entorno
de trabajo, asi como de los instrumentos de comunicacion, publicacién de
contenidos, entrega de tareas, evaluacion y una seleccién de repositorios
de recursos y una herramienta para la creacion de recursos de

aprendizaje.
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- Dada la excepcional situacion en el @mbito educativo espafiol, desde el
INTEF se disefio el sitio web «Recursos para el aprendizaje en linea», con
el objetivo de ofrecer al profesorado, a las familias y al alumnado,
informacion sobre diferentes tipos de recursos (materiales, cursos de
formacion, plataformas, herramientas, etc.) que estan a su disposicién
para ser utilizados en linea. (Consejo Escolar del Estado, 2021, pp. 31-

33).

2.2 Motivacién en el aprendizaje de lenguas extranjeras

A juicio de David Bueno i Torrens, “la motivacion debe contemplar los
aspectos emotivos y la busqueda de novedades, y también los aspectos
sociales” (Bueno, 2017, p.136). Esta maxima se ha convertido en el gran reto de
la ensefianza de idiomas en los ultimos afios, en mayor medida debido a la
irrupcion de la crisis sanitaria a nivel global. Como consecuencia de esta
situacion de excepcionalidad en la que el proceso de ensefianza-aprendizaje se
trasladé a un escenario online, la motivacién intrinseca del alumnado por la
adquisicion de segundas lenguas extranjeras se ha visto afectada en gran
medida por el uso de plataformas digitales como Zoom o Google Meets en las
que el alumno suele perder el foco de atencion durante la sesion.

Ademas de las variables relacionadas con el docente o aquellas
procedentes del contexto y de la interaccion en el aula que pueden influir en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, existe una serie de variables relacionadas
con el alumnado como son los factores cognitivos y motivacionales. Los factores
cognitivos suponen el potencial intelectual del alumno, e implican los
conocimientos previos de los que dispone la persona, su capacidad intelectual y
los estilos cognitivos del alumno (Sampascual, 2007). No obstante, como
afirmaba Chomsky (1988) en su maxima “la verdad del asunto es que
aproximadamente el 99 por ciento de la ensefianza es lograr que los alumnos se
interesen por el material” (p. 181), la motivacion, entendida como “la fuerza que
impulsa y orienta la actividad de los individuos a conseguir un objetivo”
(Sampascual, 2007, p.286) juega cada dia un papel mas importante en la

adquisicién de una lengua extranjera.
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Segun Lambert y Gardner (1972) existen dos tipos de motivacién: la
motivacion intrinseca que se produce cuando el aprendizaje se realiza por
elementos internos y la motivacion extrinseca, cuando el motivo del aprendizaje
esta determinado por factores externos como evitar un castigo u obtener una
recompensa.

Bueno (2017) enfatiza que uno de los factores que contribuye a la
motivacion es la busqueda de novedades, ligada a la necesidad de tener que
superar obstaculos y aceptar retos. En este sentido Bruner (1966, como se cCito
en Sampascual, 2007), sin rechazar el reforzamiento, argumenta que es debido
a la motivacion intrinseca que el aprendizaje se mantiene y prolonga en el
tiempo, y que esto es posible de lograr teniendo en cuenta la curiosidad innata
de los humanos. Como profesores nuestra labor se centra en estimular estos
motivos intrinsecos como motor del aprendizaje y estimulo para mantener la
curiosidad por la profundizacion en el estudio del idioma.

En este sentido, como veremos en los proximos apartados sobre el
sistema BYOD vy los estudios que avalan el uso de Nearpod como plataforma
que promueve la participacion activa del alumnado, con estas dos herramientas
se persigue lograr la motivacion intrinseca del alumnado para fomentar una

mayor interiorizacion de los conocimientos.

2.3 Metodologias activas de la ensefianza
Las metodologias activas que hemos seguido para la elaboracién de
nuestro presente proyecto son el enfoque por tareas y la tendencia Bring Your

Own Device que se detallaran a continuacion.

e Enfoque por tareas
Como bien menciona Vazquez Lépez (2009), para poder llevar a cabo el

enfoque por tareas y trabajar con proyectos debemos planificar el proceso de
trabajo en una serie de fases que den respuesta a las siguientes preguntas (Ver
anexo 1):
- ¢, Sobre qué vamos a trabajar?
- ¢,Qué vamos a hacer?
- ¢,Como lo vamos a hacer?

- ¢, Qué vamos a necesitar?
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- ¢,Con qué vamos a trabajar?
- ¢,COmo vamos a trabajar?

La misma autora destaca la importancia de negociar con el alumnado si
el grupo esta dispuesto a trabajar esta tematica de la manera que hemos
preestablecido en tanto que la realizacién de las tareas debe ser previamente
consensuada con el alumnado y no impuesta por el profesorado. No obstante,
en este proyecto realizaremos un taller a modo de ejemplo para que se
contemplen las actividades que se pueden desarrollar a través de Nearpod.

En el enfoque por tareas, cuyo origen tiene lugar en torno a 1990 en el
mundo anglosajon como evolucién de los enfoques comunicativos (Breen 1987,
Candlin 1990, Nunan 1989), el alumno es el que dirige el curso y el profesor es
un miembro mas activo del grupo que va proporcionando los elementos
necesarios para que el alumno pueda cumplir sus objetivos (Vazquez, 2009).

En este sentido, toda metodologia enfocada en tareas debe poseer estos
elementos que Vazquez Lopez (2009) considera imprescindibles:

- La lengua es un instrumento de comunicacion.

- El alumno es el eje del proceso de ensefianza / aprendizaje.

- El material de estudio es una fuente de interés real.

- Las actividades del aula tienen un porqué y un para qué reales.

- El aula se configura como un lugar de encuentro alternativo y la clase
como una reunion de trabajo. (Vazquez Lépez, 2009, p.238)

En The Methodology of Task-Based Teaching (2006), Rod Ellis afirma que
existe una variedad de disefios de sesiones basadas en tareas (Estaire y Zanon,
Skehan, Willis, etc.) pero que todos ellos poseen tres etapas en comun que se
indican a continuacion: pre-task (pre-tarea) donde se informa a los estudiantes
sobre la tarea que llevaran a cabo y se proporcionan instrucciones claras sobre
los procedimientos a seguir; main task (tarea central), fase donde se desarrollan
las tareas intermedias destinadas a la consecucion del producto final; y post-task
(post-tarea),en la que el alumnado presenta el producto final y reflexiona sobre
el proyecto y la evolucion del mismo. El resultado final debe ser un producto

linglistico real, tangible y significativo.
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e BYOD (Bring Your Own Device)

Como ya hemos comentado en la justificacion, para llevar a cabo el
presente proyecto a traves de la herramienta Nearpod el alumnado debera traer
a clase su propio dispositivo tecnoldgico para seguir las sesiones tanto en las
actividades individuales como en las grupales.

Esta tendencia cada vez mas comun en el mundo laboral y en el ambito
educativo recibe el nombre de BYOD (Bring Your Own Device) o BYOT (Bring
Your Own Technology), en espafiol Trae tu propio dispositivo/tecnologia, y
permite que el alumnado se conecte desde el centro educativo a la red alli
existente para trabajar de manera individual o colaborativa haciendo uso de sus
propios dispositivos (INTEF, 2015).

A raiz de esta tendencia, European Schoolnet elabor6 una guia en
conjunto con algunos Ministerios de Educacion europeos, en su Grupo de trabajo
del Aula Interactiva (Austria, Estonia, Finlandia, Irlanda, Noruega, Portugal y
Suiza) para proporcionar una serie de directrices en cuanto al uso de BYOD.
Como resumen de dicha guia el Departamento de Proyectos Europeos del
Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del Profesorado
(INTEF) elabor6 el documento Disefiando el aula del futuro. Bring your own
device (BYOD): una guia para directores y docentes en el que se exponen los
factores sociales, econémicos, educativos y tecnologicos del panorama europeo
que contribuyen al impulso e implantacion de modelos BYOD en las aulas. Entre
los impulsos educativos, cabe mencionar la necesidad y urgencia de los centros
escolares europeos de mejorar la educacion y las posiciones de sus paises en
el programa PISA de la OCDE que se consigue, entre otros factores, gracias a
la alfabetizacion digital y la ensefianza diferenciada e individualizada que se
adapta a las preferencias y ritmos del estudiantado, lo que se puede lograr a
través de este tipo de docencia BYOD. En dicho informe, los docentes
entrevistados consideraron el hecho de disponer de un dispositivo un elemento
fundamental como transicion hacia un aprendizaje mas centrado en el estudiante
(INTEF, 2015).

Como conclusiones del informe fruto de la revision de la investigacion y
practicas BYOD existentes y las multiples entrevistas que se llevaron a cabo para
esta guia, a continuacion, se recogen algunos de los beneficios que esta

tendencia puede traer a las aulas (pp. 10-13):
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Mejora de la calidad y la efectividad de la ensefianza y el aprendizaje a
través de la innovacion pedagdgica y el aumento de las oportunidades
para aprender mediante la exploracion y la investigacion.

Facilita la implementacién por parte de los docentes de actividades de
aprendizaje diferenciadas, adaptadas a las necesidades individuales de
los alumnos y sus estilos de aprendizaje.

Mejora la motivacién en aquellos estudiantes que no estan demasiado
involucrados y se sienten desmotivados.

Proporciona méas oportunidades para la evaluacion formativa y la
combinacion con los sistemas de respuesta en linea permite a los
docentes hacer una retroalimentacion mas rapida del progreso del
alumnado, asi como los aspectos que se deben mejorar y explicar con
mayor profundidad.

Apoya su aprendizaje tanto dentro como fuera del centro escolar,
ayudandolos a desarrollar las competencias del siglo XXI, como la
comunicacion, la colaboracion y la creatividad, asi como las competencias
técnicas.

Contribuye a mejorar la reputacion de los centros en cuanto a innovacion
y uso de las TIC asi como a una mejora de la alfabetizacion digital y de
las habilidades pedagdgicas de los docentes.

Mejora la implicacion familiar ya que los padres/tutores deben formar parte
del proceso de consulta sobre el uso de BYOD lo que les acerca al
aprendizaje de sus hijos.

A pesar de las preocupaciones que muchas familias expresaron sobre los

posibles riesgos para la salud asociados con el uso de teléfonos méviles y la

consecuente exposicion a redes WIFI, los gobiernos de algunos paises europeos

han investigado este campo y llegado a la conclusion de que no hay evidencia

cientifica de la influencia negativa de la exposicion a los campos magnéticos de

los teléfonos moviles, antenas o WIFI en la salud de los nifios y nifias. Algunos

de estos estudios son el informe Influencia de las sefales de radiofrecuencia de

las telecomunicaciones en el cerebro de los nifios, realizado por el Consejo de

Salud de los Paises Bajos en octubre de 2011 y el informe Efectos sobre la salud

de la radiofrecuencia de los campos electromagnéticos publicado en abril de

2012 por la Agencia para la proteccion de la salud del Reino Unido. La guia ¢ Qué
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son los campos electromagnéticos? de la Organizacion Mundial de la Salud
afirma que no puede confirmarse la existencia de consecuencias para la salud
derivadas de la exposicion a bajos niveles de campos magnéticos, aunque afirma
que, si bien es cierto, es necesario investigar mas sobre los efectos bioldgicos
(INTEF, 2015).

2.4 Nearpod

Nearpod es una plataforma interactiva basada en la nube que permite
elaborar presentaciones e incorporar en las exposiciones actividades interactivas
gue incentivan el aprendizaje y participacion activa del alumnado a través de la
sincronizacion de los estudiantes con sus dispositivos electrénicos. Esta
herramienta, cuyo origen tiene lugar en Hallandale (Florida) en 2012, transformo
el concepto de las clases 1:1 para dar opcién a los estudiantes a seguir las
presentaciones al ritmo del docente o de los propios alumnos (Perez, 2017). Una
de las grandes ventajas de esta aplicacion es que permite ver la participacion y
respuestas de los alumnos en tiempo real, asi como generar un informe al final
de las sesiones con toda la informacién sobre las contribuciones del alumnado
durante la sesidén para la posterior evaluaciéon (Gémez Carrasco & Gonzélez
Sanchez, 2018).

Durante los ultimos afios han sido varios los estudios llevados a cabo para
mostrar la eficacia de esta plataforma a la hora de involucrar al alumnado en el
proceso de ensefianza-aprendizaje y promover la implicacién y participacion de
los mismos. Es el caso del estudio realizado por Sanaa Kaddoura y Fatima Al
Husseiny (Kaddoura & Al Husseiny, 2021) de la Universidad de Zayed (Abu
Dhabi, Emiratos Arabes) y la Universidad Internacional Libanesa (Beirut, Libano)
respectivamente sobre la introduccién de Nearpod en el primer curso del grado
de informatica. En dicho estudio a través de un método de investigacion
cuantitativo, el estudiantado corrobor6 su satisfaccion ante el nuevo método y
abogo por la continuacion y recomendacion del uso de Nearpod como plataforma
interactiva (Ver Figura 2).
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I recommend using Nearpod in other courses.

Nearpod activities help me interact with other students.
Draw-it feature facilitated understanding the ideas.

Matching-pairs feature facilitated understanding the ideas.

Nearpod allowed a decper discussion of course material.

Nearpod allowed me to engage better in the class.

Nearpod facilitated understanding course material.

Nearpod improved my understanding of lecture material.

Nearpod for activities is easier than papers.

PowerPoint is a better learning tool than Nearpod.

I would never pass the assessments without worksheets.

I liked the worksheets at the end of each unit.

g o

® Strongly disagree Disagn ¢ Wbirongly agree

Figura 2: Respuestas de los estudiantes a preguntas cerradas

Los mismos resultados positivos se extrajeron del estudio llevado a cabo
por Mohssen Hakami (Hakami, 2020) en el Facultad de Ciencias y Artes de la
Universidad de Najran (Arabia Saudi) donde se emple6 Nearpod en un entorno
de aprendizaje BYOD en el que profesores de género masculino impartian clases
virtualmente a alumnas que se encontraban en otro campus y que por las
medidas del pais no podian recibir lecciones por parte de un profesor masculino
presencialmente. Las alumnas indicaron su gran satisfaccion con este sistema
BYOD a través de Nearpod e incluso reportaron haber comprendido mejor las
lecciones y obtenido mejores resultados académicos.

Otro estudio es el llevado a cabo por Stephen McClean y William Crowe
(McClean & Crowe, 2017) en la Universidad de Ulster en el que, una vez mas,
se verificé la efectividad de Nearpod a la hora de presentar el contenido tedrico
y actividades interactivas como herramienta mas atractiva que ayuda a la hora
de mantener la atencion en clase en comparacién con las clases magistrales.
Los mismos resultados se recogieron del estudio realizado por Michael D. Mattei
y Elizabeth Ennis (Mattei & Ennis, 2014) en la Universidad de Bellarmine,
Estados Unidos en el que el profesorado pudo comprobar el conocimiento de los
alumnos a través de los ejercicios interactivos y de este modo detectar las

carencias para asi abordarlas en clase en conjunto con el resto del alumnado.
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Uso por parte del profesorado
Para empezar a utilizar esta herramienta, es imprescindible que la
profesora se registre con un correo electrénico. Una vez realizado este paso, le

aparecera un menu con los siguientes elementos: @

@ Nnearpod Create v @ Quick Launch

Join a lesson _ My Lessons

A My Lessons 1

it Reports 2

B Sub Plans

@ Dragtofolder G @00

) [Bewa
Q, Nearpod Library Live Participation + Zoom
P 711 earTr HAs MUSsIC
FOR THOSE WHO LISTEN* Live Participation
|B Teacher Resources 4 » {
" Be .. “kL
/‘-- t i i‘ Fmvs by 4.4 Student-Paced
- _
CE

[Z Edit ® Preview

Figura 3: Pagina de inicio de Nearpod

1. My lessons (mis lecciones): se puede acceder a todas las lecciones
creadas personalmente o descargadas gratuitamente o compradas.
Desde mi biblioteca se podra crear una nueva presentacion, editar y pre-
visualizar (Pérez, 2017).

2. Reports (informes): seccion donde aparecen todos los informes de las
sesiones con los nombres de los participantes, estadisticas de
participacion y las repuestas del alumnado. Asimismo, se pueden exportar
estos informes a formato PDF o CSV, lo que lo convierte en una
herramienta ideal para hacer un seguimiento individual del alumno y su
posterior evaluacion formativa (Perez, 2017).

3. Nearpod Library (Biblioteca de Nearpod): acceso directo al repositorio de
Neapod donde se pueden buscar videos, actividades, lecciones y
colecciones premium a través de un buscador por tipo de actividad,
tematica y cursos (por edad).

4. Teacher resources (recursos para profesores): pestafia que da acceso a
diferentes recursos destinados a que los profesores mejoren sus

competencias didacticas y metodologicas con Nearpod. En esta seccion,
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el profesorado encontrard un calendario donde podra inscribirse a los

webminars online de formacion (Ver figura 4):

Note: Those who register will receive recordings even if they cannot attend

] April 2021 [t ]

Figura 4: Calendario de webminars online para profesores

5. Presentacion: en cada leccion se podra elegir entre participacion en vivo
con Zoom (Live Participation + Zoom), participacion en vivo (Live

Participation) o al ritmo del alumno (Student-Paced).

6. Create (crear): se podran crear tanto lecciones como videos o lecciones
en Google Slides. No obstante, para nuestro proyecto nos limitaremos al

uso de la opcion “Lesson” (leccion) (Ver figura 5):

Create v | @ Quick Launch
‘ E Lesson

o Video

Google Slides

Figura 5: Opciones de la seccion “create”

Una vez seleccionado crear una leccién, aparecera en la pantalla

el siguiente menu en el que se podra proceder a la realizacién de una

sesion:
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@ nearpod @

Leccién sin titulo (2) @

Drag & Drop

Figura 6: Creacion de una leccion

1. Creacioén de un titulo

2. Se puede agregar una diapositiva y elegir entre una de las opciones
de contenido y actividades (ver figuras 7 & 8)
3. Borrar una diapositiva
4. Copiar una diapositiva
5. Pegar una diapositiva
6. Se pueden subir archivos en formato PNG, PPT y PDF.
Contenido  Actividades Contenidoe  Actividades
s/c) = . m )
¢ B © T M A B & v O
Video Diapositiva Contenido Web Nearpod 30 Simulacién Time To Climb Pregunta abierta Buscando pares Cuestionario Flipgrid
L M E & o0 2/ W b = K
Paseo Virtua! Video de la BBC Sway Galeria Audio Dibujo Tablero Colaborativo Encuesta Completar los espadios Memotest
Figura 7: Opciones de contenido Figura 8: Opciones de actividades

Uso por parte del alumnado

El alumnado tendra que acceder a la pagina oficial de Nearpod e introducir el
codigo de la leccion correspondiente facilitado por la profesora en la seccion
Join a lesson (Ver figura 9).
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@ nearpod

You'll wonder how you
taught without it

Engaging media and formative assessments to
make every lesson interactive.

STUDENTS ADMINISTRATORS
Join a lesson Discover more

Figura 9: Opcidn de unirse a Nearpod

3. OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO GENERAL

Incentivar la motivacion intrinseca y participacion activa del alumnado
de Bachillerato a través de la herramienta interactiva Nearpod en el aula de

inglés.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

A raiz del objetivo general, en este proyecto se proponen los siguientes
objetivos especificos que contribuirdn a la obtenciéon del mencionado objetivo
global:

- Conocer y usar las estrategias de motivacion en el aula.

- Mejorar la interaccion alumnado-profesorado a través del uso de las TIC.

- Comprender la relevancia de ciertos conocimientos y su préactica en la
vida cotidiana a través de ejercicios de diversa indole en entornos
virtuales.

- Detectar y adquirir estrategias que promuevan la autonomia y el
pensamiento critico.

- Elaborar actividades que fomenten el desarrollo de habilidades sociales

y el trabajo cooperativo y colaborativo.
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4. METODOLOGIA

La metodologia del presente proyecto trata de mejorar ciertas carencias
observadas respecto a la escasa interaccion y participacion de los alumnos de
1° de Bachillerato en el aula de inglés, tanto en modalidad presencial como online
o hibrida. Para ello, se propone el uso de la herramienta interactiva Nearpod
como plataforma digital en la que todos los participantes tienen acceso de
manera simultanea e individualizada a la presentacion que la profesora proyecta
y donde todo el alumnado puede participar en igualdad de condiciones sin
sentirse cohibido.

Se trata, pues, de una metodologia innovadora y activa adaptada a las
nuevas tecnologias y contexto social en el que estamos inmersos como
consecuencia de la COVID-19, en la que el alumnado siente una gran motivacion
para participar en los ejercicios. A la hora de planificar las actividades, hemos
considerado esencial hacer al alumno participe y protagonista de un proceso
autorregulado de E-A (“aprender a aprender’) mediante el uso de estrategias
metacognitivas que permiten al mismo un mayor control de los procesos,
estrategias y técnicas para procesar la informacion.

En este sentido, se pretende seguir un aprendizaje competencial y
transversal en el que se fomentan los sentimientos del alumnado de auto-
competencia y prevalecera el interés intrinseco en la tarea y los resultados del
aprendizaje atribuibles a factores internos controlables.

4.1 DESCRIPCION DEL PROYECTO

En el presente proyecto se realizara un taller especifico a modo de
ejemplo usando la herramienta de Nearpod. La finalidad de este taller sera
demostrar a los alumnos la importancia del inglés a la hora de planificar un
itinerario de viaje mediante el Enfoque por Tareas que constara de 9 sesiones.
La tarea final de dicho taller sera el viaje en si mismo por lo que al finalizar todas
las sesiones, el alumnado habra adquirido los conocimientos necesarios para
planear y programar todas las etapas existentes antes de emprender el viaje. Se
pretende que, con esta serie de tareas, los alumnos y alumnas comprendan la
vision practica de estas sesiones para que puedan emplear estos conocimientos

en situaciones y contextos reales fuera del aula.

29



La innovacién de este proyecto reside en el empleo de la herramienta TIC
Nearpod como plataforma interactiva donde se ponen en practica conocimientos
aplicables a la vida real. De este modo no solamente se practicaran estrategias
de motivacion en el aula a través del fomento de la autoestima, autonomia y la
seguridad al expresarse en inglés, sino que se incentivara el trabajo cooperativo
y colaborativo hasta llegar a la tarea o producto final.

El primer taller consistente en la creacion de un itinerario de viaje servira
a modo de ejemplo para que los alumnos y alumnas tengan una idea clara de
las etapas del enfoque por tareas al final de cada unidad did4ctica del curriculo.
No obstante, para el resto de las unidades didacticas el alumnado sera el que
tenga que elegir el producto o tarea final de manera que se estimule la
competencia del Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor.

Como fase inicial del ciclo de talleres, se dedicara una sesién a familiarizar
al alumnado con la herramienta Nearpod y explicar la finalidad de los talleres,
ademas de dedicar una sesion a la sensibilizacién y educacion en el buen uso
de las TIC. A continuacion, el resto de las sesiones iran destinadas a trabajar
cada una de las fases preparatorias antes de emprender un viaje (situacién
covid, alojamiento, transporte, comida, etc) en el que se trabajaran
transversalmente cada una de las cuatro destrezas linglisticas. Como fase final
del proyecto, una sesion ir4 destinada a la presentacion del producto final por
parte del alumnado que tendra que exponer su itinerario de viajes a través de la
misma plataforma de Nearpod en la que deberan utilizar los mecanismos y
estrategias de motivacion adquiridos durante las sesiones para involucrar
igualmente al resto de compafieros y compafieras. Por ultimo, el alumnado
respondera una rudbrica en la que evaluara el proyecto, asi como una
coevaluaciéon del trabajo del resto de los compafieros. Del mismo modo, las
presentaciones del trabajo final se grabaran por lo que seran los propios alumnos
y alumnas los que realicen una autoevaluacion de su actuacion, asi como del
proceso de ensefianza- aprendizaje y evolucion de la motivacion durante las

distintas sesiones.

4.2 CONTENIDOS

Segun el Decreto n°221/2015, de 2 de septiembre de 2015, por el que se

establece el curriculo del Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de la Regién
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de Murcia para la primera lengua extranjera y en el que aparecen recogidos los
contenidos para esta etapa, y dado el caracter transversal de nuestra
programacion en la que se combinan las cuatro destrezas de la competencia
lingUistica, abordaremos los cuatro blogues de contenidos de dicho curriculo. El
proyecto, sin embargo, otorgara una mayor importancia al bloque 2 de
produccion de textos orales: expresion e interaccion en tanto que tanto el
alumnado como el profesorado emplearan el inglés como lengua vehicular en
clase para interactuar con los compafieros y trabajar técnicas de expresion oral
en publico como medida para alcanzar los niveles deseados de participacion e
interaccion. Por otro lado, también se trabajara el bloque 1. comprension de
textos orales mediante los ejercicios de audicion de conversaciones reales y la
escucha activa de los compafieros de clase para la posterior coevaluacién en el
trabajo final. De igual forma, aunque en menor medida, se incluiran actividades
destinadas a mejorar la comprension escrita, englobadas en el bloque 3:
comprension de textos escritos en tanto que el alumnado tendréa que investigar
y hacer basquedas de informacion en Google (googling) para exponer su trabajo
final y, por otro lado, la produccion de textos recogida en el bloque 4: produccion
de textos escritos ya que los alumnos y alumnas tendran que responder en
directo a los ejercicios de Nearpod (pizarra colaborativa, preguntas abiertas) asi
como disefar la presentacién escrita que deberdn exponer en la tarea final
delante el resto del grupo.

En concreto, se trabajaran los siguientes elementos del curriculo de cada
uno de los cuatro bloques:

e Aspectos socioculturales y sociolinglisticos (convenciones
sociales, normas de cortesia, registros; costumbres, valores,
creencias y actitudes; lenguaje no verbal)

e Léxico comun y mas especializado, dentro de las propias areas de
interés en los ambitos personal, publico, académico y ocupacional
relativo a la descripcion de personas y objetos, tiempo y espacio,
estados, eventos y acontecimientos, actividades, procedimientos y
procesos; relaciones personales, sociales, académicas Yy
profesionales; educacion y estudio; trabajo y emprendimiento;
bienes y servicios; lengua y comunicacion intercultural; ciencia y

tecnologia; historia y cultura de bienes y servicios.
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Ademas de los contenidos presentados anteriormente, para el desarrollo
de los talleres siguientes se esperara que los alumnos, junto con el
asesoramiento y supervision del profesorado que servird como facilitador en el
proceso de andamiaje, elija un tema de interés relacionado con los elementos
transversales de la ultima ley educativa desde la perspectiva de la lengua
extranjera. A continuacion, se presentan algunos de los enfoques con
modificaciones personales y se proporcionan ejemplos de talleres que se podran
llevar a cabo:

e Enfoque de derechos de la infancia o derechos humanos: talleres

de investigacion sobre Derechos Humanos en los que los alumnos
realizan una investigacion a través de la colaboracién con otras
entidades sociales locales y crean una exposicion para otros
cursos de secundaria. Mediante este taller se podra trabajar la
motivacion a través del Aprendizaje-Servicio y podra realizarse
transversalmente junto con el departamento de Ciudadania.

e Enfoque de igualdad de género: analisis de expresiones sexistas

en canciones de reguetdn u otros estilos de musica del gusto del
alumnado y posterior conversion a un lenguaje no sexista. Con el
resultado del mismo se podra elaborar un guion y representar una
obra teatral a través de la metodologia del Aprendizaje Basado en
Proyectos.

e FEducacién para el desarrollo sostenible y para la ciudadania

mundial: creaciébn de una campafia de concienciacion sobre el
medio ambiente, propuestas para contribuir a una sociedad
ecoldgica y restauracion de espacios verdes. Como producto final
se realizara una presentacion del trabajo delante de otros cursos
de Secundaria. Mediante este taller se podra trabajar la motivacion
a través del Aprendizaje-Servicio y podra realizarse
transversalmente junto con el departamento de Educacién Fisica.

e Enfoque del cambio digital: propuesta para ensefiar las habilidades

basicas informéticas y TIC en un centro de mayores de forma
voluntaria. Con este taller se trabajaran la motivacién a través del
Aprendizaje-Servicio y se podra llevar a cabo junto con el
departamento de Tecnologia.
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e Formacion en habilidades blandas (soft skills) y primeros pasos en

el mundo laboral: talleres destinados a formar al alumnado en

competencias individuales y sociales que les permitiran integrarse
con éxito en ambientes laborales en el futuro: creacion de una carta
de motivacion o curriculum vitae, estrategias para afrontar una
entrevista, importancia del lenguaje corporal, etc. En este taller se

aplicaran las teorias humanistas de la motivacion.

4.3 ACTIVIDADES

Como se ha comentado anteriormente, el proyecto tiene una duracién de
un trimestre y se llevara a cabo en el primer trimestre ya que servira de modelo
para los proyectos futuros en los que el alumnado tendra que elegir la tematica
por si mismo. El papel del profesor sera el de facilitador del aprendizaje, ya que
proporcionard al alumnado el andamiaje necesario y las estrategias de
autonomia y pensamiento critico indispensables para alcanzar con éxito los
conceptos y objetivos propuestos para poder desarrollar la tarea final.

Cada una de las sesiones se desarrollara a partir de la herramienta de
Nearpod que servirh como plataforma para que el alumnado pueda seguir la
presentacion en sus propios dispositivos electronicos y realizar las diferentes
actividades propuestas (Ver figuras 7 & 8). En cuanto a los agrupamientos de las
actividades se refiere, éstas se llevaran a cabo tanto de forma individual como
en grupo, ya que para la elaboracion del proyecto final los alumnos estaran
agrupados en grupos heterogéneos de cinco personas como medida para
fomentar el trabajo colaborativo y la cohesién social. La heterogeneidad del
grupo favorecera la integracion de todos los alumnos y la educacién en el
ejercicio de la tolerancia y de la libertad dentro de los principios democraticos de
la convivencia y respeto a los derechos y libertades fundamentales, fines ultimos
del Sistema Educativo Espafiol recogidos en la nueva redaccion del articulo 2 de
la LOMLOE.

A continuacién, se muestra un organigrama con todas las fases y sesiones
del presente proyecto. El desarrollo de las mismas a través de Nearpod se podra

ver en el apartado de anexos:
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FASE INICIAL (Pre-task)

Sesién 1: Let’s talk about ITC
-Formacion sobre la plataforma Nearpod.

-Taller de concienciacibn sobre la
digitalizacion y uso seguro de las TIC.

-Cuestionario inicial para conocer la
motivacion del estudiante a la hora de
aprender inglés.

Sesién 2: Adventure is worthwhile!

-Explicacion del Proyecto, la consecucion de
las sesiones y el producto final.

-Formacion del grupo y leccion del destino de
viaje.

-Elaboraciéon de un presupuesto de viaje y
distribucién del dinero.

FASE INTERMEDIA (Main task)

Sesion 3: Let’s get ready!

-Investigacion sobre las medidas y
restricciones del Covid en el lugar de
destino.

-Indagacion sobre la documentacion y
trAmites necesarios (ej. Visado, seguro
médico, etc.).

Sesién 5: Fuel your wanderlust

-Busqueda y eleccién de los medios de
transporte y comparacion de precios (E;j.
pagina web de Skyscanner)

Sesidén 7: Sleep is the best meditation
-Busqueda de alojamiento y comparacion
de paginas webs (Ej. pagina web de
Booking)

Sesidn 4: To travel is to take ajourney into
yourself

-Eleccion de la ruta de viaje y los lugares a
visitar, asi como las actividades o
excursiones.

-Busqueda en Google para reservar los
billetes de las atracciones turisticas por
adelantado.

Sesioén 6: Love at first bite

-Exploracion de la gastronomia del destino y
restaurantes.

-Comparacién en Tripadvisor sobre las

resefias.

FASE FINAL (Post-task)

Sesidn 8: You’ve got something to say!

-Exposicion 'y presentacion de los
itinerarios de viaje a través de Nearpod
(producto final).

-Co-evaluacion de las presentaciones del
resto del alumnado.
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Sesion 9: Self-reflection is the school of
wisdom

-Evaluacion final del proyecto y reflexion
sobre el mismo; sugerencias y propuestas de
mejora

-Eleccion de la tematica para el proyecto
siguiente (a través de los votos del
alumnado).



4.4 RECURSOS

El alumnado de 1° de Bachillerato a quien las actividades van dirigidas
poseera unos conocimientos basicos del inglés que se corresponden al nivel A2
o B1 del Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas. Ademas de la
competencia linguistica, los alumnos y alumnas deberan poseer algunas de las
habilidades TIC para el aprendizaje (HTPA) que les permitirdn hacer uso de sus
dispositivos digitales para el seguimiento de la leccion (competencia digital) asi
como las competencias clave de aprender a aprender, competencias sociales y
civicas, sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor y conciencia y expresiones
culturales.

En cuanto a los recursos materiales se refiere, a continuacion se indicaran
aguellos elementos necesarios para la realizacion de las actividades segun la
modalidad de ensefianza:

- Alumnos en clase (Modalidad presencial): dispositivos personales del
alumno (mdviles, tablets, ordenadores, auriculares propios), una pizarra
digital y ordenador.

- Alumnos en casa (Modalidad online/hibrida): dispositivos personales del

alumno (méviles, tablets, ordenadores, auriculares propios).

Por ultimo, cabe destacar la importancia de disponer de una buena
infraestructura TIC con banda ancha rapida y estable y conexion Wi-Fi que pueda

soportar muchos usuarios al mismo tiempo.

4.5 TEMPORALIZACION

Aunque la idea principal del proyecto es que la plataforma Nearpod se
utilice durante todo el afio académico para fomentar la participacion activa del
alumnado y presentar los contenidos curriculares en clase sin necesidad de
utilizar el libro fisico, los talleres que desarrollaremos a modo de ejemplo tendran
una duracion de un trimestre y estaran distribuidos en nueve sesiones que se

desarrollaran al final de cada unidad.
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5. EVALUACION

Para comprobar que se han cumplido los objetivos planteados en nuestro
proyecto, por un lado, se evaluara que el alumnado haya logrado aumentar su
nivel de motivacion y participacion en el aula a través de la herramienta de
Nearpod; por otro lado, se valorara si el proyecto ha cumplido con los objetivos
preestablecidos a gran escala como propuesta educativa innovadora.

Para medir los niveles de motivacion y participacion del alumno se
emplearan tres tipos de evaluacién: diagndéstica o inicial, formativa y sumativa o
final.

- Evaluacion diagndstica: al principio del trimestre, se realizara una
autoevaluacion inicial (Ver EVALUACION 1) siguiendo la escala de Likert
en la que el profesorado detectard el grado de interés de los alumnos
hacia la materia de inglés para conocer las sensaciones, sentimientos y
motivaciones sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje en el contexto
de adquisicion de una lengua extranjera.

- Evaluacién formativa: a lo largo del curso académico, el profesorado
medira los niveles de motivacion en el aula a través de la seccion de
Nearpod reports (informes), destinada a recopilar la participacion del
alumnado (individualmente o de forma global como grupo de clase) a
través de graficas, asi como todas las respuestas entregadas por el
alumno durante las secciones y que se podran descargar una vez finalice
la sesion para que el profesorado las pueda evaluar. Asimismo, el
profesorado podra realizar encuestas de satisfaccion en clase tanto diaria
como semanalmente para poder corregir la metodologia adoptada en
clase y encauzar el proyecto segun los intereses y motivaciones del
alumnado. De este modo, el profesorado sera consciente de las posibles
dificultades de su alumnado y podra afiadir adaptaciones metodoldgicas
y pedagogicas segun considere oportuno.

- Evaluacion final: al final del cuatrimestre se le entregara al alumnado una
autoevaluacion en la que contestara preguntas relacionadas con su
producto final y presentacion oral que podra ver en casa una vez se haya
grabado por video para que pueda reflexionar sobre su actuaciéon o

performance y los puntos a mejorar. Asimismo, cada alumno llevara a
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cabo una co-evaluacion (Ver EVALUACION 2) en la que evalla la

exposicion de cada grupo de trabajo y que servira para que los mismos

estén atentos durante dichas presentaciones.

De igual modo, a la hora de evaluar el presente proyecto innovador, se
llevaran a cabo dos evaluaciones en forma de rubricas, una realizada por el
profesorado y otra por el alumnado de forma individual y andénima (Ver
EVALUACION 3). En estas autoevaluaciones finales o rdbricas, apareceran
integrados cada uno de los objetivos planteados previamente como finalidad
dltima del proyecto y estaran orientados a:

- Hacer participe al alumnado en su propio aprendizaje y aumentar
la interaccion y participacion en clase en un contexto de docencia
online o hibrida.

- Evaluar si el alumno ha comprendido el porqué del estudio de
ciertos conocimientos y materias y su practica en la vida cotidiana.

- Comprobar si se ha potenciado la capacidad critica del alumno
para cuestionarse su papel en el mundo y adquirir destrezas
interpersonales de resolucién de conflictos.

- Determinar si se han logrado las habilidades necesarias para
hablar en publico y tomar un papel activo en las sesiones de clase.

- Evaluar la cohesién social y trabajo en equipo del grupo como
espacio para construir valores morales que favorezcan una buena
convivencia escolar.

El profesorado de la asignatura de inglés, una vez analizados todos los
cuestionarios y tras establecer la viabilidad del proyecto como propuesta futura
para continuar con el desarrollo del uso de Nearpod tanto en la clase de
Bachillerato como en otros cursos y etapas o0 departamentos didacticos,
consensuara con los profesionales de orientacion y equipo educativo las
medidas o adaptaciones metodoldgicas oportunas para garantizar la continuidad

del proyecto.
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EVALUACION 1: Cuestionario inicial sobre motivacion del alumnado al
aprender inglés (Pre-task)

1. How much do you like English?

1 2 3 4 5

2. How important do you think English is in the world nowadays?

1 2 3 4 5

3. How much effort are you willing to expend in learning English?

1 2 3 4 5

4. How much do you think knowing English would help your future career?

1 2 3 4 5

5. How much do you believe English will enable you to understand English books,
films, music, etc?
1 2 3 4 5

6. How important do you think English is for travelling abroad?
1 2 3 4 5

7. Do you think English will enable you to discuss interesting topics in English
with people from other national backgrounds?

1 2 3 4 5

8. How determined are you to study English the best you can?
1 2 3 4 5

9. How much are you willing to get involved in team work?
1 2 3 4 5
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EVALUACION 2: Co-evaluacion del producto final (Post-task)

Name of evaluator:
Group: Presentation Title:

1. Fill in the chart with the information you listen from your colleagues:

1.Which
destination have
they chosen and
what’s the final
budget?

5.Which type of
food do they want
to try? Which
restaurants are
they going to?

2. Are there any
travel restrictions
for that

6.Where are they
going to stay?
Where did they

visiting?

destination? Do book their

they need any accommodation?
special

documentation to

enter the country

(visa, health

insurance, etc.?

3. What travel 7.Have they
route are they encountered any
following? Which difficulty while
cities and tourist doing this

sites are they project?

4.Which means
of transport are
they taking and
where did they
buy their
bus/train/plane
tickets?

2. Circle one option: very little (1) - very much (5)
a) How informative was this presentation and how much did you learn?

1 2 3 4 5
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b) How interesting was this presentation and how much did you enjoy it?
1 2 3 4 5

c) Were the speakers natural and enthusiastic? Did they speak clearly? Were
gestures, posture and expressions used appropriately?

1 2 3 4 5

d) Were the Nearpod slides used effectively and carefully prepared? Did they
help you understand the information presented?

1 2 3 4 5
e) Overall grade for this presentation:

1 2 3 4 5

EVALUACION 3: Evaluacién del proyecto por parte del alumnado (Post-
task)

Circle one option: very little (1) - very much (5)

1. I enjoyed the process and evolution of the different sessions and tasks.
1 2 3 4 5

2. The contents were suitable for my level and well structured.
1 2 3 4 5

3. The goal of the task was obvious from the very beginning and | always knew
what the teacher expected from me.

1 2 3 4 5

4. 1 could see the practicality of the project in order to apply to real life contexts
and situations.

1 2 3 4 5

5. | have learnt new vocabulary throughout the different sessions which is useful
for my future.

1 2 3 4 5

6. Nearpod was an interactive platform and helped me keep myself motivated
towards the achievement of the final goal.

1 2 3 4 5

40



7. The training sessions we received at the beginning helped me become
familiarized with Nearpod and ITC.

1 2 3 4 5

8. The teacher has monitored our learning process and guided us towards
throughout all the lessons.

1 2 3 4 5
9. My motivation to learn English has clearly improved with the task development.
1 2 3 4 5

10. In general, | am more self-confident and fearless when speaking English
through this methodology.

1 2 3 4 5

6. REFLEXION Y VALORACION FINAL

Por ultimo, podemos concluir que a través de los talleres y actividades de
diversa indole el proyecto cumpliria con su objetivo principal: mejorar la
interaccion y participacion activa del alumnado. Siguiendo las indicaciones de la
LOE, las actividades desarrolladas en este proyecto favorecen un aprendizaje
competencial orientado al ejercicio de una ciudadania activa y contribuyen a
cumplir los objetivos educativos de la Unién Europea y la UNESCO con los que
se pretende garantizar el acceso de todos a las tecnologias de la informacion y
la comunicacion.

Con el enfoque por tareas, se puede comprobar que la motivacion del
grupo se mantiene a lo largo de todos los talleres en tanto que el alumnado
comprende la parte practica de las sesiones que podran extrapolar a situaciones
reales de comunicacion, por ejemplo, la reserva del alojamiento o los vuelos a
través de paginas webs reales. Por otro lado, la heterogeneidad del grupo y
conocimientos de cada alumno y alumna contribuyen a crear un clima de
cooperacion y cohesion en el que todos participan por igual aportando diferentes
ideas, estrategias y capacidades encaminados al proyecto final. Asimismo, se
tiene en consideracion el propio ritmo de aprendizaje de cada alumno y alumna

en tanto que, en las actividades individuales, cada estudiante podra utilizar su
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propio teléfono maovil para responder a los ejercicios que la profesora presenta
en Nearpod.

El proyecto tiene continuidad ya que se puede seguir empleando esta
plataforma durante mas afios e incluso plantear la posibilidad de utilizarla en
otras asignaturas o AICLE.

En cuanto a las limitaciones y condicionantes a la hora de llevar a cabo
nuestro proyecto, surge la necesidad de los profesores de renovarse
constantemente para adaptar este tipo de metodologia y emplear la herramienta
Nearpod que requiere cierto tiempo de formacién y practica. En este sentido, la
propia plataforma de Nearpod ofrece una serie de webinars en directo destinados
a formar a una gran comunidad de profesores interesados en emplear esta
herramienta interactiva en las clases y adoptar nuevas ideas en sus
metodologias didacticas.

Por otro lado, puede que al inicio de las sesiones los alumnos se sientan
inseguros y reticentes ante esta metodologia activa que implica mas
responsabilidad, autonomia e iniciativa por parte del alumnado frente a las
metodologias pasivas de enfoque disciplinar en las que el profesorado se centra
en la transmisién verbal y de informacién y los alumnos son meros receptores.
De este modo, los alumnos y alumnas que prefieran adoptar una actitud mas
pasiva e interactuar en menor medida con los compafieros y comparferas
necesitaran un cierto periodo de adaptacion a este nuevo enfoque.

En general, confiamos en que el presente proyecto siga despertando el
interés del alumnado por el aprendizaje del idioma inglés hasta el punto de
implicarse por entero en su propio proceso de aprendizaje desarrollando su
capacidad de autonomia. Esperamos que las actividades de corte realista que
se proponen “transporten” el proceso de aprendizaje fuera del aula para

incorporarlo a la cotidianeidad del alumnado.
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8. ANEXOS

Anexo 1: Planteamiento y elaboracion del proyecto por enfoque de tareas

PLANTEAMIENTO DE UN PROYECTO
NEGOCIACION

ELABORACION DE UN PROYECTO

TRABAIQ COMJUNTO EN EL AULA
(profesor y alumnos)

ESTABLECER EL PROYECTO O TAREA
i sobre qué vamos a trabajar?
{(ambitos, tematicas, intereses)

DEFINIR LA TAREA FINAL
i qué vamos a hacer?

DETERMIMAR LAS TAREAS INTERMEDIAS
i COMOo lo vamos a hacer?

ESTABLECER LAS TAREAS PREPARATORIAS
¢ QUé vamos a necesitar?

ELECCION DE MATERIAL
¢ CON qué vamos a trabajar?

DEFIMIR LOS ROLES
¢ COMO vamas a trabajar?

DETERMIMAR LOS MECANISMOS
DE EVALUACION DEL PROYECTO
¢ como valorar los resultados del trabajo?

PLAMNIFICAR EL DESARROLLO DEL TRABAJO
i cuanto tiempo vamos a necesitar?

PROGRAMACION DEL CURSO
(trabajo del profesor)

DEFINICION DE OBJETIVOS GEMERALES

DETERMINACION DE OBIETIVOS
ESPECIFICOS POR DESTREZAS

ESPECIFICACION DE LOS DISTINTOS COMPONENTES

- funcionales - discursivos,

- estratéqicos gramaticales,

- socioculturales léxicos,
fonolégicos...

DISENO DE MATERIALES
(fichas de trabajo para las distintas
actividades)

PREVISION DE MATERIALES

PREVISION DE NECESIDADES

PREPARACION DE LOS MECANISMOS DE
EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

TEMPORALIZACION Y SECUENCIACION
{madulos, dias, lecciones...)
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Anexo 2: Instrucciones para profesorado sobre la creacion de actividades

Fuente: Nearpod.com

1. Enter your Question and Answer option using Text or Images
2. Checkmark the correct answer and set timer
3. Add additional questions, and Save.

Click FAQ tc
learn more
B I ¥ 542 FEEESE 22 =2 x X Q
| =]
1. Enter your question, use text tools to change font size, color and more
2. Add Timer, Reference or Enable Student Audio (optional)
3. Save
G) ne

1. Add Instructions (optional)
2. Select Add pair
3. Enter text or add an image that go together as a match, and Save

74
*Explore Matching Pairs library bank for pre-made activities (available Premium pius @
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-]
E . )
Enter your Question and Answer options (max 8)

Checkmark the Correct Answer
Add Reference (optional)
+Add Additional Questions, and Save @ neo

bR

[ 5o 1 s |
1. Insert the Flipgrid Teacher URL (GROUP)
2. Insert the Flipgrid Student URL (TOPIC)
3. Select Add *you will need a free Flipgrid account set up. @) near
/
5 = ‘

T el

1. Enter your Question, Add Reference and Timer (optional)
2. Upload background image file (optional), and Save
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)
‘- Collaborate!

M Collaborate!
1. Enter topic, description
and image
2. Choose astyle
3. Save

.II Poll Click FAQ to

learn more

y— C

1. Enter your Question, Add Reference and Timer (optional)
2. Add answer options

3. Save @rw-:‘r::u:)
Emabcl . . S
mmm || in the Blanks Click FAQ to

i}
|
H
1]

Tyme ar paste your text here ma 1000 chars).

1. Select Text Style and type or paste text (max 1000 characters)
2. Click the words on the right to add to the word bank on the left
3. Select, Done

@ nearpod
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_J

1. Select the Text Style %) Memory Test
and Bing Images from  ®- =3 & cason |

search a

2. Grid Size will allow for n
6,8, or 12 pairs = ” |

3. Add aFinal Question S — —
(Optional) Then, mark :
asdone n — =
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Anexo 3: Muestra de ejemplos de actividades*

*Para visualizar toda la presentacion en Nearpod, se puede acceder a traves del

siguiente enlace.

Sesion 1

Vista de Estudiante

Welcome to Nearpod!

By the end of this lesson, you will...

« see some of the ways you'll be able to learn on Nearpod, both
independently and by collaborating with your classmates.

« understand what to do when your teacher asks you to complete a
Collaborate Board, a Draw It, an Open-Ended Question, or a Poll.

« discover VR field trips on Nearpod.

Ejemplo formacién sobre Nearpod (by Nearpod)

Vista de Estudiante

. What are the learning or studying strategies that work the best for you to remember.
what you learn? Your answer can includé text and/or an image you search for here.

Ejemplo de actividad pizarra colaborativa

Vista de Estudiante

How do you feel when you get to use your phone in the class? Circle the face that describes your feeling.

BB
DD
© O

0GeQe0 5

Ejemplo actividad “dibujo”
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https://share.nearpod.com/Q9MjXAbMmfb

Open Ended Question

What should you do if you receive an online message from someone you
don’t know?

P o Interactive Mode (I

Ejemplo video y “open ended question”

Who is the crealor/author/source/ publisher of the information?

Self - Awareness Accuracy

Authorily

Ejemplo actividad “Time to climb”

Sesién 2

[ever ]

Have a look at the following
places and try to
identify/guess the country or
city.

Axfine tickets
Last minute checkdist

Pasaports e atin

Afine tckets Miacotaneo

0G6eQe0

Ejemplo actividad “dibujo”
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Sesion 3

Think of a travel route for your trip using Google Maps. You can change the map view to satellite, hybrid or

terrain using the selector on the top left corner of the route map.

@ Click here to open web page

, Steeple
i
Hrnectels oy ‘
oo poyton
Sock
X Soutt + L
Aetwndon . "
Comon — Woodm o *
Same: S

0G6Q00 b BE

, u have learnt today?
=4 THANKYOU FOREHAklNG! R

Ejemplo actividad “pizarra colaborativa”

Sesién 4

Vista de Estudiante

Think of some cheap transportation apps and. -
3 : " iwebsites 7o

-y S 3y % = [ o £ o
Which ones do you normally use when travelling?

Ejemplo actividad “pizarra colaborativa”

Fill in the information with your flight itinerary.

Let the journey begin

Search flights

0GOQO0 “Se Bd Lo
Ejemplo actividad “dibujo”
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Sesion 5

Vista de Estudiante

Question 1

Haggis is a typical Scottish dish made from:

A. The heart, lungs and liver of the sheep.

B. Potatoes and park meat

skip
auz PP

Select an answer Nex.

Ejemplo actividad “quizz”

Vista de Estudiante

What restaurants do you want to go to during your trip? Use the website in the next slide to help you discover new
places and their ratings.

Ejemplo actividad “open-ended question”

Sesion 6

Vista do Estudiante

Top Accommodation /And Hotels Websites '

Which accémmudatioq booking sites do you‘know for’comparing priées? Have you
o 3 ever used them before?? % Z

Ejemplo actividad “tablero colaborativo”
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Vista de Estudiante

® Click here to open web page

Ejemplo enlace actividad “pagina web” de Booking
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