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17, La formacion de los docentes
en nuevas formas didacticas.
Entornos virtuales y la ensefianza
de las Ciencias Sociales

Patricia Gutiérrez Rivas!

1, Introduccion

Educar en el siglo XXI representa para los docentes una tarea dificil, pero al
mismo tiempo ilusionante y de constante aprendizaje. Las caracteristicas de
los nifos actuales, que se mueven en una sociedad multipantalla y en un en-
torno donde la informacién es inmediata, constante y cambiante, obligan al
docente a una continua formacién en metodologias y formas de ensefianza en
la que los recursos digitales y virtuales se convierten en herramientas des-
tacadas. Los programas universitarios deben insistir en la formacién de un
maestro en el conocimiento y uso de este tipo de recursos, sino también en
que sea capaz de adaptarlos a la edad, caracteristicas e intereses de los ni-
fios, y por encima de todo que a través de ellos potencien sus habilidades de
pensamiento superiores. Precisamente, entre las carencias que observamos
en las aulas universitarias es el escaso conocimiento que tienen los estudian-
tes de Magisterio de las herramientas diddcticas que tienen a su disposicién
para incorporarlas al aula. Tampoco suelen tener claro que uso darles. Ante
la pregunta que se les plantea acerca de qué hacen los nifios después de vi-
sionar una pelicula o c6mo comprobamos que han adquirido los aprendizajes
previstos, se suele producir un largo silencio.

Un videojuego, una pelicula o una visita virtual a un museo o a algin
lugar histérico pueden perder eficacia educativa si no se tienen claros los ob-
jetivos (estdndares) de aprendizaje, las competencias o los criterios de eva-
luacién en cada sesién de ensefianza. De ahi que resulte fundamental que el
maestro, y el futuro maestro a quien va dirigida la propuesta, ademas de te-
ner conocimiento y dominio de aquellas formas de ensefianza que le permi-
tan integrar estrategias didécticas activas con recursos creativos, ltidicos, y
en este caso con herramientas virtuales y digitales, no debe perder de vista
el objetivo ltimo del proceso de ensefianza-aprendizaje que no es otro que el

1. Patricia Gutiérrez Rivas es doctora cum laude por la Universidad de Murcia y
profesora de Did4ctica de las Ciencias Sociales en la Universidad Catdélica de Murcia.



desarrollo de las capacidades de Pensamiento critico y creativo de los nifigg
(Gutiérrez, 2016).

Resulta fundamental que el docente Posea una formacién permanente
¥ continua en cuanto a los adelantos y servicios de las TIC en Educaciﬁn;
también lo es que sepa orientar y dirigir el aprendizaje a partir de entornog
virtuales y de colaboracién. Esto conlleva no solo a presentar al alumno Ig
informacién (contenida en un blog o plataforma web, o algtin video prepara.
do expresamente por el maestro) de la manera m4s atractiva y clara posible
o plantear algunas tareas arealizar en el aula o fuera de ella. Consiste esen-
cialmente en observar de manera continuada el proceso de aprendizaje de]
grupo, y ofrecerle los apoyos necesarios en el momento que lo requieran.

Llevamos ya un tiempo insistiendo en la mejora de la formacién de los
maestros, planteando algunos cambios en su formacién inicial. Abogamos por
una vuelta a los saberes humanisticos que le sirva de base sélida para pos-
teriormente disefiar estrategias diddcticas en cualquier nivel educativo (Gu-
tiérrez, 2018). En definitiva, debemos recuperar la importancia del conogi-
miento en sf mismo, Planteado en términos mads claros: el maestro debe tener
conocimiento de Historia para ensefar Historia, saber leer un mapa o plang
para poder trasmitirlo a la clase o tener claros los conceptos de lengua para
ensefar lengua, de otra manera resulta imposible realizar una verdadera ac-
cién educativa. En definitiva, no solo es importante el método, la técnica o log
recursos, sino que es primordial saber qué vamos a ensefiar y para qué. Te-
ner claros los conceptos que se van a impartir resulta imprescindible, m4s en
la sociedad actual en la que el relativismo se ha instalado en todas las dreas
del conocimiento. En el tampo en el que nos movemos, la Historia y Geogra-
fia, la urgencia de una buena formacién del docente es necesaria tomando en
cuenta que estos contenidos se han venido relativizando y politizando. Basta
con hacer una revisién a los libros de texto de primaria y secundaria para

que es verdadero de lo que no lo es, de lo contrario, seguiremos repitiendo
falsedades o ensefiando solo una parte de la Historia, aquella que més con-
venga a nuestros intereses sean politicos, religiosos o de cualquier otro tipo
(Gémez y Miralles, 2017).

A una buena formacién en su drea (infantil, primaria o secundaria) y
una sélida base de saberes humanisticos, un buen maestro debe ser capaz de
educar personas. Con este fin deberd dirigir esta acci6n a la intimidad perso-
nal del alumno y no sélo a la inteligencia o a la voluntad sino al todo, al con-
Jjunto de las facultades humanas (Pérez, 2016). Esta tarea es sumamente di-
ficil teniendo en cuenta que educamos individualidades, es a cada alumno a
quien debemos ayudar a desarrollar al maximo sus capacidades intelectua-
les. Insistimos en que solo lo podremos llevar a la Préctica si estamos en po-
sesidn de ello, si forma parte de nuestra actividad diaria.

Como ya hemos planteado lineas arriba, en un mundo tan cambiante
en el que casi todo es inmediato ¥y relativo, se hace necesario formar alumnos
que sepan adoptar una postura critica y razonada ante los problemas con

e se van enfrentar en el futuro. Incluso la visién actual que se tiene de la
;ucacién como una mera adquisicién de conocimientos bésicos y, a veces,
;asta superficiales se une la obligacién de la escuela de asegurarse el bien-
estar y la felicidad de los alumnos. Todo ell(.) ]?a transformgdo la escuel‘a de
ar de aprendizaje y desarrollo de la creatividad en espacios para pasdrse-
}:%ien, ¥y sin que el aprendizaje represente ningtin esfuerzo. Para contre:lrres-
tar este enfoque limitado, el pedagogo Pablo Pér_ez aboga por que l_a educa-
ci6n sea exigente en todos los aspectos: per_so_nahdad, E;a.!ores, mtei:gez.?m ¥
conocimientos porque de lo contrario se “o‘ngma un pais con gen'Fe mediocre
intelectualmente, pobre en valores y sentimentalmente superficial, incapaz
des tareas” (Pérez, 2016).
- gr?::arﬁ, ¢qué se entiende por pensamiento complejo y critico? Uno de los
rasgos mas relevantes de esta habilidad int:electua} conlleva a que los maes-
tros sean capaces y se acostumbren a analizar y comparar reahdadgs Y que
a partir de ese conocimiento conduzean a sus alumnos a su de_s.clllbmn_lf?nto
con ojos criticos (Gutiérrez, 2018). Esto es a observar, distinguir, identi icar,
enumerar, comparar, analizar, pero también a conten'fplar el mundo a través
de la belleza. Por otro lado, este pensamiento complejo ‘conlleva de fort_na es-
pontdnea a que los maestros sean innovadores y creatlv?s en la ensefianza,
porque buscardn actividades de aprendizaje que le_s permita desax"rollar estas
capacidades en sus alumnos. Esta visién de la ensefianza trae consigo otra con-
secuencia significativa, que los libros de texto d_e_]en de ser el centro _dei pro-
ceso de aprendizaje. Aunque pueda parecer dificil de llevar a la préctica, esta
vision de la educacién es facilmente aplicable a todos los niveles educz?.txvos,
desde Infantil hasta bachillerato atendiendo eso si al desarrollo ?volutwo de
cada etapa, y por supuesto a los contenidos que vayamos a ensenar, )
Con esto no pretendemos posicionarnos en contra de los actuales méto-
dos y técnicas educativas. Por el contrario, cnnsideramos_que se h:slcf: necesa-
rio introducir métodos de ensefianza creativos, activos e incluso .llldICOB, pero
que al mismo tiempo ayuden a desarrollar un pensamlent_o CI:fthO en los es-
tudiantes. Asimismo, un método o recurso solo tiene eficacia si comprobamos
que el aprendizaje se ha realizado satisfact_oriamente, de otra forma despc;-
Jjamos a la educacién de su verdadera esencia. Por btanto,_ centrar el aprend,i-
zaje en la adquisicién de conceptos o contenido sigue men‘do fundamental,
mads ain en el drea de Historia a pesar de la visién gengrahzada, de que son
aprendizajes que no tienen utilidad y que son muy fhﬁmles de aprender por-
que lo tinico que busean es la memorizacion de los mismos. Se trata fle derfms-
trar que el aprendizaje de contenidos histéricos pue_de no solo ser interesan-
te sino divertido y que la aplicacién de nuestra intehgen(:l&: para aprender no
se basa tnicamente en el empleo tradicional de la memoria, sino t?e acceder
a los contenidos a través del juego, del af4n ludico, y de la percepclf"m Senso-
rial. Un ejemplo de este enfoque de la ensefianza es el uso ‘de los juegos de
mesa para la ensefianza de antiguas civﬂizac.mnes como Egipto, Roma, Gre-
cia, etc. Pero existe ademds una pléyade de Juegos menos conocidos y mtf;_y
ttiles que abarcan muchos aspectos de la vida cotidiana. Esosf. table_ros y fi-
chas histéricas abordan desde el comercio veneciano y el funcionamiento de



la Signoria entre 1300 y 1700, hasta los problemas de la Guerra Fria; desde
cémo funcionaban las antiguas ciudades mesopotdmicas, con sus ziguratg
como emblema sobre el tablero (Tigris y Eufrates), hasta como eran y actua.
ban los piratas del Caribe en el siglo XVII (Sesé y Gutiérrez, 2015)%,

Con el propésito de aportar alguna alternativa diferente y contribuir g
una mejor formacién de los futuros maestros, llevamos ya unos anos traba.
jando en el disefio y aplicacién de proyectos que buscan, por un lado, recupe.-
rar el verdadero sentido de la educacion e incida en la formacién integral de
los universitarios; y por otro, que adeciien su practica docente, desde este pa-
radigma, a los tiempos modernos. Nuestra intencién no solo radica en que losg
proyectos disefiados giren tinicamente en propuestas tedricas, sino que se
han implementado estrategias cognitivas que permita a los futuros docenteg
desarrollar habilidades de pensamiento para elaborar, organizar y utilizar
informacién que les lleve a enfrentarse a las exigencias del medio, a resolver
problemas y tomar decisiones adecuadas, y en este caso, orientado a la ense-
fianza de las Ciencias Sociales.

2. Entornos virtuales de aprendizaje
para la ensefianza de las Ciencias Sociales

Uno de los recurrentes problemas a los que nos enfrentamos cada afio en la
universidad espafiola, y en concreto en las aulas de Magisterio, es el escaso
conocimiento que poseen los estudiantes de las herramientas TIC, especial-
mente de aquellas que son fundamentales para su formacién docente y que
les ayudardn en su desempefio profesional. Si analizamos este contexto en el
drea de las Ciencias Sociales, la situacién es similar; una formacién cada vez
m4ds deficiente en contenidos histéricos y artisticos, asi como un desconoci-
miento de los recursos audiovisuales o virtuales que estdn a su disposicién
para facilitarles el tratamiento didéctico de forma novedosa, pero al mismo
tiempo creativa y orientada a un aprendizaje significativo de contenidos que
parecen dificiles de asimilar como puede ser Historia, Geografia e incluso el
Arte. Precisamente, las tiltimas investigaciones realizadas con alumnos de
primaria y secundaria ponen de manifiesto una creciente desmotivacién en
el aprendizaje de la Historia, y, por tanto, un bajo rendimiento académico
(Gémez & Miralles, 2017; Hervds & Miralles, 2004). Ante este panorama do-
centes e investigadores trabajan de forma conjunta para incorporar a las au-
las una variedad de propuestas metodoldgicas que se ajusten a las caracte-
risticas de los estudiantes de hoy, que les mantenga activos intelectualmente

2. El referido proyecto forma parte de la investigacién que viene llevando a cabo el
grupo de investigacion Studic Humanitatis, del que colaboramos desde hace unos afos.
Dentro de un marco general en que se busca no solo acercar la Historia a los alumnos uni-
versitarios sino introducir nuevas metodologias y recursos que hagan méds atractiva su en-
sefianza, se han analizado més de 100 juegos de mesa.

i

y que les ayude a trabajar en grupo; de ahi que empiece a ser habitual obser-
var a los docentes trabajar con juegos de roles, aula invertida, salidas esco-
lares, investigando y rescatando fuentes primarias, ete.

Si aspiramos a que los maestros adectien sus estrategias de ensefianza
(metodologias y recursos) a lo que demanda la sociedad moderna sin perder
de vista el objetivo dltimo de la educacion, es necesario disefiar una adecua-
da formacién acorde en las aulas universitarias. Es un compromiso de la uni-
versidad ofrecer al estudiante de Magisterio una formacién teérica y préctica
que le permita desarrollar su creatividad, su sentido critico y saber adecuar
su actividad docente al entorno en el que le ha tocado vivir. En este tltimo
aspecto es donde se enmarca el compromiso de ofrecerles una conveniente al-
fabetizacion digital; orientando su formacién en el conocimiento de una gran
variedad de herramientas virtuales y digitales, incidiendo especialmente en
que aprendan a darles un adecuado usc en las aulas. Precisamente, incorpo-
rar nuevos recursos didécticos al aula implica una nueva forma de ensefiar,
y, por tanto, un cambio en las estrategias did4cticas, incluso un cambio en los
criterios de evaluacién.

No vamos a explicar los beneficios de incorporar este tipo de herramien-
tas a la labor docente porque la casi totalidad de los docentes ya lo tienen
asumido. La importancia de trabajar con entornos virtuales radica no solo en
aprovechar las infinitas posibilidades que nos ofrece el mundo virtual, o por-
que son herramientas que forman parte de la vida diaria de los alumnos,
sino porque con su uso se busca un cambio en la forma de ensefianza para
generar un nuevo tipo de alumnado centrado en la biisqueda y elaboracién
de informacion, con capacidad de tomar decisiones en su proceso de forma-
ciéon. En definitiva, prepararle para la vida moderna, para que sepa actuar
en ella con una gran variedad de recursos, pero sin perder de vista la adqui-
sicién de una sélida base de cultura general que la proporciona los conteni-
dos propios de las Ciencias Sociales.

Los entornos de aprendizaje virtual conocidos también como comuni-
dades de aprendizaje virtual constituyen una forma novedosa e innovado-
ra que tiene el profesorado de afrontar un drea o una materia especifica del
curriculo en redes, es decir es un aprendizaje colaborativo, que suele ser
entre docentes y estudiantes, aunque cada vez méds se van implementando
redes de apoyo entre docentes. Se suele denominar también “aulas sin pa-
redes” por la caracteristica de que se aprende fuera del centro escolar, es-
pecialmente en casa. Por tanto, se trata de aquellos medios y herramientas
que agrupan las experiencias de los profesores, alumnos e incluso padres
en el mundo virtual. Esta forma de trabajar atin no estd muy extendida en
la educacién espaiiola, especialmente aquella que involucra a todos los ac-
tores del proceso educativo. Ahora bien, es cierto que se estdn ideando for-
mas de trabajo en las que participan alumnos y profesores en un entorno
concreto (aula, escuela o casa) y que se amplia a escuelas de una ciudad o
de una comunidad auténoma. Lo que es importante es que esta forma de
trabajo es asumida cada vez por méds docentes reportdndoles excelentes re-
sultados.



Las tltimas investigaciones en diddctica general ya no giran tnica-
mente en verificar la eficacia de las herramientas virtuales para el aprendi-
zaje de cualquier materia, sino que ahora se centran en analizar y disefiar
formas adecuadas para su aplicacién en el aula de cualquier nivel educati-
vo, Al respecto, Onrubia (2005) recomienda a los docentes tener en cuenty
que el proceso de adquisicién de los nuevos aprendizajes con estas herra-
mientas es distinto. Afirma, que el aprendizaje en un entorno virtual no es
solo una copia o reproduccién de lo que le presentamos al alumno como con-
tenido a aprender, sino una reelaboracion de ese contenido mediada por la
estructura cognitiva del estudiante; se trata, por tanto, de un proceso de
re-construccion personal del alumno (Onrubia, 2005). De esto se puede de-
ducir que las acciones o conductas (objetivos, competencias o estdndares de
aprendizaje) que planteemos en la sesién de clase deben estar no solo bien
estructuradas, sino que deben incluir un proceso de potenciacién de sus ca-
pacidades cognitivas.

Asimismo, hay que tener en cuenta que la presencia y participacién del
docente sigue siendo fundamental, y no un mero observador o facilitador de
los nuevos aprendizajes. Otorgarle al maestro el nuevo rol de facilitador se
nos presenta superficial y sobre todo se le ha despojado de la esencia real del
magisterio: el formar personas, en la unicidad de su ser. Las metodologias y
los recursos pueden cambiar y verse superados por la técnica, pero no puede
verse modificada la labor formadora del maestro. La practica docente con he-
rramientas virtuales consiste, esencialmente, en seguir de manera continua-
da el proceso de aprendizaje, y ofrecerle los apoyos y soportes que requiera,
siempre que sean necesarios; sin descuidar el aspecto formador de la perso-
nalidad de cada alumno. Asi entendida, afirma Onrubia (2005), que la ense-
fianza en entornos virtuales tendrd un componente de “realizacién conjunta
de tareas” entre profesor y alumno.

Las ventajas de trabajar y aprender en entornos virtuales, en el aula
o fuera de ella, ya sea con foros, chat, redes, blogs, etc., son muiltiples. Entre
ellas la de conseguir un aprendizaje mds auténomo y al ritmo que pueda im-
primir el alumno. Una de las quejas habituales de los maestros es la falta
de interés y desidia por los nuevos aprendizajes, especialmente en el drea
de Ciencias Sociales, dificultad que se puede subsanar con el uso de recur-
sos porque ayudan a potenciar la imaginacién, curiosidad y creatividad del
alumno y transformarlo en verdadero interés por aprender nuevos conoci-
mientos, especialmente de contenidos histéricos como es el caso que nos ocu-
pa. En esa misma linea, son idéneas ademads para poner en marcha la capa-
cidad multisensorial del alumno por la que pueden combinar textos, sonido,
imagen, graficos, animaciones y videos que les permiten acceder al conoci-
miento de manera mas dindmica.

Pero no todos son beneficios los que se consiguen con las plataformas
EVA (Entornos virtuales de aprendizaje). Una dificultad evidente es que hay
que estar pendientes de que todos los alumnos siguen el mismo ritmo de
aprendizaje, o participan del mismo y en qué medida lo hacen, lo que se nos
hace mds complicado si tenemos aulas numerosas. Asimismo, debemos cer-

ciorarnos de que los contenidos disponibles en las plataformas son de verda-
dera calidad académica y que nos ayudan para cumplir los objetivos y estdn-
dares de aprendizaje planteados con anterioridad.

Son interesantes las caracteristicas que se atribuyen a un entorno o
comunidad de aprendizaje, en este caso, a un blog para la ensefianza de
Historia y Geografia porque nos dan idea de c6mo trabajar con ellos (Sobri-
no, 2009).

e Fomenta el hédbito de trabajo de los alumnos, a partir de experiencias al-
tamente motivadoras vinculadas al uso de las TIC en el aula.

e Incentiva la creatividad del alumnado en el desarrollo de sus trabajos me-
diante el empleo de diferentes herramientas digitales.

+ Atiende a la diversidad del aula mediante la graduacién en la complejidad
de las actividades.

» Impulsa la convivencia de aula a través de la participacion y el didlogo en
el blog, entendido este como extensién de la propia aula.

e Fortalece conductas responsables por parte de los usuarios de la platafor-
ma virtual.

s Desarrolla en el alumno estrategias de investigacién en las que se mane-
jen materiales alternativos al libro de texto

e Liderazgo escolar compartido, generando comisiones de trabajo y delegan-
do responsabilidades.

Aunque atn no hay nada infalible ni establecido respecto a la actua-
cién del docente frente al uso de los entornos virtuales, se pueden proponer
algunas actuaciones a partir de la observacidn realizada con las propuestas
did4cticas llevadas a cabo por estudiantes que cursan el grado de Educacién
Primaria en la Universidad Catdélica de Murcia. Aunque queda mucho por
investigar respecto al tema, lo que si podemos plantear es que estas nuevas
formas de ensefianza deberdn convivir necesariamente con la clase magis-
tral. La presencia y orientacién del profesor resulta fundamental, y asi lo se-
guird siendo, por los beneficios que se siguen observando en las aulas. Por
tanto, la idea no es eliminar ni dejar de lado la figura del maestro, conside-
ramos que por las caracteristicas de los alumnos de hoy su presencia y fun-
cién sigue siendo decisiva. En todo caso, lo que ocurrira es que sus funciones
se verdn ampliadas a orientar el aprendizaje de manera m4s prolongada y ex-
cediendo incluso el espacio fisico de la escuela. Para ello se requiere que el
maestro posea una formacién especifica y continua acerca de las nuevas
formas de ensefianza como son los entornos virtuales o cualquier otro tipo de
herramienta TIC, sin dejarse deslumbrar por la irrupcién de nuevas metodo-
logias que ilusionan y confunden al maestro con conseguir aprendizajes répi-
dos, divertidos y que no exigen al estudiante ningiin esfuerzo intelectual.



3. Metodologia

3.1. Aula 365 y la ensefianza de las Ciencias Sociales
en Educaciéon Primaria

El entorno virtual de aprendizaje colaborativo que hemos seleccionado y que
vamos a analizar es el denominado Aula 365. Red de aprendizaje social que
potencia la creatividad®. Se trata de un entorno virtual (escuela virtual) di.
sefiado por docentes argentinos y que vio la luz como parte de un convenig
de colaboraci6n para el desarrollo del Programa Escuela 2.0 patrocinado por
el Ministerio de Educacién y Telef6nica. Los contenidos virtuales y multime.
dia, en su mayoria, son de consulta libre y tienen como destinatarios a todog
los actores del proceso educativo: profesores, alumnos (de primaria y secun-
daria) y padres. Aunque en sus inicios naci6 para la escuela argentina, poco
a poco, su aplicacién se ha ido extendiendo a Chile, Perti y Colombia; en 1
actualidad estudiantes de mé4s de 15 paises forman parte de esta comunidad
educativa. Precisamente, su amplio &mbito de actuacion le lleva a cumplir
uno de los requisitos méds significativos de los proyectos innovadores: que se
adapte a cualquier entorno educativo. De la misma forma, se puede trabajar
desde cualquier dispositivo sea mévil o no, en la escuela o en casa. Hay que
destacar que la herramienta virtual se encuentra en fase de elaboracién y en
continua actualizacién, quedando atin muchos contenidos por incorporar.

Un factor atractivo de la plataforma es su disefio, al estar orientada a
nifios de entre los 9 a 16 afios presenta los aprendizajes y la comprobacion de
los mismos de forma interactiva utilizando un lenguaje claro y conciso. Aun-
que estd narrada en un espafiol americano (incluso algunos términos pueden
resultar desconocidos para un nifio espafiol) es bastante sencillo seguir las
explicaciones de las diversas materias, asi como la parte Iidica de las mis-
mas. Desde la presentacién de Aula 365 se vislumbra de forma sugestiva lo
que estudiantes, maestros o padres van a encontrar al navegar por sus pagi-
nas. Est4 disefiada para que los estudiantes de primaria y secundaria:

e Aprendan de forma més rdpida y divertida.

¢ Encuentren contenidos amenos y de calidad.

¢ Complementen lo aprendido en el colegio con una explicacién diferente y
entretenida de los mismos conceptos.

¢ Tengan el apoyo de un profesor virtual las 24 horas para resolver cual-
quier duda.

® Participen en una red social en la que compartir inquietudes de aprendi-
zaje con otros estudiantes.

* Comprueben su aprendizaje a través de rubricas de evaluacién o juegos
disefiados con ese fin.

3. La herramienta es accesible desde la direccién web: http//www.aula365.com/
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Figura 1. Pantalla de inicio de Aulo 365.

Otro de los aspectos atractivos de la herramienta virtual es la exposi-
cién de los contenidos de forma lidica, interactiva y en 3D, pero con gran ri-
gor académico. Tanto las ptldoras de conocimiento (videos con una duracién
de entre 3 y 4 minutos), los blogs o los juegos interactivos para comprobar los
nuevos aprendizajes estdn cargados de informacién de calidad firmada por
maestros y profesores. Justamente, este detalle lo hemos aprovechado para
que los estudiantes de Magisterio refuercen o amplien sus conocimientos so-
bre las materias (Historia, Geografia y Arte) que iban a trabajar. Y es que
cada vez méds advertimos en las aulas universitarias una importante falta de
conocimientos bédsicos relacionados con el curriculo escolar; especialmente
deficiente es la adquisicién de saberes humanisticos. Atendiendo a la méxi-
ma de que nadie ensefia lo que no sabe, los futuros docentes han encontrado
también en Aula 365 una herramienta eficaz para solventar sus limitaciones
de cultura general.

Precisamente, atendiendo a las caracteristicas de los nifios actuales:
con una cultura visual amplia, que buscan la inmediatez de la informacién y
con escaso margen de atencidn, los aprendizajes han sido disefiados siguien-
do este paradigma de alumno. Una muestra del carécter lidico que se impri-
me en Aula 365 se vislumbra desde el instante en que se accede a ella; el es-
tudiante debe personalizar un avatar, decidiendo todos los detalles con los
que quiere se le identifique en la red social y en la comunidad virtual de la
que va a formar parte (desde el nombre o nick hasta el color de cabello, la
ropa, ete.). Mds alld de lo puramente lidico, se atiende adem4ds a uno de los
fundamentos de la educacién: el aprendizaje personalizado sin perder de vis-
ta los ritmos de cada nifio, con este propésito cada alumno posee una carpe-
ta personal donde puede ir registrando la evolucién de su aprendizaje.



El mundo virtual de aprendizaje, o como prefieren denominarse, la cla-
se virtual se ha disefiado en cuatro dreas. Cada una puede ser adaptady al
nivel educativo deseado (primaria o secundaria)'.

° Aprende en Aulaland, el principal objetivo por el que fue creada la he.
rramienta, la de reforzar los aprendizajes iniciados en la escuela, se des.
pliega en esta parte de la web. Los recursos utilizados para ello son bye.
ves peliculas, videos interactivos, historietas, infografias animadas, juegog
de pistas, entre otras técnicas ludicas. La verificacién de lo aprendido, ey
términos de conocimiento teérico y de competencias se realiza con divertj.
dos ejercicios y competiciones entre los miembros de la comunidad, Asi,
por ejemplo, si el alumno realiza de forma adecuada las actividades rec;.
be unos aulines (especie de moneda virtual) que le servirdn para acumy-
lar aulicredits, necesarios para subir de ranking entre los que mds saben,
pero que también podrd canjear por premios a nivel individual o de clase,
Hay que subrayar que se busca la participacién constante de los nifios, in-
tentando que vayan poco a poco acostumbrandose a realizar un aprendj-
zaje auténomo y significativo.

e Participa en Copernia. Este es uno de los espacios del EVA mas intere-
santes de la plataforma, desde la éptica diddctica, porque estd destinada
a compartir contenidos y experiencias de aprendizaje entre los miembros
de la comunidad. Esto les permite conectarse con estudiantes de toda Ibe-
roamérica y Espania. Los participantes pueden crear contenidos o partici-
par dando las respuestas a preguntas que estén en discusién. Después de
que estas contribuciones son verificadas, se publican. No hay que olvidar
que se trata ademds de una plataforma de contacto, por ello siempre hay
algin profesor disponible para resolver cualquier duda que pudiera surgir
en la comunidad, o para asegurarse de su buen uso y aprovechamiento.

¢ Crea y juega en Creapolis. El nombre completo de la plataforma (Red
de aprendizaje social que potencia la creatividad) nos hace entrever la im-
portancia que se le concede al desarrollo del pensamiento creativo en los
nifios. No solo estamos hablando de potenciar en los nifios esta habilidad
para desenvolverse con acierto en el drea artistica y plastica, sino que es
fundamental para que puedan descubrir las posibilidades que le ofrece la
realidad, es decir que sean capaces de ver las alternativas de actuacién a
las que puede optar. Volviendo a la plataforma virtual, Creapolis es un
Jjuego interactivo en 3D cuyo objetivo es crear una ciudad virtual. Precisa-
mente, la capacidad creadora y el pensamiento creativo se pone en mar-
cha al decidir qué opciones son las mds adecuadas para construir el mun-
do virtual. Al igual que los juegos de ordenador, los participantes deberdn

4. Hay que destacar que los estudiantes de 2° curso de Educacién Primaria, en la
asignatura de Ensefanza y Aprendizaje de las Ciencias Sociales, han analizado la plata-
forma virtual para verificar su eficacia como recurso did4ctico. Asimismo, han utilizado los
recursos multimedia como referencia para el disefio de unidades didécticas de Geografia,
Historia y Arte en Primaria.

ir pasando por diversas pruebas, pasardn de nivel si estas son superadas
de forma satisfactoria.

¢ Innova en Kids News. Como su nombre lo indica se trata de un peri6di-
co interactivo en 3D, de realidad aumentada. Las noticias estdan relaciona-
das con contenidos del curriculo, pero presentadas como si fuera un diario
interactivo. Asi, por ejemplo, en la noticia del descubrimiento de los dino-
sauriog, los alumnos pueden interactuar con estos. Lo mismo ocurre con
los descubrimientos de Da Vinei, donde ademé&s pueden observar los deta-
lles de los inventos estudiados. Un detalle adicional de ayuda al maestro
es que el periddico digital se puede descargar e imprimir en papel para
trabajarlo en el aula como prensa escrita.

De todas las dreas temadticas de que trata Aula 365 los estudiantes del
grado de Educacién Primaria se centraron en el andlisis de los referidos a las
Ciencias Sociales (Historia y Geografia). Debido a la gran diversidad de acon-
tecimientos y personajes histéricos que contiene la Historia Universal, los
creadores de la plataforma han seleccionado aquellos sucesos cuyo aprendi-
zaje puede presentar alguna dificultad, ya sea por lo extenso del tema o por-
que se consideren desvinculados de su realidad y entorno. Nos referimos a
temas como el Imperio Romano, la Guerra Fria, la I Guerra Mundial, Los
Totalitarismos, o La Revolucién Industrial. La explicacién de los contenidos
mencionados conservan el mismo esquema, esto es: una pelicula interactiva
(se trata de un video explicativo de lo que se va a aprender), el profe virtual,
buscar en el mapa (se localiza geogrdficamente el hecho o personaje histéri-
co en un mapa o planisferio), ejercicios (para comprobar los aprendizajes),
glosario (detalle acertadisimo no solo para comprender mejor los nuevos co-
nocimientos sino también para enriquecer el vocabulario) y crea tu juego (a
partir de lo aprendido).

Como ya hemos mencionado el tratamiento de la informacion es claro,
concreto y se adapta al lenguaje de los estudiantes, especialmente de Prima-
ria. Todos requisitos importantes, a nivel did4ctico, para asegurarnos apren-
dizajes significativos. Sabemos que la ensefianza de la Historia resulta difi-
cil por diversos motivos que no vamos a analizar aqui, aunque cada vez se
van superando con la incorporacién de nuevas formas diddcticas y recursos
que facilitan el aprendizaje. Una manera que se sugiere a los futuros docen-
tes para realizar una ensenanza atractiva y desarrollando el pensamiento
eritico de los nifios es incorporar el principio metodolégico de la empatia his-
térica, esto es asumir el rol del personaje estudiado o actuar de acuerdo al
momento histérico explicado. Pues bien, la empatia histérica también se in-
corpora en Aula 365 bajo el lema Donde la historia se hace presente y cobra
vida, asf encontramos actividades como: ;Qué cosas harias si fueras el empe-
rador?, o jEntrarias a la tumba de Tutankamoén de noche? ;Qué llevarias
para no sentir miedo?

Finalmente, en este breve anilisis que venimos realizando de la plata-
forma virtual, un dltimo apunte a los recursos que ponen a disposicién del
docente como parte de su formacién permanente y continua. Est4 orientado



a servir de ayuda a los maestros profundizando en temas relacionados cop,
las TIC y su uso en el aula, por ejemplo, cémo se realiza el aprendizaje ep
red, los nifios y las TIC, la responsabilidad de educar en red, cémo funcionay,
los ordenadores, el aprendizaje en linea: una experiencia ltudica, etc.

4, Conclusiéon

Tras lo expuesto sobre los entornos virtuales de aprendizaje y de colabora-
c¢ién son varias las ideas que podrian destacarse y que se refieren a los bene-
ficios y bondades de este particular mundo virtual. Son una muy buena f6r.
mula para agrupar informacién y acceder a gran cantidad de contenidos, y
en el caso analizado, Aula 365, agrupadas todas en una misma herramienty
disefiada de forma atractiva, liidica y con gran rigor académico.

Una de las primeras valoraciones que se podria concluir es que los nue-
vos paradigmas educativos, asi como las nuevas formas de acceder al conoci-
miento y a la informacién en la sociedad del siglo XXI, obligan al docente, y
al futuro maestro, al conocimiento y dominio de aquellas formas de ensefian-
za que le permitan integrar nuevas metodologias y nuevos recursos didécti-
cos en el aula, con el propésito no solo de hacer accesible y divertido el apren-
dizaje sino de potenciar las habilidades intelectuales y la creatividad de los
estudiantes.

En esa misma linea, se hace imperioso que los maestros y futuros do-
centes conozcan e incorporen a las aulas, especialmente las de Primaria, en-
tornos virtuales de aprendizaje y de colaboracién que se encuentran disponi-
bles gracias al trabajo en red de maestros, como es el caso del EVA analizado.
Las innumerables ventajas de trabajar con Aula 365, especialmente para la
ensefianza de las Ciencias Sociales en Primaria, es evidente por el disefio y
por la calidad de los contenidos.
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