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INTRODUCCION

a incorporacién de dispositivos méviles en las aulas forma parte de

las tendencias educativas mas innovadoras. Sin embargo, su uso no

asegura el éxito del proceso de ensefianza aprendizaje, sino que debe
ir acompanado de estrategias metodolégicas impregnadas de propuestas
pedagogicas coherentes y creativas. El profesorado se convierte en agente
activo del desarrollo de las competencias mediaticas y digitales que los es-
tudiantes han de dominar para apropiarse de la tecnologia y de los medios
digitales y convertirse en ciudadanos competentes, creativos, criticos y res-
ponsables ante el uso de nuevos c6digos comunicativos y nuevas formas de
acceso a la informacion y al conocimiento. Nunca antes fue tan necesario
traspasar las paredes del aula para que la educacién mediatica se prolongue
ala vida cotidiana de nifios y jévenes promoviendo el uso seguro y respon-
sable de los dispositivos moéviles y de las redes sociales. Por ello es necesario
aunar esfuerzos de toda la comunidad educativa, compartir buenas practi-
cas, construir juntos el conocimiento necesario para que la educacion del
Siglo XXI dé respuesta a las demandas educativas de los ciudadanos del
Siglo XXI.

Los ejes tematicos que guian las aportaciones de esta publicacion estan
orientados al desarrollo de competencias digitales y mediaticas a través de
experiencias innovadoras con el uso de tecnologias méviles, buenas practi-
cas con dispositvos moviles en el aula, el analisis de nuevos c6digos comu-
nicativos en nuevos entornos formativos y en definitiva, novedosas pro-
puestas de narrativa transmedia como refuerzo al proceso de ensenanza en
la era digital.

Son innumerables las posibilidades que brindan los dispositivos digitales
en el aula: en el plano de la comunicacion, facilitando el diseno y creaciéon
de recursos, fomentando la colaboracion, interaccion, facilitando la inves-
tigacion, permitiendo innovar y mejorar los procesos formativos, etc. Estas
aportaciones emiten orientaciones y han de entenderse como propuestas
de integracion de tecnologias digitales contextualizadas en la cultura tecno-
logica actual.



CariTuLO II1
INNOVACION, DISPOSITIVOS MOVILES Y
DESCUBRIMIENTO DEL PATRIMONIO
HISTORICO-ARTISTICO

Dra. Patricia Gutiérrez Rivas

Universidad Catélica de Murcia, Espafia
Dra. Irene Melgarejo-Moreno

Universidad Catélica de Murcia, Espana
Resumen

La revolucion de las TICs y los cambios que implican a nivel social, comunicacional y de rela-
cién entre individuos hacen necesario la transformacion de los sistemas educativos para hacer
frente al desarrollo de destrezas y habilidades digitales y mediaticas. El aumento de los dispo-
sitivos moéviles entre la poblacién manifiesta la necesidad de educar desde la infancia en su
uso responsable. La legislacion vigente recoge en el curriculo de la Educacion Primaria el tra-
bajo transversal de la comunicacion audiovisual y de las TICs. En este sentido, para poder
implementar en el aula el trabajo con los medios de comunicacion y con las diversas herra-
mientas tecnologicas es necesario incidir en la formacién del profesorado. Con el fin de incre-
mentar la calidad de la docencia universitaria, asi como de formar a los estudiantes de Magis-
terio para la docencia en la era digital, nace esta propuesta innovadora que busca, mediante el
trabajo colaborativo entre asignaturas del Grado en Educacién Primaria y del Grado en Comu-
nicaciéon Audiovisual, Periodismo y Publicidad y RR.PP., que los futuros maestro den un uso
didéctico a los terminales: smartphone, tablet o cualquier otro dispositivo electrénico. Al
mismo tiempo, se aprovecha el potencial de las plataformas y aplicaciones web para el cono-
cimiento de contenidos histéricos-artisticos. Con actividades creativas, divergentes y abiertas,
buscamos aprendizajes significativos sobre las Ciencias Sociales en los estudiantes a partir del
manejo y uso adecuado de dispositivos mdviles, iniciarles en alfabetizaciéon mediatica para di-
sefar estrategias didacticas creativas que los conviertan en maestros prosumidores, creadores
de sus propios contenidos.

Palabras claves

Dispositivos méviles, educomunicacion, Ciencias Sociales, innovacién, patrimonio.






1. Introduccion

El proyecto de innovacién educativa Descubrimos la ciudad se orienta a
incrementar la calidad de la docencia universitaria a partir del trabajo co-
laborativo de tres asignaturas “Fundamentos de la Comunicacién Audiovi-
sual” (Grado en Comunicacion Audiovisual, Grado en Periodismo y Grado
en Publicidad y RR.PP.), “Medios, materiales y nuevas tecnologias aplica-
das a la Educaci6on” (Grado en Educacion Primaria) y “Ensefnanza y Apren-
dizaje de las Ciencias Sociales” (Grado de Educacién Primaria) que forman
parte del itinerario acaidemico de los dos grados y que pertenecen a la Fa-
cultad de Ciencias Sociales y de la Comunicacién. Un proyecto nacido al
amparo del Grupo de Investigacién Comunicacién y Menores de la Univer-
sidad Catolica de Murcia (UCAM), en el que se busca la multidisciplinarie-
dad entre asignaturas a través de la vinculaciéon tematica, de contenidos y
de resultados atendiendo a la creacién y puesta en marcha de una herra-
mienta virtual (pagina web multimedia educativa) a través de la cual los
discentes podran continuar el aprendizaje fuera de las aulas universitarias
y ademas, se convierta en material extrapolable a los niveles de la Educa-
cion Primaria. Por tanto, la ensefianza traspasa las paredes del aula, con-
virtiendo el entorno conocido por el estudiante: una plaza, un parque, una
calle, etc., en lugares o espacios donde despertar la curiosidad e imagina-
cién como paso previo para un aprendizaje personal, autbnomo y significa-
tivo.

Se destaca el potencial innovador de la propuesta a través de una metodo-
logia que vincula, dentro de las aulas universitarias, contenidos propios de
la didactica especifica de las Ciencias Sociales, con el uso y manejo de las
TICs. Se trata de que el estudiante universitario le dé un uso didactico a los
terminales que diariamente utiliza como caAmaras del movil, tabletas o cual-
quier otro dispositivo electronico. Al mismo tiempo, que se pretende traba-
jar con aspectos relacionados con la grabacion de videos, audios, recogida
de sonidos, etc., a través de los dispositivos méviles y se les iniciara en la
elaboracién de c6digos QR como herramienta didactica para el aprendizaje
de contenidos histéricos-artisticos y que permita dotar de contenidos edu-
cativos, elaborados por el propio alumno, la web multimedia eductiva. Por
tanto, la propuesta incorpora actividades creativas, divergentes y abiertas
(retos) que permiten al estudiante poder incorporar los moviles y tabletas
en los procesos educativos de una forma didactica y poder adquirir de forma
6ptima competencias mediaticas y del &mbito de las Ciencias Sociales. Al
finalizar el proyecto, los alumnos habran tenido que ser capaces de crear
una herramienta virtual —plataforma web multimedia educativa— que al-
bergara aquel lugar de interés historico, artistico y religioso que forma parte
del patrimonio de la Region de Murcia. De tal forma que a través del trabajo
cooperativo entre en el alumnado se cree un repositorio hitérico/artistico



sobre el patrimonio de Murcia y su region adaptado a la Educacién Primaria
y que pueda ser utilizado dentro de los entornos escolares y con el que poder
trabajar algunas de las competencias que se despreden del curriculo educa-
tivo.

Como antesala del proyecto de innovacién educativa se hace necesario dar
unas pequefias pinceladas aclaratorias sobre los aspectos que relacionan el
patrimonio histérico-artistico con la educacion, asi como los dispositivos
moviles lo son a la innovacién dentro del sistema educativo.

1.1 El patrimonio historico-artistico en la educacion

El patrimonio histérico y artistico de Espafia es de una gran variedad y ri-
queza cultural, pero para disfrutarlo, conservarlo y protegerlo es necesario
primero conocerlo. Desgraciadamente en las Gltimas décadas, la adquisi-
ci6on de estos contenidos en la educacion formal se ha visto reducida, sino
que tiende a desaparecer de esta y de la formacién universitaria. La impor-
tancia de su conocimiento radica en la necesidad de que todo profesional
de la educacion y de la comunicacién debe poseer sobre el contexto histo-
rico, social y artistico en que va a desarrollar su trabajo profesional. Consi-
deramos vital que los futuros maestros y comunicadores conozcan el patri-
monio histérico de su entorno, no solo por las razones mencionadas, sino
también para que les permita disehar estrategias para su divulgacion tanto
en el campo educativo como en el de la comunicacion.

La legislacion vigente recoge en el curriculum de la Educaciéon Primaria el
tratamiento de estas tematicas dentro del area de las Ciencias Sociales
donde se integran diversas disciplinas con caracter global e integrador y que
tienen como fin que el nifio aprenda a vivir en sociedad mediante el cono-
cimiento de “las personas como seres sociales y su realidad en sus aspectos
geograficos, sociologicos, econémicos e historicos” (BOE, 2014, p. 19372).
Un area que esta compuesta por cuatro bloques de contenidos y seré el
cuarto, que lleva por titulo “Las huellas del tiempo”, el que se tome como
referente para el desarrollo del proyecto de innovaciéon educativa. Ya que
como dicta el curriculo:

Es importante que el alumnado desarrolle la curiosidad por conocer las
formas de vida humana en el pasado y que valore la importancia que tienen
los restos para el conocimiento y estudio de la historia y como patrimonio
cultural que hay que cuidar y legar. En este bloque también se desarrolla
la capacidad para valorar y respetar el patrimonio natural, histérico, cul-
tural y artistico, y asumir las responsabilidades que supone su conserva-
cion y mejora (BOE, 2014, p. 19373).

En el Grado de Educacion Primaria se forma al futuro docente para que
pueda hacer frente a esta area junto a otra serie de contenidos a trabajar
transversalmente como es la Comunicacion Audiovisual y las Tecnologias



de la Informacién y la comunicacion. De tal forma, que se considera una
aspecto atractivo el poder aunar ambos ambitos para que el alumnado
aprenda a disefiar procesos de ensehanza y aprendizaje donde se trabajen
las Ciencias Sociales a través de los diferentes medios audiovisuales y he-
rramientas digitales que tiene a su alcance y que formaran parte de su dia a
dia como futuro docente en los niveles de la escuela primaria. De hecho, los
propios contenidos del area ponen de manifiesto lo idoneo de esta uniéon
transversal (BOE, 2014, p. 19374):

e Iniciaciéon al conocimiento cientifico y su aplicacion en las Ciencias
Sociales.

e  Recogida de informacién del tema a tratar, utilizando diferentes
fuentes (directas e indirectas).

e  Utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon
para buscar y seleccionar informacion y presentar conclusiones.

e Desarrollo de estrategias para organizar, memorizar y recuperar la
informacién obtenida mediante diferentes métodos y fuentes.

e  Utilizacion y lectura de diferentes lenguajes textuales y graficos.
e  Técnicas de trabajo intelectual.

e  Estrategias para desarrollar la responsabilidad, la capacidad de es-
fuerzo y la constancia en el estudio.

e  Fomento de técnicas de animacion a la lectura de textos de divulga-
cion de las Ciencias Sociales (de caracter social, geogrdfico e histo-
rico).

e  Utilizacién de estrategias para potenciar la cohesion del grupo y el
trabajo cooperativo.

e Uso y utilizacion correcto de diversos materiales con los que se tra-
baja. Planificacion y gestion de proyectos con el fin de alcanzar obje-
tivos. Iniciativa emprendedora.

e  Estrategias para la resolucién de conflictos, utilizacién de las normas
de convivencia y valoracion de la convivencia pacifica y tolerante.

Si nos centramos en el bloque 4 “Las huellas del tiempo” donde se pone de
manifiesto el contenido “Nuestro patrimonio histérico y cultural” encontra-
mos los siguientes criterios de evaluacion (BOE, 2014, p. 19377):

- Desarrollar la curiosidad por conocer las formas de vida humana en el
pasado, valorando la importancia que tienen los restos para el conoci-
miento y estudio de la historia y como patrimonio cultural que hay que
cuidar y legar.



- Valorar la importancia de los museos, sitios y monumentos histéricos
como espacios donde se ensefia y se aprende mostrando una actitud de
respeto a su entorno y su cultura, apreciando la herencia cultural.

Asimismo, los estdndares de aprendizaje evaluables de este bloque hacen
mencion expresa a la tematica seleccionada para el desarrollo del proyecto
de innovacion (BOE, 2014, p. 19377):

- Identifica, valora y respeta el patrimonio natural, histérico, cultural y
artistico y asume las responsabilidades que supone su conservacion y me-
jora.

- Respeta los restos historicos y los valora como un patrimonio que debe-
mos legar y reconoce el valor que el patrimonio arqueolégico monumental
nos aporta para el conocimiento del pasado.

- Respeta y asume el comportamiento que debe cumplirse cuando visita
un museo o un edificio antiguo.

- Aprecia la herencia cultural a escala local, nacional y europea como ri-
queza compartida que hay que conocer, preservar y cuidar.

En este sentido, comprobamos a través del curriculo educativo la importan-
cia que la legislacion le otorga a estos contenidos propios de los contextos
caracteristicos de las distintas Comunidades Auténomas espafiolas donde
el docente desarrolla su actividad profesional. De tal forma, que se hace ne-
cesario innovar en el &mbito para hacer cada vez més atractivos y accesibles
este tipo de contenidos. Asi, encontramos como existen proyectos similares
que tratan de fomentar estos aspectos mencionados de la disciplina de las
Ciencias Sociales o de otras asignaturas como la Lengua y Literatura. Es el
caso de WonderPoints o Puntos de Interés desarrollada por Bernie Dodge
(2011) y presentada en la Conferencia ISTE (International Society for Te-
chnology in Education) realizada en el Pennsylvania Convention Center
(Philadelphia, Estados Unidos) o Curiosa mi ciudad que se puso en marcha
el ano 2014 (Buenos Aires, Argentina) gestionado por la Fundacién Evolu-
cion en colaboracion con la Fundacion Telefénica pero dirigido a estudian-
tes de secundaria. Propuesta que hemos tomado como referente para el di-
sefio del proyecto de innovacion educativa. Incluso, aparecen investigacio-
nes que estudian el empleo de aplicaciones ladicas (juegos en linea) “en pos
de un aprovechamiento para la educacién y para la promocién de un con-
sumo responsable de medios” (Gémez y Vazquez, 2018, p.77). Es el caso de
Pokémon Go que han tomado como referente los autores Gémez y Vazquez
(2018) para el estudio de su aplicabilidad en la promocion de la salud, la
educacion fisica, el conocimiento del entorno (patrimonio cultural) y el uso
racional de los medios digitales.

Estamos convencidas que la formacion de los universitarios, que la socie-
dad actual reclama, debe ser integral basada en el profundo conocimiento



de las 4reas en que se va a desarrollar su ejercicio profesional, el dominio
de una gran variedad de técnicas (entre ellas las TICs) y el desarrollo de un
pensamiento critico. Las Humanidades y las Ciencias Sociales nos facilitan
muchas oportunidades para potenciar y desarrollar esas habilidades inte-
lectuales como la capacidad de anélisis y sintesis, el razonamiento critico,
la comparacion y deduccion, la capacidad de gestién de la informacion y el
trabajo en equipo, pero en el ambito de la Educacion Primaria se hace ne-
cesario dotar al futuro docente de estrategias did4cticas para divulgar el pa-
trimonio histérico-artistico (Gutiérrez, 2018) con el que se fomente las ca-
pacidades mencionadas. De hecho, esas habilidades relacionadas con el
pensamiento critico y creativo de los maestros se ponen de manifiesto con
el disefo y ejecucion del presente proyecto de innovacion, e igualmente se
orienta a que los estudiantes recuperen su capacidad de pensar e idear cosas
nuevas y creativas a partir de la ensefianza del patrimonio histérico y artis-
tico.

1.2. Dispositivos maviles e innovacion educativa

Que los dispositivos moéviles forman parte activa de la vida de los menores
es una realidad mas que palpable, nos encontramos con auténticos ninos
consumidores digitales y ciberconetad@s (Sabada, 2018). Sin embargo, no
esta tan normalizado su uso dentro de la cotidianeidad de las aulas de edu-
cacion primaria. De hecho, tal y como afirman Melgarejo-Moreno, Rodri-
guez-Rosell y Gutiérrez (2017):

El sistema tradicional de ensefianza vertical no encaja con el sistema dina-
mico de acceso al conocimiento que permiten algunos dispositivos
(smartphones o tabletas), que posibilitan un acceso mas rapido y directo a
lainformacidén y a los contenidos, que presentados de una forma adecuada,
ayudan a ordenar el conocimiento de forma 4gil, dindmica y atractiva (p.1).

Si que es cierto que cada vez mas las infraestructuras tecnoloégicas se van
posicionando de forma progresiva en los centros escolares. Si indagamos
en el contexto tecnolégico espafiol, encontramos que “Espana es el pais con
mayor proporcion de usuarios de moévil del mundo, con un 88%. (...) ala
que se suman las mas de 80.000 apps dedicadas a la labor educativa que
actualmente pueden verse en Android e I0s” (Tapia, 2018, p, 41), de ahi que
en la actualidad podamos encontrar iniciativas didacticas donde se incluyen
ordenadores, smartphones o tabletas, asi como investigaciones que atinan
estos dos ambitos de estudio: herramientas tecnologicas de la informaciéon
y la comuniacién y la Educacién (Bonilla, Garcia y Pérez, 2018; Monedero
y Castro, 2018; Rodriguez, Caldeiro, M.C., Castro, 2017, etc.). A dia de hoy,
estos dos ambitos constituyen una encrucijada y un reto para el sistema
educativo (Busquet, Ballano, Medina, Sastre y Esteban, 2018), en una so-
ciedad cada vez mas proclive al uso de los dispositivos méviles desde edades



tempranas y donde se cuestiona las implicaciones de estos en la formacion
de los usuarios y en el desarrollo de competencias relacionadas con la alfa-
betizacion informacional (Garcia Jiménez, 2018).

Hacer uso de los dispositivos moéviles en la educacion implica el dominio de
diversas habilidades y destrezas relacionadas con la competencia digital y
la competencia mediatica por parte del profesorado para poder hacer frente
a las dificultades que implica el uso de las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacion. Ya que, su utilizacion en los sistemas educativos siempre
entrelaza inconvenientes y ventajas del propio uso del medio en los proce-
sos de ensefianza/aprendizaje. Sin embargo, la innovacién educativa en el
siglo XXI ya no radica en la introduccién de la tecnologia en el aula porque
no entranaria novedad en si, sino que el verdadero potencial innovador ra-
dicaria en la metodologia y la implementacién de la TIC a nivel de centro o
de aula, atendiendo a las diferentes materias a impartir y a las necesidades
que presenta el alumnado, con el fin de paliar las dificultades y los proble-
mas que se pueden generar durante los procesos de ensenanza/aprendizaje.
De hecho, a dia de hoy, algunos teéricos del ambito de la comunicacion y la
educacion, como Ignacio Aguaded (2018) proponen un salto de gigantes
que deje a un lado la concepcion metodolégica que tenemos de las TIC y se
pase a hablar de lo que ha venido en denominar como TAC (Tecnologias del
Aprendizaje y el Conocimiento). Un cambio educativo que haria posible la
transformacién de los sistemas educativos, no s6lo a nivel univesitario sino
que consideramos que esta idea podria ser extrapolable al ambito escolar.
De hecho, tal y como afirma el Catedratico Manuel Area, “son tiempos de
choque de los grandes paradigmas pedagobgicos: ensefiar informacién em-
paquetada en manuales y libros de texto de las asignaturas y la educacién
con TIC” y aboga por “disefiar aulas virtuales donde el alumno cree y bus-
que contenidos (Garcia, 2018).

Los recursos multimedia, y por ende la web 2.0, se presentan idéneos para
la creaci6n de esas aulas virtuales donde se puedan utilizar eficazmente los
dispositivos moviles. De hecho, como su propio nombre indica, lo multime-
dia es capaz de aglutinar a la diversidad de medios, asi en una plataforma
web tienen cabida infinidad de productos audiovisuales que provienen de
diversos medios (radio, television, canales de video, podcast...), asi como
textos, fotografias, infografias, hipervinculos, etc. En este sentido, los re-
cursos multimedia, como el propuesto en este proyecto, permiten una serie
de ventajas para los sistemas educativos: la interactividad, el intercambio
de informacién, la comunicacién no lineal y el aprendizaje autoguiado. Asi,
se incide en el fomento de la motivacion, el desarrollo de aprendizajes crea-
tivos y cooperativos o la interdisciplinariedad que pueden considerarse
como impulsores de la puesta en marcha de proyectos educativos con ca-
racter innovador y que tienen como fin la mejorara de la calidad de la do-
cencia tanto universitaria como en los niveles de la Educacion Primaria. De
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este modo, consideramos que la plataforma web multimedia educativa se
ajusta a las demandas actuales que presenta la sociedad multipantallas y, lo
que es mas importante, del sistema educativo, ya que disponer de recursos
de este tipo puede ayudar a que los alumnos puedan adquirir las competen-
cias de las diferentes asignaturas de una forma activa, construyendo el co-
nocimiento, investigando, seleccionando, siendo critico y reflexivo sobre la
informacioén que le sera 1til para su desarrollo como ciudadano. De esta
forma, podriamos atender a los alumnos prosumidores, capaces de indagar
sobre la realidad y dar una nueva salida a los dispositivos moéviles que traen
nuestros alumnos a las aulas y que no sé6lo son herramientas para el ocio, el
esparcimiento y la comunicacién sino que debemos entender a los smartp-
hones y a las tabletas desde una vision mas pedagogica, como instrumentos
para llevar a cabo procesos educativos a cordes con las demandas de una
sociedad digital capaces de vehicular el conocimiento y de acceso al mismo.
Una sociedad que debe evolucionar hacia la de la formacion y el aprendizaje
continuo para hacer frente a la avalancha de medios, de informacién... en
definitiva, de pantallas en una sociedad hipercomunicada. Esto implicaria
una ruptura de la logica pedagodgica del sistema educativo, romper con las
metodologias mas tradicionales, redefinir la educacién, “revisar aspectosy
contenidos curriculares, la metodologia docente, los modos de evaluacién,
entre otras cosas para abrir sus puertas a la afectividad, a la nueva sensibi-
lidad social en un nuevo entorno tecnologico y laboral en constante renova-
cion” (Gozalvez, 2012, p. 152) y atender a la formacion del profesorado en
materia de competencia mediatica para hacer frente a proyectos como el
que proponemos en estas lineas. De hecho, como afirma Alejandro Tapia
(2018), “la tecnologia movil permite la existencia de un sitema de aula in
itinere, en la que el papel del profesor es dual: por un lado adopta un papel
director, (...) por otro lado, es también moderador de un sistema de apren-
dizaje dialdgico” (p.41). No obstante, consideramos que si los dispositivos
moviles no forman parte todavia de los entornos de la educacién formal, es
debido a que las barreras siguen siendo las mismas que hace anos: el propio
acceso a la tecnologia de las escuelas y la brecha digital de la ciudadania.

2. Objetivos general y especificos

Ala hora de plantear el proyecto se han definido una serie de objetivos que
permiten llevar a cabo esta innovacion educativa atendiendo a dos &mbitos
educativos, por un lado, objetivos ligados al area de las Ciencias Sociales y
por otro lado, aquellos que atienden al desarrollo de destrezas y habilidades
relacionadas con la competencia mediatica y digital.

— 61 —



2.1. Objetivo general

Incrementar la calidad de la docencia universitaria a través de la coordina-
cion de las practicas de un conjunto de asignaturas multidisciplinares con
el fin de incrementar el conocimiento y manejo critico de las tecnolbgicas
actuales (dispositivos moéviles) y su adecuacién como recurso didéctico.

2.2, Objetivos especificos

- Contribuir a desarrollar en los estudiantes su capacidad para analizar, uti-
lizar, producir y compartir informacién del area de las Ciencias Sociales a
partir de los medios de comunicacion digitales.

- Acercar al estudiante al uso critico de las TIC, especialmente de los dispo-
sitivos moéviles, como conocimiento transversal para desenvolverse adecua-
damente en la cultura y sociedad digitales.

- Fomentar la adquisicién de competencias necesarias para formar profe-
sionales para el siglo XXI, especialmente con el E-learning como forma de
ensefar y aprender a través de dispositivos méviles.

- Conocer y difundir el patrimonio histérico-artistico del entorno del
alumno transforméndolo en herramienta did4ctica.

3. Métodos y técnicas utilizadas

El proyecto se adectia a los principios de la educacién actual, sobre todo
aquellos referidos al dominio de metodologias dinamicas y activas, asi
como de las caracteristicas de los estudiantes de hoy, ya que les aporta una
experiencia de aprendizaje en la que son ellos mismos los que configuran
espacios de aprendizaje propios, necesarios para su formacioén y su vida fu-
tura. Ademas, les procura experiencias en el conocimiento y dominio de he-
rramientas tecnolégicas, les ayuda a desenvolverse adecuadamente en la
cultura y en la sociedad digital.

En la realizacion de este proyecto se involucrara a los estudiantes en el ma-
nejo de diversos métodos y técnicas utilizadas para alcanzar los dos prop6-
sitos de esta investigacion. Por un lado, ejercitarse con la metodologia pro-
pia de la investigacion historica en la que deberan partir de la observacion
sistemética de la realidad, hasta la recogida de informacién significativa
que formaréa parte del aprendizaje proyectado. Y, por otro lado, la fase de
diseno de la plataforma web multimedia educativa, en la que los estudiantes
deberan idear y poner en marcha una web que albergue el patrimonio his-
torico, cultural y religioso de la Regién de Murcia y para lo que haran uso
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de diversas fuentes de informaci6én (basqueda/seleccién), asi como tendran
que ser capaces de elaborar diversos productos audiovisuales que den visi-
bilidad al patrimonio a través de la plataforma multimedia. Por tltimo, otro
conjunto de estudiantes ligados al mundo de la comunicacién, deberan ser
capaces de crear documentos audio, utilizando los elementos fundamenta-
les del lenguaje radiofénico, para recrear los textos que aparecen en la web.

El proyecto Descubrimos la ciudad esta orientado a tres grupos de estu-
diantes. El primero esta formado por los alumnos matriculados en la asig-
natura “Medios, materiales y nuevas tecnologias aplicadas a la Educacion”,
de primer curso del Grado en Educacién Primaria. El segundo grupo de
alumnos lo conforman los de la asignatura “Ensefanza y Aprendizaje de
las Ciencias Sociales” también del Grado en Educacién Primaria. El tercer
grupo estd compuesto por los alumnos que cursan la asignatura “Funda-
mentos de la Comunicaciéon Audiovisual” de primer curso del Grado en Co-
municacién Audiovisual, Grado en Periodismo y Grado en Publicidad y
RR.PP.

La propuesta es una variante de la metodologia denominada Itinerario di-
dactico o también Investigacion en el medio, en la que ademas del apren-
dizaje experiencial (visitando los lugares que seran objeto de aprendizaje),
las nuevas experiencias se aprenderan y transmitiran a través de los dispo-
sitivos moéviles que forman parte de su entorno cotidiano. En definitiva, el
proyecto consiste en aprender fuera de la escuela a partir de entornos co-
nocidos por el estudiante: una iglesia, una plaza, un parque, una calle, etc.,
y convertirlos en lugares o espacios donde despertar la curiosidad e imagi-
nacién como paso previo para un aprendizaje personal, autbnomo y signi-
ficativo. A medida que los estudiantes recorren la ciudad de Murcia iran
observando y seleccionando puntos de interés del lugar religioso que les ha
tocado trabajar: como pueden ser objetos, detalles, espacios que les generan
curiosidad e interés (una placa, una pintura, escultura, un sonido, etc.). A
continuacién, y utilizando sus dispositivos méviles, especialmente aquellos
con los que tengan mayor uso y manejo, deberan sacar fotografias, grabar
sonidos y tomar apuntes para después realizar un registro de datos sobre
los cuales realizaran preguntas de indagacion y formulacion de hipétesis.
En este sentido, el trabajo no sdlo consistira en registrar el objeto u hecho
(qué), sino que intentaran dar respuesta a cuestiones como donde, cuando,
por qué, quiénes, para qué. Se pretende por tanto que los estudiantes usen
el método de trabajo de los investigadores en Historia. De esta manera
aprenderan a pensar histéricamente. Toda la informacién que recojan, sea
visual, escrita o sonidos debera tener relaciéon con contenidos de Ciencias
Sociales: Historia, Geografia (espacio) o Arte.



3.1 Descripciéon de las competencias que se trabajan

El proyecto de innovaciéon Descubrimos la ciudad, ademas de la adquisi-
cion de conocimientos propios del area de Ciencias Sociales, fomenta la ad-
quisicion de competencias necesarias para formar maestros para el Siglo
XXI. En lineas generales aporta a los estudiantes capacidad para analizar,
utilizar, producir y compartir informacién con medios de comunicacion di-
gitales. Asimismo, el uso critico de las TICs como conocimiento transversal
para desenvolverse adecuadamente en la cultura y sociedad digitales.

Si nos centramos en el plan de estudios del grado de Educacién Primaria, y
en concreto en la asignaturas que competen a este proyecto, Medios, mate-
riales y nuevas tecnologias aplicadas a la Educacién y Ensenianza y apren-
dizaje de las Ciencias Sociales, €l proyecto se ajusta a todas las competen-
cias exigidas, tanto de las generales (transversales) como de las mas espe-
cificas del area.

Competencias transversales:

T1 Capacidad de anAlisis y sintesis.
T2 Capacidad de organizacién y planificacion.
T9g Trabajo en equipo.

T17 Adaptacién a nuevas situaciones.

Competencias especificas de Medios materiales y nuevas tecno-
logias aplicadas a la Educacion:

E11 Conocer los procesos de interacciéon y comunicacion en el aula.
E13 Promover el trabajo cooperativo y el trabajo y el esfuerzo individuales.

E17 Conocer y aplicar experiencias innovadoras en Educacién Primaria y
valorar su aplicabilidad.

Competencias especificas de Ensenanza y aprendizaje de las
Ciencias Sociales:

E32 Conocer el curriculo escolar de las Ciencias Sociales

E33 Integrar el estudio histérico y geografico desde una orientacién ins-
tructiva y cultural

E37 Desarrollar y evaluar contenidos del curriculo mediante recursos di-
dacticos apropiados y promover las competencias correspondientes en los
estudiantes



Competencias especificas de Fundamentos de la Comunicacién
Audiovisual:

Dg.Conocimiento, identificacién y aplicaciéon de recursos, elementos, mé-
todos y procedimientos de los procesos de construccion y anélisis de los re-
latos audiovisuales.

D12.Conocimiento de la imagen espacial y de las representaciones iconicas
en el espacio, tanto en la imagen fija como audiovisual.

D13.Conocimiento de la planificacion sonora y de las representaciones
acusticas del espacio, asi como los elementos constitutivos de diseno y la
decoracion sonora.

P6.Capacidad para aplicar técnicas y procedimientos de la composicion de
la imagen a los diferentes soportes audiovisuales.

P24. Capacidad para utilizar la voz como herramienta de trabajo adaptada
a los diferentes formatos y contenidos.

P48. Capacidad de disenar productos radiofénicos originales capaces de cu-
brir carencias dentro de los diferentes segmentos de consumo a través de
estrategias de comunicacion.

3.2 Plan de trabajo

Los alumnos en grupos de 6 personas deben realizar una plataforma web
multimedia educativa destinada a alumnos de 4° a 6° de Educacién Prima-
ria sobre la Ruta de las Iglesias de Murcia que esta conformada por el si-
guiente patrimonio historico-artistico: Monasterio de los Jerénimos, Santo
Domingo, Iglesia nuestra Sefiora del Carmen, Iglesia de Jests, Santa Ana,
San Miguel, San Nicol4s, San Lorenzo, La Catedral, La Fuensanta, Santa
Eulalia, Monasterio de las Claras. Para su elaboracién los alumnos tomaran
como base los contenidos y las competencias del Curriculum de Educacion
Primaria sobre el 4rea de las Ciencias Sociales, en concreto aquellos conte-
nidos que hacen referencia al patrimonio histérico y cultural de la Region
de Murcia. Puesto que, lo que se pretende con esta practica es que el futuro
docente sea capaz de confeccionar sus propios recursos didacticos ttiles
para el desempefio del proceso de ensefianza/aprendizaje con los alumnos
de primaria y de esta forma poder trabajar con los dispositivos moéviles
desde la escuela. En definitiva, deben elaborar una pagina web multimedia
educativa a través de la plataforma WIX para la creacion de materiales mul-
timedia con HTML5 con una plantilla personalizable de las que dispone la
plataforma.

La puesta en marcha del proyecto de innovacion se desarrolla en base a tres
fases de trabajo en equipo que se corresponden con las actividades a desem-
pefiar por el alumnado en las distintas asignaturas que forman parte de este



proyecto. De esta forma, las tareas quedan estructuradas y el alumnado
puede ir realizando las distintas fases de forma cronolégica, con el objetivo
de que pueda culminar el proyecto con la presentacion de la plataforma web
multimedia educativa:

12 Fase: documentacion

- Seleccionar los lugares de interés histérico-artistico y religioso de la ciu-
dad. Los alumnos realizaran una observacion sistematica de la realidad (lu-
gares sefalados como centros de interés) que seran objeto de estudio del
proyecto. Por el especial interés que despiertan y por su valor historico y
artistico, la tematica elegida sera la denominada Ruta de las Iglesias. A
cada grupo de trabajo se le asignara una iglesia o un monasterio de los que
conforman dicha ruta. Aunque se trata de que los estudiantes realicen un
aprendizaje auténomo en esta primera fase de investigacion y observaciéon
del patrimonio histérico-artistico, se les facilitaran algunas orientaciones
para ir recabando informacién:

1. ¢Por qué el nombre del lugar escogido? Leyendas del lugar (fuentes
orales).

2. Datos histéricos de su fundacién o construccion.

3. Estilo arquitecténico y artistico. Breve introducciéon del mismo.
Descripcion del estilo o estilos que predominan.

4. Contexto histdrico: como era la sociedad de la época, con qué acon-
tecimientos historicos se vincula en la region o el pais, etc.

Datos curiosos que circulan en torno al lugar o lugares escogidos.

Después de haber identificado y seleccionado los lugares que se van
a trabajar, el siguiente paso es adecuar la informacion a la edad de
los nifios (4° a 6° de Primaria).

22 Fase: Acciones para el uso de dispositivos moviles

- Ilustrar fotograficamente los lugares escogidos utilizando sus propios dis-
positivos moviles. Las fotos deberan ser propias e ir rotuladas con un nom-
bre que las distinga.

- Elaborar micro videos de algiin lugar de interés (minimo 2 lugares). Seran
edupils (videos educativos) y tendran una duraciéon de 2-3 minutos, e in-
cluiran locucion.



- Elaborar dramatizaciones radiofénicas (minimo 2). La pieza de radio con
valor educativo tendra una duracién maxima de 4 minutos, y podra se en-
focada desde las siguientes perspectivas:

Recreacion de leyendas sobre el patrimonio elegido.
Recreacion de la época, personajes, construccion del lugar, etc.

- Hacer que los contenidos textuales sean accesibles para alumnos que pue-
dan presentar alguna discapacidad visual. Asi se realizaran audios explica-
tivos de los contenidos que albergara la pagina web (audioguias).

- Disefio de c6digos QR. La plataforma debe ir asociada a un c6digo QR con
el fin de que la plataforma web pueda ser accesible desde cualquier lugar a
través de los dispositivos méviles.

32 Fase: Difusion y utilizacion

- Exposicion de la pagina web a sus compafieros de clase de la Universidad
Catolica de Murcia.

- Presentacion de la plataforma web a los estudiantes de Magisterio de Edu-
cacion Primaria de la Universidad de Piura (Pera).

- Aplicacion didactica: la aplicabilidad del proyecto se verifica a partir de la
visualizacién de la herramienta web en la clase de 5° y 6° de Educacion Pri-
maria de una escuela peruana.

4. Conclusiones: impacto, sostenibilidad y exportabilidad

Los dispositivos moéviles son una realidad y forman parte de la vida coti-
diana de los menores y de los docentes. Por tanto, la escuela debe hacer
frente a las demandas sociales y aplicar en ella aquellas herramientas cono-
cidas por el alumno en sus momentos de ocio y tiempo libre, dandoles un
uso innovador y didactico con el fin de aprovechar sus potencialidades en
pro de los procesos de ensefianza/aprendizaje en las diferentes materias y
que podran fomentar la adquisicién de competencias mediaticas.

Aunque la idea va dirigida a estudiantes de 1° y 2° curso del grado de Edu-
cacion Primaria y de 1° curso de los grados de Comunicacién Audiovisual,
Periodismo y Publicidad y RR.PP. de la Universidad Catélica de Murcia, por
la versatilidad de su diseno y de su aplicacién a cualquier contenido o ma-
teria, se puede aplicar también a cualquier grado universitario, y a cualquier
realidad o entorno social y geogréafico.

La exportabilidad de este proyecto de innovacion es uno de sus puntos fuer-
tes, ya que el alumno no se queda solamente con el disefio, elaboracién y
puesta en marcha de la plataforma sino que una vez finalizado el disefo de
la plataforma virtual los estudiantes la presentan y la explican a nifos de



Primaria de una escuela peruana y a estudiantes de Magisterio de la Uni-
versidad de Piura (Pert), con lo que no sblo valoramos su adecuaciéon di-
dactica sino también comprobamos su facil exportabilidad a cualquier
realidad y nivel educativo.

Dado que la puesta en marcha de la plataforma web multimedia educativa
incluye la elaboracion de documentos audio, puede ser utilizada con facili-
dad por alumnos y personas invidentes que podran acceder a la informa-
cion generada en la web a través del sentido del oido. La Organizacién Na-
cional de Ciegos Espaioles es especialmente sensible con este tipo de pro-
yectos, por lo que el resultado material final del mismo podria servir como
prueba piloto para poner en marcha con la Fundacién ONCE colaboracio-
nes, ampliando asi la trasferencia externa de los trabajos realizados por el
alumnado en su formacién en las diferentes disciplinas universitarias, que
pueden mejorar el acceso al conocimiento del patrimonio histérico y reli-
gioso adaptado a los menores y a aquellos que puedan presentar alguna dis-
capacidad visual.

Asimismo, el proyecto supone un alto impacto social y educativo porque
constituye una innovacion en el campo de la ensefianza, puesto que permite
a los estudiantes universitarios realizar una revisiéon de las metodologias
usadas en las aulas, y sobre todo disenar una metodologia atractiva para
acercar el aprendizaje del patrimonio histérico y artistico a diferentes eda-
des, y a diferentes entornos culturales.
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